Pravidla WRC CR jsou autorskym dilem, jsou chranéna copyrightem a s
tim souvisejicim autorskym pravem (nesmi byt zkopirovana elektronic-
kou nebo mechanickou cestou a zpfistupnéna verejnosti bez predcho-
ziho pisemného svoleni dr7itele autorskych prav). Pravidla WRC CR nesmi
byt pouzita na zadnych jinych soutézich, které nejsou poradany pod hla-
vickou WRC CR, a to jak ze strany rozhodgich, tak ze strany jinych osob
¢i subjektd.
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1. STANOVY WESTERN RIDING CLUBU CESKE
REPUBLIKY, Z.S.

§1
Nazev spolku
Western Riding Club Ceské republiky, zs., zkratka je WRC CR (dale jen WRC).

§2.
Sidlo spolku
Sidlem WRC je Jasenna 227, 763 12 Vizovice.

§3.

Postaveni spolku

1. WRC je samospravny a dobrovolny spolek dle zakona ¢. 89/2012 Sb,, obéansky za-
konik, ve znéni pozdgjsich predpist, sdruzujici alespon tfi osoby vedené spolecnym
zajmem, zaloZeny k napliovani tohoto zajmu.

2. WRC je neziskovy spolek.

§4.

Plsobnost spolku

WRC realizuje svou ¢innost na celém Uzemi CR prostiednictvim svych &len, regionalnich
sekci a regionalnich pobocnych spolki s pravni subjektivitou. Tyto sekce a poboéné
spolky pak pUsobi jako samostatné zakladni jednatky v daném regionu, o své ¢innosti a
pusobeni podavaji zpravu na valné hromadé WRC. Pri své Cinnasti se regionalni sekce i
regionalni pabaéneé spolky fidi Stanovami, Organizacnim radem a Pravidly WRC.

§5.
Ugel a hlavni éinnost spolku
Ugelem WRC je podpora westernového jezdéni a vjcvik westernovych koni.
Hlavni ¢innosti spolku jsou:
a) poradani vycvikovych kurzd pro jezdce;
b) poradani soutézi ve westernovém jezdéni, v disciplinach stanovenych pravidly
westernovych soutézi;
¢) vydavani pravidel westernovych soutéz;
d) poradani kurzl pro rozhodci westernovych soutézi
e Ucast jezdct WRC na westernovych soutézich pofadanych v zahranici;
f) poradani reprezentacnich vyjezdd klubu na mezinarodni soutéze; na westernove
Soutéze organizované v zahranict;
g) podpora zajmu mladeze o westernové jezdéni;
h) udrzovani kontaktu s organizacemi s podobnym zaméfenim ¢innosti;
i) udrzovani kontaktd s chovatelskymi spolky riznych plemen koni;
j) vydavani informacnich a propaga¢nich materiali o ¢innosti WRC.

§6.
Finanéni kryti hlavni ¢innosti spolku
WRC vyuziva k finanénimu kryti své ¢innosti téchto zdroju:
a) Clenskeé prispévky;
b) vstupné pfi poradani westernovych soutézi;
¢) prispévky sponzorii na zakladé sponzorskych smiuv;
d) poplatky za prodejni mista prostoru poradani westernovych soutézi;
e) vytézek z prodeje informacnich a propagacnich materiald;
f) vytéZek z poradani raznych kulturnich akc;
g) dotace.

§7.
Ucetni a soutézni rok
Ugetnim a soutéznim rokem je kalendarni rok.



§8.
Clenstvi
1. Radnym ¢lenem WRC se mohou stét po splnéni podminek pro prijeti za ¢lena:
a) fyzické osoby starsi 18 let;
b) mladez - mladistvi ve véku od 4 do 18 let (rozhodujici je datum 31.12. roku, v némz
bude tento vék dovrsen);
¢) pravnické osoby, které maji zajem podilet se na ¢innosti WRC. Maji statut samo-
statného clena.

2. Osoby, které se rliznym zplsobem zaslouzily o podporu a rozvoj westernového jez-
déni, mohou byt jmenovany ¢estnymi cleny. Toto ¢lenstvi musi byt schvaleno pros-
tou vétsinou hlast élend nebo delegatd clenské zékladny na valné hromadg. Cestni
¢lenové neplati ¢lenské prispévky, nemaji rozhodujici hlas a nejsou opravnéni volit
organy WRC.

§9.
Vznik Elenstvi
1. Clenstvi ve WRC vznika za téchto podminek:

a) vypinénim a odevzdanim zavazné pisemné prihlagky a uhrazenim predepsaného
zapisného,

b) pravnické osoby spolu s prihlaskou prediozi jesté stejnopis zapisu jejiho oprév-
néneho organu, ktery musi obsahovat usneseni (rozhodnuti) o vstupu pravnicke
osoby za ¢lena WRC a uhrazeni predepsaného zapisného.

2. Jako doklad o ¢lenstvi ve WRC slouzi seznam ¢lend v internetové databazi, ke které
maji ¢lenoveé pristup na adrese www.wrc.cz.

§10.

Prava a povinnosti clent

1. Ukolem &lent WRC je napliiovat poslani a cile WRC, kterymi je predevsim organizo-
vani a provadeni sportovnich aktivit v oblasti westernového jezdeni, vycvik wester-
navych koni, jejich rozsirovani a propagace.

2. \VSichni ¢lenové WRC jsou povinni dodrzovat ustanoveni Stanov, Organiza¢niho fadu
a Pravidel WRC, pripadné nafizeni Prezidia, ktera jsou pro leny WRC zavazna.

3. Kazdy tlen ma pravo na Uplné a presné informace o ¢innosti a hospodareni WRC,
pripadné si tyto informace mUze vyzadat prostrednictvim tajemnika WRC.

4 Kazdy radny Clen, starsi 18 let, ma pravo se spolupodilet a rozhodovat o ¢innosti a
hospodareni WRC a byt volen do organt WRC. Toto své pravo realizuje na valné
hromadé WRC bud prostrednictvim svého delegata za regionalni sekci, neba regi-
onalni pobaény spolek, nebo jako samastatny ¢len.

5. Pravnickou osobu zastupuje na valné hromadé jeji statutarni organ, popr. jina
0soba, ktera se prokaze plnou moci s Uredné ovérenymi podpisy statutarnich or-
ganu pravnické osoby, ktera je takto zastoupena. Pravnicka osoba ma na valné
hromadé pouze jeden hlas.

§1.

Ukonéeni €lenstvi

Clenstvi ve WRC zanika:

1 na zakladé vlastniho rozhodnuti ¢lena, a to:

a) pisemnym sdélenim tohoto rozhodnuti WRC;
b) nezaplacenim Clenského prispévku do 28. Unora daného roku, coz se posuzuje
jako ukongeni tlenstvi na viastni Zadost.

2. vylougenim ¢lena v pripadg, jestlize by dalSi ¢lenstvi osoby, o jejiz tlenstvi se jedna,
hrubé poskozovalo povést nebo dalsi ¢innost WRC. Vylouceni je mozné na zaklade
rozhodnuti Disciplinarni komise WRC sloZené ze ¢lend Prezidia, Sportovni komise a
Kontrolni a revizni komise. Vylouéenému ¢lenovi musi byt Disciplinarni komisi WRC
vylougeni 0znameno do 30 dnd s udanim davodu. Rozhodnuti Disciplinarni kamise


http://www.wrc.cz/

musi byt v souladu se Stanovami, Organizacnim fadem a Pravidly WRC. Toto roz-
hodnuti je koneéné a neni proti nému odvolani.

3. Umrtim ¢lena nebo zanikem pravnické osoby, ktera byla ¢lenem WRC;

4 zanikem WRC.

§12.

Clenskeé prispévky

1. Clenové WRC plati tlensky prispévek, jehoz vysi pro prislusny kalendaini rok stanovi
Prezidium WRC.

2. Nove prijeti ¢lenové plati, mimo ¢lensky prispévek, zapisné ve vysi stanovené Pre-
zidiem WRC spolu s podanou prihlaskou.

3. Aktualni vySe clenskych prispévky, zapisného a ostatnich poplatkl je uverejnéna
na webovych strankach WRC.

§13.
Organizacni ¢lenéni spolku
WRC tvori nasledujici organy:
a) Prezidium;
b) Valna hromada;
¢ Tajemnik;
d) Predak rozhodcich;
e) Sportovni komise;
f) Kontralni a revizni komise;
g) Hospodar.

§14.

Prezidium

1. Prezidium je statutarnim organem WRC. Jeho ¢leny jsou:

a) Prezident WRC;
b) Viceprezident WRC.

2. Prezident a Viceprezident jsou voleni na valné hromadé vzdy na 4 roky, tajnym hla-
sovanim.

3. Priamrti ¢i rezignaci nékterého Clena Prezidia zbyvajici clen provede jeho kooptaci
7 ¢lenské zakladny WRC CR. Novy Glen Prezidia je ve funkci do pFisti Valné hromady,
ktera ho bud potvrdi do konce funkéniho obdobi Prezidia, nebo probéhne nova radna
volba ¢lend Prezidia na dobu 4 roky.

§15.

Schiize prezidia

1. Prezidium WRC se schézi vzdy, pozada-li o to Prezident nebo Viceprezident, a to
prostredky dostupnymi (mobil, e-mail, ..), nejméné vsak jednou rocné. Ze schize
Prezidia se povinné zverejiiuje zapis na webovych strankach WRC. Schlze Prezidia
mUze byt vedena i prostrednictvim internetu.

2. Prezidium je usnasenischopné, jestlize jsou pritomni oba jeho clenove.

3. Veskera rozhodnuti jsou platna pfi prosté vetsing hlasu. Pri rovnosti hlast se roz-
hodnuti povazuje za zamitnuté.

§16.

Valna hromada

1. Valna hromada je nejvy$sim organem WRC a tvori ji jednotlivi Clenové nebo zastupci
(delegati) regionalnich sekef, jednotlivi clenove nebo zastupci (delegati) regionalnich
pobocnych spolkl a samostatni ¢lenové WRC.

2. Valnou hromadu svolava prezidium WRC kazdorocné, nejpozdgji do 31. biezna kalen-
darniho roku. Pozvanka je uverejnéna na webovych strankach WRC a elektronicky
rozeslana na aktualni kontakty clend, nejméné 30 dni pred konanim valné hromady.
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3. Regionalni sekce a regionalni pobocné spalky mohou byt zastupovany jednim cle-
nem (delegatem), pokud tento delegat predioZi podepsanou pinou moc, ktera mu
byla témito ¢leny udélena. PInd moc musi obsahavat podpisy zastupovanych ¢len
regiondini sekce nebo regionalniho pobocného spolku. Delegat zastupuje pouze
¢leny regionalni sekce nebo regionalniho pobocného spolku starsi 18 let.

4 Samostatni ¢lenové WRC a pravnické osoby, které se zUcastni Valné hromady
0sobné, obdrzi jeden hlas.

5. Valna hromada je usnaSenischopnd, je-li pocet pritomnych hlast vetsi nez 20 %
véech ¢lent WRC.

6. RozhodnutiValné hromady jsou platna pri prosté vetsing hlasu. Pfi rovnosti hlast se
rozhodnuti povazuje za zamitnuté.

§17.

Prezidium predklada Valné hromadé

1. Vyrocni zpravu o ¢innosti spolku za uplynuly rok.

2. Plan cinnosti spolku pro pristi rok.

3. Financni plan zabezpeceni Einnosti spolku pro pristi rok.
4 Zprévu o hospodareni a majetku spalku.

§18.
Pravomoci Valné hromady
1. Do vylutné pravomoci Valné hromady (VH) patf:
a) volit a odvolavat Prezidenta, Viceprezidenta, cleny Kontrolni a revizni komise
WRC, doplfujici tleny Sportovni komise;
b) schvalovat, ménit nebo rusit Stanovy WRC;
¢) projednavat a schvalovat vyrocni zpravu o hospodareni WRC;
d) projednavat a schvalovat finanéni plan (rozpocet) pro pristi rok;
e) projednavat a schvalovat plan ¢innosti pro pristi rok.
2. Zpribéhu VH je pofizovan zapis, ktery po skonceni podepisuje predseda VH a zapi-
sovatel. Zapis musi byt zverejnén na webovych strankach WRC a rozeslan elektro-
nicky na aktualni kontakty ¢lend WRC.

§19.

Odvolani Valné hromady

Pripadné odvolani konani Valné hromady musi byt ozndmeno pozvanym ¢lenim nebo
delegatim elektronicky, nejpozdgji 10 dni pred plvodné stanovenym terminem konani.

§20.
Mimoradna valna hromada

1. Mimoradnou valnou hromadu je Prezidium povinno svolat, jestlize o to pisemné
pozada nejmeéné 10 % clent WRC starsich 18 let.

2. Mimoradna valna hromada mé stejné pravomaci a pribéh jako Valna hromada. Je
usnasenischopna, sejde-li se minimalné 10 % ¢lent WRC starsich 18 let.

§21.
Tajemnik
Tajemnik WRC je jmenovan Prezidiem na 4 roky, je zaroven ¢lenem Sportovni komise.

§22.
Predak rozhodcich
Predak rozhodcich je jmenavan Prezidiem na 4 roky, je zaroven ¢lenem Spartovni kamise.

§23.
Sportovni komise
1. Sportovni komise je minimalné tficlenna a ma nasledujici slozeni:



a) Predak rozhodcich;
b) Tajemnik;
¢) jednoho az tfi dalsi ¢leny voli Vana hromada z fad ¢lend WRC.

2. Sportovni komise si ze svych fad voli predsedu.

3. PFi Umrti &i rezignaci kteréhokoliv z volenych ¢lent Sportovni komise rozhodnou
jeji zbyvajici clenavé o kooptaci z fad clent WRC. Novy ¢len Sportovni komise je ve
funkei do pristi Valné hromady, kterd ho bud potvrdi do konce funkéniho obdobi,
nebo prabéhne nova radna volba jednoho az tri ¢lend Sportovni komise na dobu
4roky.

§24.

Kontrolni a revizni komise

1. Kontrolni a revizni komise je tfitlenna a je volena na VH vzdy na 4 roky tajnym
hlasavanim.

2. Kontrolni a revizni komise pracuje nezavisle na organech WRC.

3. Kontrolni a revizni kamise provadi kontrolu hospodareni s majetkem WRC.

4 Komise je opravnéna pfizvat si prislusného odbarného poradce, uzna-li to za po-
trebné. Tento nemusi byt clenem WRC.

5. Priumrti ¢i rezignaci kteréhokaliv ze ¢lent Kontrolni a revizni komise rozhodnou jej
zbyvajici ¢lenové o kooptaci z fad ¢lend WRC. Novy ¢len Kontrolni a revizni komise je
ve funkei do pristi Valné hromady, ktera ho bud potvrdi do konce funkcniho obdobi,
nebo probéhne nova radna volba ¢lend Kontrolni a revizni komise na dobu 4 roky.

§25.
Hospodar
Hospodare jmenuje a odvolava Prezidium WRC, nemusi byt clenem WRC.

§26.
Ustanoveni pracovnich komisi

Za Ucelem zpracovani urcitych Ukolt mUze Prezidium nebo Valna hromada ustanovit jed-
notlivé tfi nebo viceclenné pracovni komise.

1. Pracovni komise je usnasenischopna, jestlize je pfitomna vice nez 50 % jejich clend.
Schize pracovni komise se zU¢astnuji pouze jeji Clenove.

2. Rozhodnuti pracovni komise jsou platna pfi prosté vétsiné hlasu. Pri rovnosti hlast
se rozhodnutf povazuje za zamitnuté.

3. Zeschize pracovni komise se povinné provadi zapis.

§21.

Organizacni rad a Pravidla westernovych soutézi

1. WRC vydava svij Organizacni rad, ktery schvaluje Valna hromada prostou vétsinou
hlast. Soucasti Organizacniho fadu jsou i smérnice Ci ustanoveni o hospodareni
s majetkem WRC.

2. Inéni a ustanoveni Pravidel westernovych soutézi vydava a schvaluje Sportovni ko-

mise WRC a nikdo jiny nesmi tato pravidla ménit.

3. Ustanoveni uvedend v Organizacnim fadu a v Pravidlech westernovych soutézi jsou
pro vSechny ¢leny WRC zavazna, nejsou vSak soutasti téchto Stanov.

§28.

Regionalni sekce a regionalni pobocné spolky

1. WRC je ¢lenéno do regionalnich sekci a regionalnich pobocnych spolkd, které musi
mit nejmené 5 clend, starsich 18 let. Oblast plsobeni regionalni sekce nebo regional-
niho pobocného spolku nemusi odpovidat Uzemné administrativnimu usporadani
CR

2. Prizadosti o ustanoveniregionaini sekce neba regionalniho pobocnéha spolku oslovi
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pripravny vybor nové regionalni sekce (regionalniho pobocného spolku) Tajemnika
WRC a poZada o zaloZeni nové regionalni sekce (regionalniho pobotného spolku) dle
QOrganizacniho fadu WRC.

3. Regiondlni sekce a regionalni pobogné spolky se mohou sdruzovat ve vétsi celky
nebo se délit.

4 Kazda regionalni sekce a regionalni pobocny spolek si voli predaka sekce (poboc-
ného spolku) a dalsi cleny vedeni sekce (poboéného spolku) tak, jak je stanoveno
v OrganizaCnim fadu.

5. Regionalni pobotné spolky mohou ziskat pravni subjektivitu za predpokladu spinéni
vSech podminek stanovenych Organizacnim radem a Stanovami spolku. Regionalni
pabocny spolek vznika dnem zapisu do verejného rejstriku.

6.  Predak regionalnino pobocného spolku je zaroven i statutarnim organem regional-
niho pobocného spolku.

§29.

Pravni subjektivita regionalniho poboéného spolku

1. Prévni osobnost regionalniho pobocného spolku se odvozuje od pravni osobnosti
hlavniho spolku. Pabocny spolek muze mit prava a povinnosti a nabyvat je v rozsahu
uréeném Stanovami hlavniho spolku a zapsaném ve verejném rejstiiku a Organizac-
nim radem (priloha Stanov).

2. Regionalni pobocny spolek vznika dnem zapisu do verejného rejstriku. O zruseni po-
boéného spolku rozhodne a navrh na jeho vymaz z verejného rejstriku poda hlavni
spolek, a to prostrednictvim Prezidia WRC, jestlize poboény spolek neplni podminky
uvedené v Organizacnim radu nebo porusuje zavaznym zpusobem Stanovy WRC.

§30.

Nazev regionalni sekce a regionalniho poboéného spolku

Nazev regionalni sekce a regionalniho paboc¢ného spolku musi obsahovat priznacny prvek
nazvu hlavniho spolku a vyjadrit jeho viastnost regionalni sekce neba regionainiho poboc-
ného spolku - tzn. ,Western Riding Club (zkratka WRC) a déle nazev mista pusobeni, sidla
regionalni sekce (regionalniho pobocného spolku) nebo svij viastni nazev.

§31.

Jednani jménem spolku

Jednat jménem spolku navenek ma pravo Prezident WRC, Viceprezident nebo ¢len WRC
povéreny Prezidiem.

§32.

Spory uvnitF spolku

Spory uvnitf WRC fesi a rozhoduje Disciplinarni komise WRC sloZend ze ¢lend Prezidia,
Sportovni komise a Kontrolni a revizni komise. Rozhodnuti Disciplinarni komise musi byt
v souladu se Stanovami, Organizacnim fadem a Pravidly WRC. Toto rozhodnuti je koneéné
a neni proti nému odvolani.

§33.

Zanik spolku

1. WRC zaniké usnesenim nejméné 2/3 Ucastniki Valné hromady.
2. 0zpusobu likvidace majetku WRC rozhodne Valna hromada.

3. Likvidaci majetku WRC provede - dle platnych zakont CR - likvidatni komise zvolena
na této Valné hromade.

§34.
Zavérecna ustanoveni

1. Tyto stanovy byly schvéleny na Valné hromadsé Western Riding Clubu Ceské repub-
liky, z:s., konané dne 21. 3. 2015 ve ZbySove u Brna.



2. ORGANIZACNI RAD WESTERN RIDING CLUBU
CESKE REPUBLIKY, Z.S. (WRC CR)

ODDIL 1. ZAKLADNi ELENENI WRC CR.

Clanek. 1. - Postaveni WRC.

Western Riding Club Ceské republiky, z.s. (dale jen WRC) je nezavislym sportovnim a za-
jmovym spolkem (organizaci) s pravni subjektivitou dle zakona ¢. 89/2012 Sb., s plisob-
nosti po celém tzemi Ceské republiky.

Clanek. 2. - Organizaéni élenéni WRC.
1. QOrganizacni ¢lenéni WRC:

a) Prezidium

b) Valna hromada

c) Tajemnik

d) Predéak rozhodgich

e) Sportovni komise

f] Kontrolni a revizni komise

g) Hospodar

h) Clenska zakladna

Clenska zakladna se déle dali na:
samostatné ¢leny WRC
regionalni sekce (regionalni sekce bez pravni subjektivity)
regionalni pobocné spolky (regionalni sekce s pravni subjektivitou)

Clanek. 3. - Ucetni &lenéni WRC.

1. Usetné tvorf Western Riding Club Ceské republiky, zs. (hlavni spolek) a jednotlivé
regiondini paboéné spolky s pravni subjektivitou kazdy samostatnou Ucetni jed-
notku.

2. Regiondlni pobocné spalky s pravni subjektivitou mohou se svym majetkem
a financnimi prostredky nakladat dle platnych predpisU. Zaroven jsou povinny si
samy zajistit evidenci na svém prislusném statistickém Uradé za ucelem pridéleni
statistického ¢isla (IC0) a v pripadé zisku z jakékoli Ginnosti i registraci prihlasky
dané u svého finantniho Uradu.

3. Samostatni clenové a regionaini sekce bez pravni subjektivity nejsou Gcetni jed-
notkou a nemohou mit tudiz Zadné finanéni prostredky.

ODDIL II. - CINNOST A PRAVOMOCI VYKONNYCH ORGANU WRC.

Clanek. 1. - Ukoly a pravomoci Prezidia.
V ¢ele WRC stoji Prezidium WRC, jehoz clenové jsou voleni Valnou hromadou vzdy na Ctyr-
leté funkéni obdobi. Prezidium ma za ukol predevsim Cinnost organizacni a informacni, a
to zejména:
- vede evidenci tlend, regionalnich sekci, regionalnich poboénych spolkd a koni
WRC
spravuje majetek a financni prostredky WRC
- zajistuje kontakty s jinymi spolky doma i v zahranici, s nimiz mé prévo uzavirat
smlouvy
schvaluje konani westernovych soutézi a rozhoduje o soutézich zarazenych do
hodnoceni roku o Championa WRC
- vydava kalendar akci WRC
- zpracovava vysledky westernovych soutézi a vede evidenci bodu pro hodnoceni
Championa WRC
- zajistuje Skoleni rozhodcich pro westernové soutéze
shromazduje informace z regiondlnich sekci a pobognych spolk; internet,



¢asopisy,
potvrzuje pravni subjektivitu regionalnich pobocnych spolki

Clanek. 2 - Prezident.

1.

Prezident WRC stoji v Cele Prezidia a je tudiz nejvy$si hlavou WRC. Jeho Ukalem je
predevsim fidit a kontrolovat ¢innost jednotlivych clent Prezidia a dbat, aby tato
ginnost vedla ku prospéchu WRC.

Prezident WRC mé pravo jednat jménem WRC vcetné podpisového prava k pravnim
Ukontm. Ma pravo poverit i kteréhokoli ¢lena WRC k jeho zastoupeni a podpisu
predem projednané zalezitosti.

V pripadé, Ze Viceprezident nebude vykonavat svou funkei die povinnosti vyplyvajicich
7 tohoto Organizacniho radu, méa Prezident pravo jej odvolat a kooptovat na jeho
misto jingho ¢clena WRC.

Clanek. 3. - Viceprezident.

1.

Ukolem Viceprezidenta je navazovat a udrzovat kontakty se spolky i jednotlivei v za-
hranici, kteri se téZ zabyvaji westernovym jezdénim, pripadné toto jezdéni podporuji.
Viceprezident ma pravo jednat se zahranicnim partnerem jménem WRC, vCetné
podpisavého prava. Pred podpisem pisemného pravniho Ukonu se doporucuje, jeli
to mozné, predem projednat zalezitost s prezidentem WRC. Pfi kazdém Ukonu musi
vzdy jednat ve prospéch WRC. V pfipadé uzavirani smlouvy podminéné financni moz-
nosti WRC a v pripadé pochybnostije povinen se informovat u Prezidenta nebo Hos-
podare WRC.

Clanek. 4. - Tajemnik.

1.

Spolupracuje se ¢leny Prezidia WRC a zajistuje Ukoly, k nimZ jej poveéri Prezident,
Viceprezident nebo Spartovni komise.

Tajemnik WRC ma podpisoveé pravo v ramci organizace k Ukonim vyplyvajicich
z jeho funkce, nebo ukontim, k nimZ byl povéren Prezidiem. Mimo organizaci vSak
nema sam pravo jednat jménem WRC, pokud k takovému jednani neméa pisemne,
nebo Ustni povéreni Prezidenta WRC. MUze vSak jménem WRC podavat informace o
¢innosti WRC, a to i do vefejnych sdélovacich prostredkd, pficemz musi predevsim
dbat, aby svou informaci nepoSkodil zajmy a dobré jméno WRC.

Tajemnik WRC je zaroven ¢lenem Sportavni komise, kde ma predevsim za Ukol zpra-
covani vysledkl westernovych soutézi, vést je v evidenci a séitat bodové hodnoceni
roku pro udélent titulu Champion WRC.

Tajemnik aktualizuje webove stranky WRC podle podnétu Prezidia. Pridéluje pristu-
pova jména a hesla ¢lenim WRC.

Clanek. 5. - Hospodar.

1.
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Hospodar WRC mé za Ukol vést evidenci majetku a finanénich prostredkd WRC.
Hospodar WRC mé za Ukol sledovat vysi finanénich prostredkd WRC, dbat, aby vy-
dané finanéni prostredky byly vyuZivany Ucelné a dle usneseni v Organizatnim radu.
V pripadé nesrovnalosti, Ci nizkého stavu je povinen véas informovat prezidenta
WRC.

Hospodar WRC vede evidenci rozpoGtu eventudlnich statnich dotaci, jejich prijmy
a vydaje a dba predevSim na to, aby tyto vydaje byly vyuzivany k ucelam, k nimz
byly uréeny. Na zavér soutézniho roku je povinen vypracovat podrobné vydctovani
téchto finanénich prostredku a spole¢né se vsemi Ucetnimi doklady toto zaslat na
adresu sidla WRC.

Hospodar WRC je pIné odpovédny za jemu svérené financni prostredky a v pfipadé
ztraty je povinen tuto v piné vysi nahradit. Této povinnosti se zprosti zcela, nebo
z€asti pouze tehdy, prokaze-li, ze Skoda nevznikla jeho zavinénim. Hospodar WRC
ma pravo nakladat s U¢tem a financnimi prostredky dle ustanoveni tohoto Organi-
zatniho radu.



4 Hospodar WRC nema pravo jednat jménem WRC, mize v3ak byt k tomu povéren dle
vySe uvedeného ustanoveni.

Clanek. 6. - Pfedak rozhodgich.

1. Predak rozhodéich ma predevsim za Ukol zajistovat spravny vyklad znéni Pravidel
WRC a jejich shodnost s pravidly AQHA. V pfipadé zmény véas zajistit jejich dopInén,
pripadné Upravu.

2. Predak rozhodcich ma za ukol sestavit pro prislusny kalendarni rok listinu rozhod-
gich, ringstewardu a technickych delegatu, dbat o kvalitni shor rozhodtich, zajistuje
jejich pravidelné Skoleni, kterého je povinen se téz Ucastnit. V pfipadé, Ze zjisti,
Ze nektery rozhodci zavazné a soustavné porusuje Pravidla westernovych soutézi
s Umyslem poskodit, &i zvyhodnit nékteré jezdce, nebo svym chovanim poskozuje
dobré jméno WRC, ma pravo dat ndvrh na vyskrtnuti takového rozhodéiho z listiny
rozhodtich. O vyrazeni pak rozhoduje Sportovni komise, na jejiz jednani je tento
rozhodci pozvan.

3. Predak rozhodgich je zaroven clenem Sportovni komise.

Clanek. 7. - Kontrolni a revizni komise.

1. Kontrolni a revizni komise (dale jen KRK) je nezavisly organ WRC. Je volena na Valné
hromadé na Gtyrleté funkeni obdobi. KRK ma za kol provadét kontrolu hospodareni
s majetkem a financnimi prostredky WRC.

2. Kontroly je KRK pavinna provadet nejméné jedenkrat v prubéhu roku, nebo pokud
0 to pozada Prezident WRC.

3. Ze v3ech provedenych kontrol musi byt proveden zapis, podepsany hospodarem
a ¢lenem KRK, ktery kontrolu provadél a pfi jednani Valné hromady pak prediozi
tyto zapisy ke schvaleni. V pripadé, ze KRK zjisti zavazné nedostatky, nebo prohresky
proti pravnim predpisim, je predseda KRK povinen neprodlené o tom informovat
Prezidenta WRC a pfi podezieni trestného ¢inu kradeze, zpronevéry, ¢i poskozeni
majetku WRC ma pravo dat navrh na soudni stihani zodpovédné osaby.

Clanek. 8. - Sportovni komise.

1. Ukolem Sportovni komise je zajistovat a organizovat sportovni €innost WRC a vée co
S ni souvisi, a to tim, Ze zajistuje Mistrovstvi republiky, Skoleni rozhod¢ich, vycvikové
kurzy, soustredéni jezdct WRC, sestavuje kalendar zavodu a vede evidenci vysledku.

2. SloZeni Sportovni komise
Sportovni komisi (dale jen SK) tvori:

predak rozhodcich
tajemnik WRC

dalsiho jednoho a7 tfi Cleny (dle § 23. Stanov WRC) voli Valna hromada z fad clent
WRC.

3. Ukoly a pravomaci Sportovni komise

Sportovm komise ma predevsim tyto Ukoly a pravomoci:
- schvaluje kanani westernovych soutézi
zpracovava kalendar sportovnich akei WRC
zpracovava vysledky soutézi a vede evidenci bodl pro hodnoceni roku
zajistuje Skoleni rozhodcich pro westernové soutéze, schvaluje, pripadné deleguje
tyto rozhodCi na soutéZe zafazené do hodnoceného roku
dba o spravnost znéni Pravidel westernovych soutézi a shodnost s pravidly AQHA
- v pfipadé zmény vcas zajisti jejich doplnéni, pripadné pravu
schvaluje konani Mistrovstvi republiky ve westernovych soutézich a spolupodili se
na organizaci této soutéze
organizaéné zajituje eventudlni Ucast reprezentacnich jezdcl na soutézich
v zahranici
4 Schlzky Sportovni komise

Schuzky Sportovni komise svolava predseda sportovni komise s tim, Ze na toto
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jednani ma pravo prizvat i dalSi cleny Prezidia pro potrebu zajisténi projednavanych
zalezitosti. Ze schlze Sportovni komise se povinné zvefejiuje zapis na webovych
strankach WRC. Schlize Sportovni komise mize byt vedena i prostrednictvim inter-
netu. Na jednani SK ma pravo Ucasti i Prezident WRC tak, jak to on uzna za potrebne,
aniz by byl pozvan.

ODDIL 1. - CINNOST A PRAVOMOCI CLENU A SEKCi WRC.

Clanek. 1. - Jednotlivi élenové WRC.

1.

Ukolem &lent WRC je napliiovat poslani a cile WRC, kterymi je predev§im organizo-
vania provadéni sportovnich aktivit v oblasti westernového jezdeni, jejich rozsirovani,
propagace a vycvik westernovych koni.

Vsichni clenové WRC jsou povinni dodrZovat ustanoveni a ¢lanky Stanov WRC, Or-
ganizacéniho fadu, Pravidel westernovych soutéZi a nafizeni Prezidia, které jsou pro
vSechny ¢leny WRC zavazné. Na verejnosti jsou clenoveé povinni se chovat vzdy tak,
aby neposkozovali dobré jméno WRC. V pfipadé nesplnéni téchto podminek mize
byt takovy clen z WRC vyloucen.

Kazdy ¢len ma pravo na Upiné a presné informace o ¢innosti a hospodareni WRC,
popripadé si tyto informace muze vyzadat prostrednictvim tajemnika WRC.

Kazdy fadny ¢len WRC ma pravo se spolupodilet a rozhodovat o ¢innosti a hospo-
dafeni WRC, a to na Valné hromadé WRC, bud prostiednictvim svého delegata za
regionalni sekci, regionalni pobocny spolek, nebo jako samostatny clen.

Jestlize o to pozada nejméné 10 % radnych ¢lent WRC, je Prezidium povinno svolat
Mimoradnou valnou hromadu, ktera ma pak pravo Valné hromady. V Zadosti o svo-
l&ni této schiize musi byt uveden davod konani Mimoradné valné hromady a musi

obsahovat jména, evidenéni Cisla a podpisy ¢lend, kteri o svolani této schlze zadaji.

Pravnicka osoba se povazuje za jednotlivého Glena WRC. Clenstvi ziskava dle §9
Stanov WRC.

Clanek. 2. - Regionalni sekce a regionalni poboéné spolky WRC.

1.
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Vznik regionalni sekce (regionalnino pobotného spolku)
Regionalni sekce (regionalni pobocny spolek) musi mit minimalné 5 ¢lend starsich

18 let a mUze ji (jej) zaloZit kazdy stavajici clen starsi 18 let.

Clenem regionalni sekce (regionalnino pobocného spolku) se miZe stat kazdy sta-
vajici ¢len WRC, ktery tuto regionalni sekci (regionalni pobocny spolek) pozada o
tlenstvi a osoba dle § 8. odst. 1 ,Stanov WRC, kterou regionalni sekce (regionalni
pobocny spolek) prijme za svého clena. Kazdy clen regionalni sekce (regionalniho
pobocného spolku), ktery chee prejit do jiné regionalni sekce (regionalniho pobot-
ného spolku), toto oznami tajemnikovi WRC k zaevidovani.

Vedoucim organem regionalniho poboéného spolku je vedeni regionalniho poboc-
ného spolku, které musi byt tficlenné (neplati pro regionalni sekce bez pravni sub-
jektivity). V cele stoji predak regionalniho poboéného spolku, dalsimi Cleny jsou
hospodar a tajemnik. Do vedeni regionalniho poboéného spolku (regionalni sekce)
ma pravo byt zvolen kazdy clen regionalniho pobocného spolku (regionalni sekce)
starsi 18 let. Clenové vedeni regionalniho pobocného spolku (regionalni sekce) jsou
voleni na ,Valné hromadé regionalniho pobotného spolku (regionalni sekce) vzdy
na Ctyrleté funkeni obdobi.
Po ustanovujici ,Valné hromadé regionalniho pobocného spolku- zaSle vedeni nové
vzniklého regionalnino pobocného spalku zadost o pridéleni pravni subjektivity
a zapis do verejného rejstriku, v pripadé regionalnich sekci zadost o zaregistrovani
do evidence WRC. K z&dosti je nutno prilozit:
- Zapis z ustavujici Valné hromady regionalniho pobocného spolku (regionalni
sekce)
Sepsanou hmotnou odpovédnost hospodare regionalniho pobocného spolku za
financni hotovost regionalniho poboéného spolku, podepsanau jim a predakem
regionalniho pobocného spolku [neplati pro regionalni sekce bez pravni subjek-
tivity)



Vy$e uvedené doklady zasle vedeni nového regionalnino pobocného spolku (regio-
nalni sekce) na adresu tajemnika WRC. Pfidéleni pravni subjektivity v pripadé re-
gionalnich paboaénych spolkd je podminéna zaplacenim stanoveneho poplatku dle
aktualniho sazebniku. Tajemnik WRC pak po schvéleni nového regionalnino poboc-
neho spolku a Uhradeé poplatku zasle predakovi regionalniho pobocného spolku ko-
pii navrhu na zapis regionalniho pobacného spolku do verejného rejstriku. Jestlize
uvedené doklady nebudou uping, nebude navrh na zapis regionalniho pobocného
spolku do vefejného rejstiiku podan a predak regionalniho paboéného spolku o tom
bude vyrozumén.

Cinnost regionalni sekce (regionalniho poboéného spolku)

Prijimani novych clend prislusi predev§im regionalnim sekcim a regionalnim po-
bognym spolkim WRC. Tyto vyberou od kazdého noveého ¢lena vypinénou prihlasku
a tu odeslou tajemnikovi WRC. Podle pokynt na webovych strankach WRC zaplati
predepsané zapisné a prispévky. Po obdrzeni predepsané ¢astky zaeviduje tajem-
nik WRC nového ¢lena do databaze WRC.

Jestlize néktery Clen regionalni sekce nebo regionalniho pobocného spolku WRC
neplni své povinnosti vyplyvajici z jeho Clenstvi a porusuje ¢lanky Stanov WRC, Or-
ganizacniho fadu nebo Pravidel soutézi WRC, ma vedeni regionalni sekce nebo re-
gionalniho pobocného spolku pravo dat navrh na jeho vylouceni z WRC. V ndvrhu
uvede jméno, evidencni &islo vylucovaného ¢lena a dlvod jeho vylouceni. Navrh pak
potvrdi podpisem predaka Ci tajemnika regionalni sekce nebo regionalniho poboc-
ného spolku a zasle na adresu Prezidenta WRC. Prezidium svold Disciplinarni komisi
[slozenou ze Clend Prezidia, Sportovni komise, Kontrolni a revizni komise), ktera
problém proSetfi a schvali ¢i neschvali vylouceni clena z WRC. O zaslani navrhu na
vylougeni nékterého ¢lena regionalni sekce nebo regionalniho poboéného spolku
musi vedeni regionalni sekce (regionalniho pobocného spolku) tohoto ¢lena pi-
semné vyrozumet, pricemz mu sdéli i divod jeho vylougeni, aby se tento mohl u
Disciplinarni komise obhajovat. Vylouceny ¢len pak obdrzi do 30 dni pisemné roz-
hodnuti Disciplinarni komise. Toto rozhodnuti je konecné, neni proti nému odvolani.

Kazdy ¢len WRC, ktery bude z jakéhokoli divodu vyfazen z evidence ¢lent WRC, at
ze strany své, ¢i WRC, miZe byt opétovné pfijat za ¢lena.

Zanik regionalni sekce (regionalniho pobogného spolku)

Jestlize vystoupi, nebo je vylouceno tolik clend regionalni sekce (regionalniho po-
bocného spolku), ze v ni ziistane méné nez 5 tlend a nema zadné dalsi prihlasené
nové tleny, regionalni sekce (regionalni pobocny spolek] zanika. Zbyli ¢lenové WRC
pak mohou pozadat o clenstvi v jiné regionalni sekci (regionalnim pobotném
spolku) nebo se stanou samastatnymi cleny.

Jestlize regionalni sekce (regionalni pobocny spolek) nebude Fadné plnit povinnosti
uvedené v tomto Organizaénim fadu a bude porusovat ustanoveni ,Stanov WRCr,
nebo Pravidel westernovych soutézi, a to zejmeéna nekalym podnikanim, Ci nesprav-
nym vedenim Ucetni knihy a finanénich prostredku, vedoucim k vlastnimu oboha-
covani, bude takovému regionalnimu poboénému spolku pravni subjektivita ode-
brana, resp. bude proveden jeho vymaz z vefejného rejstfiku a zodpovédni ¢lenové
vedeni regionalniho pobocného spolku budou vzati k odpovédnosti.

Clanek. 3. - Regionalni sekce bez pravni subjektivity.

1.

Regionalni sekce bez pravni subjektivity je vedena pouze evidentné. Rozumi se tim
evidenéni sdruzeni jednotlivych ¢lent WRC.

Cinnost &lent regionalni sekce bez pravni subjektivity je soustiedéna na vycvik koni
pro westernove soutéze, propagaci a sebevzdelavani, nebo prostou zalibu o wester-
novy zpasob jezdéni.

V ¢ele regionalni sekce bez pravni subjektivity je predak sekce. V pripadé potreby se
mohou na vedeni regionalni sekce podilet i dalsi dva ¢lenové regionalni sekce pro
lepsi ¢innost a informavanast ¢lend regionalni sekce.
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Regionalni sekce bez pravni subjektivity neni ucetni jednotkou, nesmi mit tudiz zadné
financni prostredky, a proto nema pravo poradat jakékoli akce, pri nichz by bylo
vybirano vstupné, ani provozovat jakoukoli Cinnost za financni Uhradu. Proto take
nemusi vést ucetni a majetkovou knihu. Pfedak regionalni sekce vSak musi veést
evidenci ¢lend sekce.

Predak regionalni sekce bez pravni subjektivity ani zadny jiny clen regionalni sekce
nema pravo jednat jménem WRC, uzavirat jakeékoli smlouvy, ani podavat informace
do vefejnych sdélovacich prostredku, pokud k tomu nema pisemné povéreni od
Prezidenta WRC.

Na ostatni ustanoveni o ¢innosti regionalni sekce se pouzije priméfené ustanoveni
glanku 2.2 o cinnosti regionalni sekce (regionalniho pobocného spolku), rozumi se
tim prijimani a vylucovani tlend, vznik a zru$eni regionalni sekce (regionalniho po-
bocného spolku).

Clanek. &. - Regionalni poboény spolek s pravni subjektivitou.

1.
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Prava a povinnosti regionalniho pobocnéha spolku s pravni subjektivitou:
Regionalni pobocny spolek s pridélenou pravni subjektivitou pusobi jako samo-

statna organizace podiéhajici Prezidiu WRC a prisluseji ji tato prava a povinnosti:
prijimani novych ¢lent WRC
poradani sportovnich a kulturnich akei
provadeéni kurzt, vyeviku a poradenské sluzby v oblasti westernového jezdéni,

ato i za finanéni Ghradu.

Regionalni pobocny spolek jakozto pravni subjekt mé tyto povinnosti:
vést radnou evidenci ¢lend a koni regionalniho pobocného spolku.
véstradnou Ucetni evidenci finanénich prostredkd a majetku regionalniho poboc-
ného spolku dle ustanoveni o hospodareni WRC.

Regionalni poboény spolek s pridélenou pravni subjektivitou ma pravo, mimo za-
kladni clenskeé prispévky WRC, vybirat klubové prispévky regionalniho pobocného
spolku pro svou potrebu. Klubavé prispévky musi byt evidovany jako prijmy financni
hotovosti. ViySe téchto prispévkd musi byt schvalena ,Valnou hromadou regionainiho
poboéného spolku” a uvedena v zapise z této Valné hromady. Kopie zapisu z VH
regionalniho pabocnéha spolku se zasilaji na adresu tajemnika WRC.

Regionalni pobocny spolek ma pravo provozovat ¢innost vyplyvajici z poslani a cill
WRC, z niz ma pravo vybirat finanéni Uhradu. Na kazdou ¢astku prijmu i vydaje je
nutno vystavit doklad a tuto ¢astku evidovat v i¢etni knize. Za spravné vedeni Ucetni
knihy odpovida hospodar regionalniho pobocného spalku.

Jakakoli ¢innost regionalniho poboéného spolku je nesluciteln s vydélecnou ¢in-
nosti jednatlivych ¢lend regionalniho pobocného spolku, ktefi maji svou samostat-
nou Zivnost, ¢i hospodarskou zemédeélskou ¢innost. Mohou vSak spolu na zakladé
pisemné dohody spolupracovat. Takova dohoda vSak podiéhd schvaleni Prezidiu
WRC.

Veskeré financni prostredky a majetek ziskany regionalnim pobocnym spolkem,
vCetné klubovych prispévky regionalniho pobocného spolku, jsou vyhradné majet-
kem regionalniho pobocného spolku, ktery mé pravo s nimi nakladat dle platnych
predpist podle svého uvazeni. V pripadé zaniku regionalniho pobocného spolku se
likvidace majetku a finanénich prostredkd regionalniho pabocného spolku provadi
podle platnych zakond CR.

Cinnost a pravomoci Glend vedeni regionalnino pobocného spolku: Predak regio-
nalniho pobocného spolku

Predak regionalniho pobocného spolku stoji v cele regionalniho poboéného spolku,
zajistuje jeho Ginnost a svolava schize. Dbé na spravnou funkei vsech clend regio-
nalniho pobocného spolku a je spoluodpovédny za majetek regionalniho poboéného
spolku. M& pravo jednat jménem regionalniho poboéného spolku WRC, véetné pod-
pisoveho préva k pravnim Ukondm.



Tajemnik regiondlniho pobocného spolku

Tajemnik regionalniho poboéného spolku zajistuje sportovni a kulturni ¢innost re-
gionalniho pobocného spolku, shromazduje informace a zasila je tajemnikovi WRC.
Spolupracuje s Prezidiem WRC a v pfipadé nepritomnosti zastupuje predaka regi-
onalniho poboéného spolku. Tajemnik regionalniho poboéného spolku neméa sam
pravo jednat jménem regionalniho pobocného spolku WRC, pokud k takovému jed-
nani nema povéreni predaka regionalniho pobocného spolku.

Hospodar regionalniho paboéného spolku

Hospodar regionalniho poboéného spolku vede evidenci clend sekce. Vede Ucetni
a majetkovou evidenci. Je plné odpovédny za majetek a finantni prostredky jemu
svérené. Nema sam pravo jednat jménem regionalniho pobocného spolku WRC,
nema-li k tomu povéreni.

Jestlize odstoupi, nebo je vyloucen jeden Clen vedeni regionalniho pobocneho
spolku, zbyvajici clenavé pini jeho povinnasti az do pristi ,Valné hromady regional-
niho pobocného spolkur, ktera by se méla kanat nejméné jedenkrat za rok a tato
Valnd hromada zvoli nového chybgjiciho ¢lena vedeni regionalniho pobocného
spolku. V pripadé, ze chtéji odstoupit, nebo jsou vylouceni dva Clenové vedeni re-
gionalniho  pabacného spolku, ¢i celé vedeni, je vedeni regionalniho pobocného
spolku povinno  svolat Mimoradnou valnou hromadu regionalniho pobocného
spolky, a to nejdéle do jednoho mésice, kterd volbou doplini chybgjici vedeni. Do té

doby jsou povinni- stavajici clenoveé pinit své funkce.

ODDIL IV. - HOSPODARENi S MAJETKEM WRC

Clanek. 1. - Finanéni hotovost a hospodareni s majetkem WRC CR

Veskery majetek a financni prostredky spravuje hospodar WRC, ktery o nich vede evidenci
a vSechny Ucetni doklady. Je povinen vést penézni denik a v ném evidovat vSechny prijmy
avydaje. Zaroven vede i evidenci majetku WRC, v niz je uvedeno, o jaky majetek jde, datum
nakupu, pofizovaci cena, jmeéno a adresa 0soby, ktera ma tento majetek svéreny k uzi-
vani.

Hospodar WRC je povinen vést evidenci finanénich prostredkd a majetku WRC. Na konci
roku vypracuje vyuctovani hospodareni WRC a zpravu pak predlozi Valné hromadg. Zaro-
ved je povinen vypracovat vyuctovani prijma, vydaju a pfipadného zisku WRC a nejdéle do
31. ledna nasledujiciho roku zasle na adresu sidla WRC vSechny Udaje potfebné pro po-
dani pfiznani dané u finanéniho Uradu.

Clanek. 2. - Finanéni hotovost a hospodareni s majetkem regionalnich po-
boénych spolkd s pravni subjektivitou

Veskery majetek a finanéni hotovost regionalniho poboéného spolku spravuje hospodar
regiondlniho poboéného spolku, ktery o nich vede evidenci a vSechny potfebné Ucetni
doklady. Je povinen vést penézni denik a v ném evidovat vSechny prijmy a vydaje regio-
nalniho pobo&ného spolku. Prijaté platby patfici WRC (tlenské prispévky) se eviduji jako
prijem hotovosti do pokladny regiondlniho pobotného spolku a vydaj regionalniho  po-
boéného spolku na Ucet WRC. Hospodar regionalniho poboéného spolku vede evidenci
majetku regiondlniho pobocného spalku, v niz je uvedeno, o jaky majetek jde, datum na-

kupu, pofizovaci cena, jméno a adresa osoby, kterd ma tento majetek svéreny k uzivani.

Pokladni hatovost regionalniho pobocného spolku slouzi k thradam vydaju spojenych
s ¢innosti regionalniho poboéného spolku (napf.: Ghrady postovného, nakup dopisnich
a psacich potieb, kopirovani riznych tiskopist, cestovni vydaje apod.). Regionalni pobocny
spolek pak mize ze svych finanénich prostredkd nakupovat pro své cleny rizné metodické
knihy, ¢asopisy, hradit cestovni naklady jezdcU na soutéze, nebo svym zastupcdm pfi
(casti na Valné hromadé WRC a nakupovat drobny investicni majetek (napr.: kalkulacky,

vybaveni kancelare, nebo dalsi jiné potieby pro svoji Ginnost).

Uhrady vydaja spojenych s ginnosti regionalniho pobogného spolku az do vyse pokladni
hotovosti 10 000,- K&, ma préavo provadét hospodar regionalniho pobocného spolku tak,
jak to on uzn4 za potrebné. K ndkupu jakeéhokoli drobného investicniho majetku vsak je
nutny souhlas predaka regionalniho pobocnéha spolku.
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Viybér z ictu regionalniho pobocného spalku a platby formou prikazu k thradé az do vyse
pokladni hatovosti 10 000,- KE ma préavo hospodar regionalniho pobacného spolku, kdykoli
to on uzna za potrebné a v pripade jeho nepritomnosti i néktery dalsi clen vedeni regio-
nalniho pobocného spalku, zpravidla predak regionalniho pobocného spolku.

Platby prikazem k uhradé prevySujici castku 10 000,-KE musi byt mimo hospodare regio-
nalniho pobocného spolku podepsany jesté dalsim Clenem vedeni regionalniho poboc-

neho spolku, majicim pravo vybéru z Uctu. Tyto vydaje vSak podléhaji schvaleni Valné
hromadg regionalniho pobacného spolku.

ODDIL V. - ZAVERECNA USTANOVENi.

Platnost Organizacniho radu.

Tento Organizacni rad byl projednan a schvalen Valnou hromadou WRC dne 21. 3. 2015
a timto dnem vstupuje v platnost.
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3. PRAVIDLA WRC

3.1 Platnost a rozsah pravidel soutézi WRC
Pravidla a ustanoveni, jak jsou zde vytiSténa, plati od 22.4.2023.
Musi byt vsemi tleny WRC a ostatnimi kluby a spolky, které s WRC kooperuji, respek-
tovana a na soutézich uznanych WRC pfisné dodrZovana.

3.2 Blaho zvifat
S kazdym koném se vzdy bude zachazet s lidskosti, dustojnosti a soucitem.
Normou, kterou se chovani nebo zachazeni bude mérit, je takové chovani nebo za-
chézeni, jaké by rozumn4 osaba, informovana a zkuSena v obecné prijatych postu-
pech v tréninku a predvadéni kani nebo veterinarnich standardech, nepovazovala za
kruté, hrubé nebo nelidske.

3.3 Ustanoveni pro poradani soutézi

001. Poradatelem soutézi WRC muze byt vyhradné clen WRC (samostatny clen, regionalni
sekce, pravnicka osoba), tuto ¢innost vykanava vzdy k vlastni ekonomickeé tizi.

002. Poradatel soutéZe musi predlozit Navrh na poradani soutéze Sportovni komisi ke
schvaleni nejpozdéji do 15. 1. bézného roku pro soutéze nové sezony. Navrhy na
poradani soutéze predlozené po uvedeném terminu budou posouzeny a pripadné
schvaleny s ohledem na jiz dfive schvélené soutéze. V padanych zadostech bude
vzdy posuzovano datum pozadani a vzdalenost mist akei pfi kolizi terminu - tyka
se zavodu kategorie A, B a C. Limit vzdalenosti pri shodném terminu je 240 km. Pri

nedodrZeni tohoto nafizeni nebude pozdéji podana zadost schvalena.

003. Navrh se podava na predepsaném tiskopise, vydaném WRC. Zaslani probih4 elek-
tronickou ¢i klasickou postou. Po schvaleni soutéZi Sportovni komisi se potvrzeny
Navrh vraci zpét poradateli jako doklad povoleni k usporadani soutéze.

004. Sportovni komise WRC na zakladé schvalenych soutézi vyda do 1. dubna oficialni
seznam téchto soutézi a zaroven schvali pro tyto soutéZe rozhodéi.

005. Poradatel po schvaleni soutézi rozesle jejich propozice a predepsané tiskopisy pri-
hlasek - vSe na tiskopisech vydavanych WRC - nejpozdéji jeden mésic pred termi-
nem konani soutéze. Termin uzavérky prihlasek stanovi poradatel.

006. Povinnosti poradatele pfi pripravé a vlastnim pribéhu soutéze zajistuje vyhradné
0soba radné proskolend a schvalend WRC - Showmanager.

007. Pokud budou chtit pofadatelé pri soutézich, poradanych pod hlaviskou WRC CR,
vypsat soub&zné i souté? jiné asociace, napf. CJF, CZQHA, NRHA a jinych, maji za
povinnost oznamit tuto skuteénost Sportovni komisi WRC spolu s ¢asovym harmo-
nogramem soutéze. Cilem tohoto opatfeni je zajistit hladky pribéh soutézi pro
jezdce WRC CR.

008. Zrusen

009. Na kazdou soutéz WRC je pozadovan nejméng 1 kvalifikovany rozhodéi WRC. Pro
soutéze typu ,A* musi byt spinéna alespon jedna z téchto podminek:

a) rozhodci je dostatecné kvalifikovan (kvalifikace WRC pro A zavody)

b) rozhodCi je ze zahranici - potom plati podminky dle ¢lanku 200

¢) rozhodci méa platnou kartu rozhodéiho AQHA nebo APHA - potom platni pod-
minky dle ¢lanku 200.

Rozhodgi si sam jmenuje ringstewarda ze Seznamu rozhodgich, technickych dele-
gatu a ringstewardu, platného pro dany rok. Pofadatel je povinen rozhodéimu a
ringstewardovi uhradit v prislusném zafizeni pfimérenou stravu, nocleh a jizdné
tam i zpét. Za vykon funkci je pofadatel povinen vyplatit technickému delegatovi a
ringstewardovi minimalné ¢astku:

- 1000,-K¢/den u zavodu ,C* a D"

- 1500-K¢/den u zavodu B

- 2000,-K¢/den u zavodu LA

Rozhodéimu néleZi poplatek ve vysi minimalng:
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- 1500,-K¢/den u zavodu ,C* a D"
- 2000,-K¢/den u zavodu B
- 3000,-K¢/den u zavodu A"

Tyto odmény budou vyplaceny za jeden zavodni den v délce 10 hodin.

Rozhodcimu, technickému delegatovi, ringstewardovi nalezi déle priplatek za kaz-
dou dalsi zapocatou hodinu ve vy$i 10 % z minimalné stanovené odmény. Cestovni
nahrada se vyplaci ve vysi 8-Ké/km bez rozdilu pouzitého vozidla.

Uvedené poplatky je poradatel povinen uhradit ihned po ukonceni soutéze. V pri-
padé nasazeni zahranitniho rozhodciho se vySe poplatkl stanovi dle individualnich
pozadavku a po dohodé s timto rozhod¢im.

010.  Kopie vysledkd soutéze musi byt po skonceni kazdé soutézni discipliny neprodlené
vyvéseny (tabulky rozhodéich a kompletni startovni, pripadné vysledkové listiny,
které musi obsahovat jména jezdcd, koni a startovni Cisla ugastniku).

01, Startovni ¢isla (Gislice v min. vysce 10 cm) musi byt viditelné upevnéna na kong
za zadni rozsochou na obou stranach sedla. Je vyslovné zakézano upeviovat jezd-
clm startovni Gisla na zada (s vyjimkou discipliny SHOWMANSHIP AT HALTER, IN
HAND TRAIL).

012.  Poradatel musi pro poradani soutézi zajistit:

a) vypsani vsech disciplin podle pravidel WRC;

b) kolbité min. 45 x 20 m s piskovym povrchem;

¢) opracovisté min. 40 x 20 m's piskovym povrchem;

d) kolbiste musi byt ohrazeno s moznosti uzavieni. Pfi disciplinach s dobytkem
musi byt hrazeni uzpasobeno tak, aby nedo$lo k tniku dobytéete z kolbists;

e) kolbisté a opracovisté musi byt ozvuceno, kolbisté v kazdém pripadé spojeno
vysilackami s hlasatelnou;

f) vymezeni prostoru pro vozidla ugastnikd;

g) odpovidajici soc. zafizeni (WC, umyvarnu);

h) oznaceni cesty prijezdu.

Pro poradani soutézi typu ,A* a ,B* musi poradatel zajistit boxové ustéjeni podle
moznosti poradatele v arealu zavodisté a dusledné zamezit pristupu nepovolanych
o0sob k ustajenym konim.

0 poradani Mistrovstvi muze pozadat pouze sekce, kterd jiz poradala soutéze typu
Aa B

013. RozhodCi musi vyvésit pozadovanou Ulohu nejmené jednu hodinu pred zahéjenim
dané tridy. Ma-li v planu vyuzit ke kone¢nému umisténi dodateénou tlohu, musi byt
i ta vyvésena.

014.  Prekazky a pomucky:

a) véechny prekazky musi odpovidat stanovenym rozmérim, jak je uvedeno v
tomto ustanoveni. Pro tridy mladych koni, zacinajicich a mladeze se doporu-
Cuje vSechny uvedené rozméry Umerné zvetsit Ci upravit;

b) musi byt tak uzptisabeny, aby nedoslo ke zranéni kong ¢i jezdce. Vsechny ostré
hrany na prekazkach musi byt sefiznuty. Kazda prekéazka musi byt vzdalena
min. 5 m od hrazeni kolbisté, k némuz maji pristup divéci;

c) kolbisté musi byt behem soutézi oddéleno od divakl a jeho poloha by méla
divakam skytat co nejlepsi vyhled. Pristup Ucastnikd na opracovisté nesmi vest
pres kolbisté nebo musi byt tento prichod oddélen pevnym hrazenim tak, aby
se zabranilo prochazejicimu koni vniknout na kolbiSté. BEhem soutéze se ne-
doporucuje zbytecné prochazet s komi okolo kolbite;

d) soutézici musi mit z opracovisté takovy pristup na kolbisté nebo do staji, aby
nedoslo k ohrozeni divakd po bezpecnostni strance;

e) s nakresy véech uloh musi byt té7 vyvésen Casovy rozvrh soutéze a startovni
listiny jednotlivych disciplin;

f) pro véechny discipliny musi byt pro 1. - 6. misto zajistény stuhy (pfi vy$§im
pottu Ucastniku nez 30 mize do 10. mista) v barvach predepsanych v téchto
pravidlech, s napisem mista a roku soutéze. Pro nejlepsiho jezdce kazde tfidy
[mladez, amatér, oteviena) muze poradatel udélit titul ,ALL - AROUND
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015.

CHAMPION~;

g) poradatel zodpovida za stav predvadécich prostor, véetné arény a tréninko-
vych prostor, chovani a kompetenci 0sob a jinych predstaviteld, ktefi se podili
na poradani soutéze. WRC na sebe nebere zadnou povinnost nebo zodpovéd-
nost za bezpeénost na této soutdzi, co se tyce Ucastnikl nebo jakychkoliv tre-
tich stran nebo jejich koni a majetku.

Pokud to ¢asovy rozvrh dovoluje, doporuéuje se umoznit prihlasenym dcastnikim v
jednotlivych disciplinach vstup téchto Uéastniki na kolbisté za Ucelem seznameni
se s kurzem discipliny nebo nacvicovani jednatlivych prvka ¢i tkolu discipliny.

3.4 VSeobecna ustanoveni

100.

101.

102.

103.

104.

105.

106.

107.

Zku$ebni komise pro licence jezdct - nejméné dvouclennd, skladajici se z mini-
malné jednoho rozhodciho a dalsiho tlena, zapsaného na aktualnim Seznamu roz-
hodcich, technickych delegatl a ringsteward( WRC. Poplatek za zkousku je 200,-
K¢/ osoba pro rozhodciho. Dale nalezi odména 100,-K&/osoba pro prisediciho ¢lena
zkuSebni komise. Celkova vySe poplatku za licenci je 300,-K¢ a Uhrada cestovného
zkou$ejicim ve smyslu téchto Pravidel, viz ¢l. 009.

Zajemce o slozeni jezdecké licence WRC vyplni formular ,Zadost o licenci jezdcer,
ktery mu bude v misté konani licenci v pfipadé Uspésného slozeni zkousky potvrzen
rozhod¢im WRC. Takto potvrzené origindly Zadosti zaSle rozhodci co nejdrive ta-
jemnikovi WRC k zaevidovani.

Jezdecka licence je udélena na zakladé slozeni zkousky, sestévajici z praktické a
teoretické casti (testu), kterou je mozno slozit na vybranych zavodech nebo pro
Vvetsi skupiny po dohodé se zkouSejicimi na jinych mistech. Jezdeckou licenci po-
vinné skladaji vsichni zajemci starsi 11 let véetng. Déti mohou skladat jezdeckou
licenci od véku 9 let vcetné, kdy pro tuto vékovou skupinu (9 -10 let) bude pisemny
test nahrazen pohovorem. Showmanshipova zkouska pro déti od 6 do 10 let véku
vCetng, se sklada z praktické ukazky discipliny a pohovoru se zkousejicim. Tato
licence je urtena pouze pro disciplinu Showmanship at Halter a je platna pouze do
veku 10 let véetng. Licence jezdce je dozivotni. PFi ztraté clenstvi v klubu neprijde
dotycny o licenci. Pokud chee v daném roce jezdec (¢len WRC) startovat na souté-
Zich poradanych pod hlavickou WRC, musi mit zaplaceny roéni poplatek licence
jezdce dle platného Sazebniku poplatkd WRC pro dané obdabi. Pokud tento popla-
tek neuhradi v radném terminu, nepfijde o platnost licence, ale nesmi startovat.
Mize prerusit placeni na neurtitou dobu (minéno i v Fadu let), ovsem pri obnoveni
platby licence zaplati znovu i registracni poplatek, ktery je také uveden v Sazebniku
poplatkd WRC pro dané obdobi. Zadost o jezdeckou licenci ze zahraniéi fesi na
zakladeé individualni zadosti vzdy Sportovni komise. Vydani rozhodnuti je podminéno
dolozenim jezdeckeé licence domovského statu. Po jeho schvaleni takovy Zadatel
zaplati bgzné pozadované poplatky (Clenstvi a licence) a dale je ve stejném rezimu,
jako ostatni jezdci.

Na soutézich typu A+, ,B*a ,C* mohou startovat pouze ¢lenové WRC, viastnici licenci
jezdce a registraci koné a v pripadé mezinarodnich soutézi mohou startovat i cle-
nove westernovych spolkd registrovanych v zahranici, a to za podminek uvedenych
v bodé 126. - Zavody typu A.

Pokud chce v daném roce jezdec (Glen WRC) startovat na soutézich, poradanych
pod hlavitkou WRC, musi mit zaplaceny ,ro¢ni poplatek za koné dle platného Sa-
zebniku poplatkt WRC pro dané obdobi. Pokud tento poplatek neuhradi v fadném
terminu, nesmi jezdec s timto koném startovat. Mize prerusit placeni na neuréitou
dobu (minéno i v fadu let), ovsem pfi obnoveni platby za koné zaplati znovu i regis-
tracni poplatek, ktery je takeé uveden v Sazebniku poplatkd WRC pro dané obdobi.
Prihlasky do soutézi musi byt podany pisemné v terminu predepsaném poradate-
lem [postou, mailem).

VlySe startovného pro jednotlivé discipliny musi byt uvedena v Navrhu na uspora-
dani soutézi WRC a jeho vySe nesmi byt po schvaleni soutéze ménéna.

Zrusen
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108.

Zrusen

3.5 Ustanoveni pro poradatele

110.

m
112.

113.

114.

116.

116.

1.

118.

19.

120.
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0zndmeni vypsanych soutézi a nasledné jejich vysledky se zverejiuji na interneto-
vych strankach WRC, popfipadé v dal$ich odbornych médiich (Jezdectvi atd.).
Zrusen

Odeslanim prihlasky na predepsaném tiskopise a zaplacenim startovného pristu-
puje soutézici na poradatelem vypsané soutéze a jeho podminky. Prinlaska bude
jen tehdy akceptovana, bude-Ii odesléna do terminu uzaveérky prihlasek.

Vyména kané uvedeneho na prihlasce ve stejné discipling a tridé je z divodu one-
mocnéni koné nebo jeho prodeje mozna. Vyména musi byt nejpozdéji 2 hodiny pred
zahajenim discipliny hlaSena poradateli.

Zaplacené poplatky za ustajeni, startovné a ubytovani mohou byt vraceny jen tehdy,
jestlize byly chybné vycisleny, a to pouze do vySe chybného rozdilu.

VlySe startovného musf byt pro jednotlivé discipliny uvedena v propozicich a nesmi
byt poradatelem dodate¢né ménéna. VWse startovného musi &init pro tfidy mini-
malngé 100,-K¢ pro kazdou jednotlivou disciplinu. Poradatel je opravnén pozadovat
zaplaceni startovného ke dni uzaverky prihlasek. Pfi platbé na misté a nepodlozené
zméné +100 % navic.

Poradatel méa za povinnost vyzadat si po dohodé s rozhod¢im patterny a nasledné
je zaslat ve Ihuté 14 dnd pred soutézi k rukam SpK, ktera nasledné patterny zverej-
nuje na webu WRC.

Pokud Poradatel pozaduje Kancelarsky poplatek za zpracovani ,Prihlasky do sou-
téze’, bude jeji vySe maximalng 100,-K¢ bez rozdilu trid.

Kazda organizace nebo jednotlivec, ktery prokaze platbu poradateli neplatnym pla-
tebnim dokladem, ztrati pravo na Ucast pfi vSech dalSich soutéZich aZz do konce
kalendarniho roku. Osoba, kteréa takovy doklad vystavi, muze byt z WRC eventualné
i vylougena.

\/ prapozicich musi byt uvedena:

a) jméno showmanagera;

b) jména rozhodeich;

¢) misto konani a typ soutéz;

d) datum a hodina orientacni schizky, pokud je pozadovana, v pfipadé neuvedeni
se ma za to, ze schlzka neni organizovana. Pofadateli se ale doporucuje
schizky vypisovat a takeé fyzicky pofadat, slouzi zejména na soutézich nizsiho
typu,C* a D" k vychove novych jezdeu, predchazeni nepochopeni Ci problémd;

e) Gasovy rozvrh soutézi + casovy rozvrh tréninku dle disciplin a odpovédnou
o0sobu pro kolbisté;

f) popis cesty do mista konani soutéz;

q) datum uzavérky prihlasek;

h) zpasob placeni startovného (slozenka, platebni prevod.);

i] v propozicich a v Gasovém rozvrhu uvadi pofadatel ¢isla a nézvy disciplin a po
dohodé s delegovanymi rozhodcimi patterny jednotlivych vypsanych disciplin
[povinné pro rozhodéi i poradatele);

j) jestlize jsou nabizeny financni dotace, Gastka za kazdé umisténi ma byt uve-
dena v propozicich. Zviastni ceny nemusi byt na seznamu uvedeny, ale dopo-
ruduje se to, nebot se tak zvySuje atraktivita soutéZe. NevyZaduje se, aby se
udeélily existujici ceny, které nebyly vyhrany.

Casovy rozpis jednotlivych disciplin musi byt pred zahajenim soutéz oznamen. Ca-
sovy posun disciplin smi byt proveden dopredu nejvyse o 1 hodinu a musi byt ozna-
men nejpozdgji 2 hodiny pred zacatkem discipliny, ktere se to tykd. Kazdy ucastnik
je pak s&m za sebe odpovédny za dodreni nového tasu zahajeni discipliny. Ulohy
musi byt vyvéSeny nejmeéné jednu hadinu pred zah&jenim dané tfidy.

Propozice soutéZe zasle poradatel rozhodcimu nejpozdéji 14 dni pred konanim sou-
te7i.



122. Mistrovstvi WRC CR dospélych a Mistrovstvi WRC CR mladeze musi probihat jako
samostatna soutéz. To znamend, Ze poradatel nesmi soubézné s Mistrovstvim WRC
CR poradat v arealu soutéze jinych jezdeckych asociaci.

123, Poradatel ma vyhrazeno préavo odlozit nebo odvolat poradani soutézi, ma-li k tomu
zavazné divody. VSechny poplatky vyinkasované predem je povinen vratit odesilate-
lam. Pouze 50 % poplatky vraci z davodu odlozeni pro pozar, vichrici, povoden apod.
za predpokladu, Ze do 3 mésicl nabidne usporadani novych soutézi.

124 Soutézici nebo jeho zastupce je povinen dostavit se na misto nejméné 2 hodiny pred
zahajenim orientacni schizky, ktera je pro néj povinna. Orientacni schiizka musi byt
ukancena nejméné 1 hodinu pred zahajenim prvni discipliny. Orientacni schizka je
pouze pro poradatele a soutézici, pripadné pro jejich zastupce, nikoliv pro jejich do-
provod. RozhodCim neni témito pravidly stanovena povinnost se orientacni schizky
z(castnit.

3.6 Odpovédnost castniki soutézi

125, Kazdy ucastnik se Ucastni soutéze vyhradné na svou odpovédnost za svoji osobu
i svého koné. Je tedy na ném, aby si sjednal odpovidajici pojisténi.
Vyslovnou podminkou Ggastnit se akce schvalené WRC je, Ze kazdy vlastnik kong, vy-
stavovatel, trenér, zavodnik na sebe bere rizika plynouci z Ucasti a zprostuje a zba-
vuje jeji funkcionare, predstavitele a zaméstnance veskeré zodpovédnosti, kdykoliv
a jakkoliv vzniklg, co se tyce osabniho zranéni nebo poskozeni majetku v dusledku
(iCasti na zavodech nebo v prostorach zavodu.

3.7 Typy soutézi
126.

- Mistrovstvi mladeze (do 18 let)

- Mistrovstvi dospélych (nad 18 let)

- A - narodni a mezinarodni soutéze

- B - regionalni soutéze

- C - vstupni soutéZe pro zacinajici koné nebo jezdce
- D - vefejny trénink

Zavody typu A
Uast na téchto zavodech je pavolena jezdctm a konim s platnymi registracemi WRC CR
pro dany rok.

Zahranicni jezdci maji na vybér ze dvou variant:

varianta A: start zahrani¢nim jezdctim tgude povolen pouze na soutézich typu A s poplat-
kem, jehoz vysi urcuje Prezidium WRC CR na dany rok, bez moznosti kvalifikace na Mis-
trovstvi WRC CR a bod( do Championaty;

varianta B: prihlaseni se do klubu jako Fadny ¢len WRC CR s poplatky a licenci, s moznosti
vyuziti celého spektra soutézi a Ucasti na Mistrovstvi WRC CR a Championatu.

Zavody typu B, C
Ucast na téchto zavodech je povolena pouze jezdcim a konim (véetné zahraniénich
Ucastnika) s platnymi registracemi WRC CR pro dany rok.

Z&vodu typu ,C* se mohou z0Castnit jezdci, kteri se v predeslych tfech letech neumistili
do 3. mista na Mistrovstvi WRC CR, vyjimku tvofi déti do 13 let. Jezdci, ktefi nemaji oprav-
néni startovat na zavodech typu ,C* mohou startovat pouze tréninkové, bez zarazeni do

hodnoceni.

Zavody typu D (pFedevsim pro zaginajici jezdce a kong)

1 typ soutéZe, které se mohou zicastnit jezdci (¢lenové WRC] s licenci i bez ni, déti od
6 let;

2 discipliny - dle rozsahu téchto Pravidel, véetné westernavych her s prihlédnutim
k rozmértm arény a zpusobilosti povrchu. Predvedeni zkusenych jezded v ukazkach
jednotlivych disciplin s odbornym komentarem se doporuguje;

21



127.

22

startovné - jednotné min. 50,-K¢&/disciplina;

zavodu typu D se nemohou zU¢astnit jezdci, ktefi v predeslych 3 letech startovali
na MCR WRC a umistili se v jednotlivych disciplinach do 3. mista, vyjimku tvori déti
do 13 let. Na soutézich typu ,D* mohou startovat pouze tréninkove, bez zarazeni
do hodnoceni;

dekorovani - minimalné do 3. mista stuhy, vécné dary, pokud jsou mozné;

vedeni koné - obourucné na Snaffle Bit bez omezeni véku a trid, pouziti Bit je povo-
leno v korektnim uziti dle ostatnich ustanoveni téchto Pravidel;

vystroj koné a jezdce v souladu s Pravidly WRC;

hodnoceni - dle Pravidel WRC s moznosti konzultace rozhodéiho po discipling, po
dohodé s poradatelem moznost mensiho $koleni jezdcl s rozhodcim, poradatel
mze v propozicich vyhlasit i moznost slozeni licence (toto oznami rozhodéimu pre-
dem - zajisténi komise pro zkousky);

rozdgleni do kategorii dle struktury Pravidel WRC (mladez do 13 let, mladez 14 - 18
let, dospéli);

prihlasky do Verejného tréninku dle propozic poradatele a ustanoveni Pravidel WRC;
povinnosti pofadatele odpovidaji povinnostem dle Pravidel WRC (zabezpedeni, po-
jisténi, zdravotni a veterinarni sluzba). Pro zavody typu D nemusi byt dodrzeny
minimalni rozméry kolbisté ani opracovisté, kolbisté muze byt pripadné mezi jed-
notlivymi disciplinami vyuZito jako opracovistg).

Minimalni vypisovani disciplin pro soutéze.

Na Mistrovstvich dospélych musi byt vypsany minimainé tyto discipliny a tfidy:

- Reining Junior, Senior a Amatér All Ages

- Western Pleasure Junior, Senior a Amatér All Ages

- Trail Junior, Senior a Amatér All Ages

- Western Horsemanship Amatér a Open All Ages

- Trail IN-HAND Open a Amatér All Ages

- Western Riding Open All Ages

- Superhorse Open All Ages

- Hunter Under Saddle Open All Ages

- Hunt Seat Equitation Open All Ages

- Ranch Riding Open a Amatér All Ages

- Barrel Race Open All Ages

- Pole Bending Open All Ages

- Showmanship at Halter Amatér a Open All Ages

- Ranch Trail Open All Ages

- Ranch Rail Pleasure Open All Ages

Pro Mistrovstvi mladeze musi byt vypsany minimainé tyto discipliny:
- Reining All Ages

- Western Pleasure All Ages

- Trail All Ages

- Western Horsemanship All Ages
- Showmanship at Halter All Ages
- Hunter Under Saddle All Ages

- Hunt Seat Equitation All Ages

- Ranch Riding All Ages

- Ranch Rail Pleasure All Ages

- Ranch Trail All Ages

- Barrel Race All Ages [od 11 let)

- Pole Bending All Ages (od 11 let)

Na soutézich typu ,A*a B v ,performance” disciplinach musi byt vypsano minimalng
9z téchto 15 disciplin:

0l Reining Junior a Senior, Reining Amatér All Ages, Reining Freestyle All Ages
1 Western Pleasure Junior, Senior a Amatér All Ages
21 Trail Junior, Senior a Amatér All Ages



128.

129.

2 In-hand Trail Open a Amatér All Ages

28 Ranch Trail Open All Ages

8 Showmanship at Halter Open a Amatér All Ages
3 Western Horsemanship Open a Amateér All Ages
4 Western Riding All Ages

4 Ranch Rail Open All Ages

46 Ranch Riding Open a Amatér All Ages

51 Superhorse All Ages

5 Hunter Under Saddle All Ages

5 Hunt Seat Equitation All Ages

61 Barrel Race All Ages (pouze Open)

7 Pole Bending All Ages (pouze Open)

Poradatel mé pravo vybéru 9 z téchto 15 disciplin. Tuto skute¢nost ozndmi pri podani
Navrhu na usporadani soutéze.

Poradatel soutéze typu ,A* a B pro discipliny s dobytkem nema za povinnost vy-
pisovat tridy v odstavci performance, ale je povinen vypsat vSechny dobytkarské
discipliny minimalné v rozsahu:

2 Team Penning Open All Ages

93 Ranch Sorting Open All Ages

Pro mladez musi byt v ,A- a B+ soutézich vypsany nejméné tyto discipliny:
01 Reining All Ages, Reining Freestyle All Ages

n Western Pleasure All Ages

21 Trail All Ages

28 Ranch Trail All Ages

3 Western Horsemanship All Ages

38 Showmanship at Halter All Ages

45 Ranch Rail All Ages

46 Ranch Riding Al Ages

52 Hunter Under Saddle All Ages

53 Hunt Seat Equitation All Ages

Kazda jina disciplina mUze byt ve tfidé mladeZe vypsana. Pofadatel ma mit snahu

vypsat soutéze pro zacinajici.
Poradatel ma mit snahu vypsat soutéze pro zacinajici jezdce a koné.

Na Mistrovstvi smi startovat dvojice jezdec/kun (stejna dvojice) s platnymi regis-
tracemi WRC CR pro prislusny rok, ktera se v priibéhu roku zG¢astnila minimalng
2x Soutézi typu ,A” nebo ,B* a byla hodnocena (obdrzela skore) v dané discipling
a tridé. Pokud chee tento jezdec startovat ve stejné discipling a tfidé na Mistrovstvi
s dalSim koném, postaci mu k predeslé kvalifikaci s timto dal$im koném ucast v
pribéhu roku na jedné soutézi typu ,A” nebo ,B* a byt hodnocen v dané discipling
a tridé. Hodnoceni ,0” se jako spinéna kvalifikace nepocita.

Tito jezdci se mohou zUcastnit kvalifikacnich rozjizdék na Mistrovstvi mladeze
a dospélych dle véku, deset nejlepsich postupuje do finale Mistrovstvi. V pripadé
mensiho pogtu startovnich dvojic nez 10, kvalifikacni rozjizdka odpada. Titul Mistra
WRC v dané discipliné bude udélen za predpokladu, 7e se dané discipliny na Mis-
trovstyi zUgastni alespod tfi jezdci (TRI ruzni lidg). Clen WRC, ktery nema spinéné
kvalifikacni podminky Mistrovstvi, mize po uhrazeni prislusné castky obdrzet ,divo-
kou kartu~ pro jim zvolenou disciplinu a tfidu.

Prehled soutéznich disciplin:

01 Zatinajici Reining All Ages

11 Zatinajici Western Pleasure All Ages

21 Zactinajici Trail All Ages

22 Zatinajici Trail Walk/Trot All Ages

28 Zatinajici Ranch Trail All Ages



131 Zatinajici Western Horsemanship All Ages
132 Zatinajici Western Horsemanship Walk/Trot All Ages
146 ZaCinajici Ranch Riding All Ages

201 Amatér Reining Al Ages

il Amatér Western Pleasure All Ages

221 Amatér Trail All Ages

222 Amatér In-Hand Trail All Ages

231 Amatér Western Horsemanship All Ages
238 Amatér Showmanship at Halter

24 Amatér Western Riding All Ages

246 Amatér Ranch Riding All Ages

251 Amatér Superhorse All Ages

293 Amatér Ranch Sorting All Ages

301 Mladez Reining All Ages

30IF  Mladez Freestyle Reining All Ages

3n Mladez Western Pleasure Al Ages

321 Mladez Trail All Ages

328 Mladez Ranch Trail All Ages

331 Mladez Western Horsemanship Al Ages
338 MI&dez Showmanship at Halter

34 MI&dez Western Riding All Ages

345 MI&dez Ranch Rail Pleasure All Ages
346 MI&dez Ranch Riding All Ages

352 MI&dez Hunter Under Saddle All Ages
353 MI&deZ Hunt Seat Equitation All Ages
361 Mladez Barrel Race (od 11 let véetng)
37 Mladez Pole Bending (od 11 let véetng)
393 MIadez Ranch Sorting All Ages

401 Oteviend Reining All Ages

401 Oteviend Reining Junior

4015 Oteviend Reining Senior

401F  Otevfena Freestyle Reining All Ages

41 Oteviend Western Pleasure All Ages
1) Oteviend Western Pleasure Junior
4118 Oteviend Western Pleasure Senior

i Otevrend Trail All Ages

421 Oteviend Trail Junior

4215 Otevrend Trail Senior

42 In-Hand Trail Open All Ages

428 Otevrend Ranch Trail All Ages

431 Otevfena Western Horsemanship

438 Oteviend Showmanship at Halter

44 Oteviena Western Riding All Ages

45 Ranch Rail Pleasure All Ages

446 Oteviend Ranch Riding

45 Oteviend Superhorse All Ages

452 Oteviena Hunter Under Saddle All Ages
453 Oteviend Hunt Seat Equitation All Ages
461 Oteviend Barrel Race All Ages

4n Otevrena Pole Bending All Ages

492 Otevrena Team Penning All Ages

433 Otevrena Ranch Sorting All Ages

Mladez 11 - 13 let:

501 Reining All Ages

51 Western Pleasure All Ages

521 Trail All Ages

528 Ranch Trail Al Ages

531 Western Horsemanship Al Ages



538 Showmanship at Halter
541 Western Riding All Ages

Pidilidi:
61 Pidilidi Western Pleasure
621 Pidilidi Trail

631 Pidilidi Western Horsemanship
638 Pidilidi Showmanship at Halter

Oprévnéni startovat v All Ages tfidé pod sedlem jsou vSichni koné tfileti a starsi
(uzdéni dle pravidel). V tFidach ze zemé jsou opravnéni startovat kong ve véku
od 12 mésicu.

Vykonnostni tfidy:
a) Discipliny se vypisuji dle ¢lanku 127.

b) ve tfidé JUNIOR smi soutéZit kong stafi 5 let nebo méné.

¢) ve tride SENIOR smi soutézit jen koné Btileti a starsi.

d) v Reining muzZe byt trida SENIOR pouze na pakovém udidle. Tfida JUNIOR na
hackamore, krouzkovém udidle nebo na pakovém udidle, a trida HACKAMORE
SNAFFLE BIT pro junior koné pouze na hackamore a krouzkovém udidle.

e) jestlize se jede vylucovaci kolo, kazdy ki ve skutecné tridé musi byt jet stej-
nym jezdcem, ktery ho jel v zakladnim kole.

3.8 Penézni a vécné ceny.
130.  Vsoutézich typu,Aa B se ve vSech Open tridach vyplaceji penézni ceny v minimalni
vy$i dle nasledujici tabulky odmén:

Celkova dotace | Umisténi
Pocet koni penéz (KE)
2 & 4 5.
4-6 600 300 200 100
79 1000 400 300 200 100
10 a vice 1500 500 400 300 200 100
131, Penézni ceny pro All Around Champion:
- Trida mladeze 500,-K¢
- Trida oteviena nebo amater 1000,-K¢
132. Stuhy:
1. misto - modra 5. misto - rizova
2. misto - Cervena 6. misto - zelend
3. misto - Zluta 7.-10. misto - hnéda
4. misto - bila

All Around Champion - fialova (velka stuha)

133, Kazda vypsana disciplina, do které se prihlasi tfeba jenom jeden Ucastnik, musi byt
odjeta s tim, Ze pfi poctu Ucastniki méné neZ 4 nebudou pridéleny zadné body pro
hodnoceni All Around Champion. Ugastnici budou hodnaceni pouze pofadim v této
discipling.

134 Pro urceni All Around Champion soutéze se scitaji body ziskané z nejméné 4 uzna-
nych disciplin, pfi kterych se kUi a jezdec umisti do desatého mista, pfi zasadé 1
jezdec 1 kun.

135, Priurcovani All Around Champion se ziskané body pro kazdou tfidu scitaji oddélené.
Pouziva se nasledujici systém:
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Pocet koni | Umisténi
1 2|3 | 4|5 |6 |7/|8|9 1
4 41 3| 2 1
5 50 4| 3] 2 1
6 6| 54| 3|2 1
7 7161|5432 1
8 8 | 7 6 | 5| 4] 3| 2 1
9 9 | 8| 7|6 50 41 3] 2 1
10 |98 |7 6 | 5| 4|3 |2 1

136.

Dojde-li pfi urcovani All Around Champion k rovnosti bodu, vitézi jezdec, ktery zvitézil
nad vétsim poctem koni.

3.9 Ustanoveni pro soutéZici

140.

149.

150.

26

Soutézici je sam odpovedny za chyby na predepsaném tiskopise prinlasky. Prinlasky
mohou byt vzaty jen tehdy v Gvahu:

a) kdyzZ jsou Gplng a radné vypnény.

b) jestlize do$la prihlaska vtas a sloZenka o zaplaceni startovného byla predlozena

(pokud neni pofadatelem stanoveno zaplaceni poplatk( na misté).
¢)  podepsanim prihlasky se kazdy Ucastnik zavazuje, Ze souhlasi s dopingovou
kontrolou u svého kané.

Kdo je pribuzny rozhodciho nebo ringstewarda, se nesmi z(castnit soutézi jako
soutéZici. Rozumi se tim pfibuznost 1. stupné nebo ¢len spoleéné domacnosti.
Kazdy kan musi mit potvrzeni od veterinarniho zafizeni v souladu s platnymi vete-
rinarnimi predpisy CR. Potvrzeni musi byt predlozena pred vylozenim koné v misté
soutézl. Poradatel je za to pIné odpovédny.
Pri zméné Casového rozpisu soutéze, ktery smi byt posunut maximalné o 1 hodinu,
je kazdy soutézici sam odpovédny za to, Ze se dostavi vEas na start.
Ugastnik, ktery stahl prihlasku, neobdrzi zpét zadny poplatek. Pouze v piipadé zra-
néni koné nebo jeho onemocnéni, event. umrtiv roding Géastnika, nebo jing zavazné
udalosti, obdrzi zpét 50 % poplatk po dolozeni skutecnosti pisemnou formou.
Jestlize ugastnik soutéze, majitel koné nebo jeho zastupce budou napomahat ne-
sportovnimu chovani v zajmu Ucastnika, nebo porusi zasady slusnosti, maze byt
(castnikovi soutézi odepreno pravo startovat, a to i na pristich uznanych soutézich.
Toto rozhodnuti o pravu je vyhradné v kompetenci rozhodciho, showmanagera a
technického delegata. Plati rozhodnuti o odnéti licence kterékali ze jmenavanych
osab. Dale je predano Sportavni kamisi k vyfeseni. Sankce dle rozhodnuti Sportovni
komise a zavaznosti prestupku.
Kazdy ucastnik, ktery od nékteré osoby uvnitf kolbisté prijme pomoc, je diskvalifiko-
van. Neplati pro tymove soutéze.
Na opracovisti je povolena vystroj, kterd je povolena témito pravidly pro soutézni
tridy a nezrafujici kané. Sporné pripady jsou na rozhodnuti rozhodciho, delegova-
néeho pro danou soutéz.
Jestlize na prihlasce uvedeny U¢astnik nemuze plnit na soutézi sve povinnosti, tykajici
se peclivého oSetfovani koné, a to pro nemoc, zranéni nebo z podobnych divodu, a
musi opustit soutéz, je povinen to neprodlené oznamit vedeni soutéZi a urcit po-
mocnika, ktery ho v jeho povinnostech v péci o koné zastoupi.
Startovni listina musi byt vyvéSena 30 min. pred zahajenim discipliny na opracovisti.
Ugastnici soutéZi se mohou do jednotlivych disciplin dohlasovat i v pribéhu konani
soutéze, nejmené v3ak 30 min. pred zahajenim urcité discipliny.
Poradi startujicich je zavazné predepsano. Pfi nedodrzeni poradi startu Utastnikem
nasleduje diskvalifikace. Nedostavi-li se UCastnik na start dané discipliny do 1



151.

152.

153.

154.

156.

minuty po vyzvani hlasatelem, nasleduje taktéz diskvalifikace bez moznosti opako-

vani jizdy. Dale plati, Ze Ucastnik soutéze ma za povinnost se dostavit na deko-

rovani v fadné westernové Ustroji (viz ¢l. 400), i vyslat za sebe takto obleceného

zastupce.

Kazdy soutézici musi mit fadné a spravné upevnéna sva startovni Cisla. Ztrati-li

nékteré béhem discipliny na kolbisti, nasleduje diskvalifikace.

Soutézici a majitel koné musi vzit na védomi, Ze soutézici zastupuje majitele v zale-

Zitostech, tykajicich se koné pfi soutézi.

Poté, co se rozhodci ujal své funkce, nesméji s nim soutézici navazovat zadné kon-

takty nebo se dotazovat na hodnoceni koné.

Zakazane chovani:

. Pro podporu soutézeni v akcich schvalenych WRC a pro to, aby se prokazala
skutecna vykonnost koni a jezdcl, je zakézéna kazda forma chovani, ktera brani
soutézivosti. Zakazané chovani zahrnuje, ale neni omezeno, na nasledujici pfipady:

a) doplnovani tfid zarazenim koné nebo koni, ktefi se jinak nekvalifikovali do sou-
téze za Ucelem zvySeni bodl

b) primé nebo nepfimé placeni poplatki za jiného koné

¢) odrazovani potencionalnich souper od Ucasti v soutéZi

Poruseni tohoto pravidla ma za nasledek diskvalifikaci kong, pfihlaseného osobou,
ktera platila poplatek, a koné pfihlaseného tim, kdo poplatek prijal, a bude oznameno
pofadatelem Prezidiu WRC pro disciplinarni fizeni.

155. Zakazané chirurgicke zasahy a injekce cizich latek nebo drog:

a) jakykoliv chirurgicky zasah nebo injekce cizi latky nebo drogy, které by mohly
ovlivnit vykon koné nebo zménit jeho prirozeny tvar nebo vzhled, jsou zakazany,
kromé chirurgickych zasaht, vykonanych veterindfem za Uéelem ochrany
zdravi kané. Nicmeéné, neni prijatelna zadn4 cizi latka nebo droga, kteréd je ta-
kového charakteru, ze by mohla ovlivnit vykon kong, at uz byla podana k
ochrané zdravi kong, a je zakézana. Jestlize se zjisti, ze byl proveden zakazany
chirurgicky zakrok nebo byla pouzita injekce cizi latky nebo drogy, musi byt
zalezitost okamzité oznamena Prezidiu WRC.

b) zmény funkce ocasu:

- vySe uvedeny zakaz zahrnuje podani nebo pouziti jakékoliv drogy, chemikalie, cizi
latky, chirurgicke zasahy, jejichz vysledkem je nebo muze byt zména normaini
funkce ocasu, vzhledu, tvaru nebo celkového vzezreni kong.

-0casy mohou byt prodlouzeny vlasovym priceskem za predpokladu, Ze nejsou
Zadnym zpusobem pripevnény k ocasni kosti.

Setrng zachéazeni:

Nikdo nesmi soutézZit s zadnym koném, ktery se jevi mrzuty, otupély, letargicky,
vychrtly, prepracovany nebo pfili§ unaveny. Nikdo na zavodisti, stajich, tréninkovém
prostoru a kolbiti nesmi zachazet s kaném hrubym zplsobem, coz zahrnuje, ale
neni omezena na nasledujici:
a) davat koni do Ust predméty, které mu plsobi nadmérné nepohodli a bolest
¢) vazat kong takovym zplsobem, ktery mu pasobi nadméré nepohodli nebo
bolest ve stji, prevoznim trajleru nebo kdyz odpociva nebo zavodi
d) pouzivat hrubé tréninkové metody nebo techniky, rany klackem nebo jinymi
tycemi do nohou koné
e) pouZivat zranujici zarizeni véetné fetéz(, pout na hlezna, chomoutt nebo Hac-
kamore s vycnélky apod.
f] kazda véc nebo zafizeni, které omezuje volny pohyb a obéh krve ocasu
g) zamérné hrubé zachazeni, jehoz nasledkem ki krvac.

V kazdé schvalené tFide je rozhodci opravnén k odstranéni jakékoliv ¢asti vybaveni
nebo vystroje, kterd neni bezpecna nebo by podle jeho nazoru mohla poskytnout
koni nespravedlivou vyhodu, nebo o které se domniva, ze je nesetrna.

Pravidla pro praci na jizdarné a opracovisti:
a) Privstupu na jizdarnu nebo pfi otevirani dvefi musi dat o sobé vstupujici vedét
predem dohodnutym zavolanim, popf. pisknutim. NeZ vstoupi, musi pockat na
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odpoved jezdcU, ktefi jsou Uz na jizdarng, aby mohl otevrit bez nebezpeci Urazu.

b) Nasedani a sesedani, stejné jako zastaveni k dotazeni podbfisniku nebo jiné
podobné ukony, se provadi vzdy uprostfed kruhl nebo na stredové ¢are tak,
aby nebyli omezeni ostatni jezdci.

¢) Jezdec musi udrzovat minimalni vzdalenost 3 kroky (tj. 25 metru) mezi konmi,
a to do vSech sméra.

d) Jezdec, jedouci rychlgj$im chodem, mé prednost a nalezi mu stopa na sténé
jizdarny.

e) Krokujici nebo odpoéivajici jezdci nechavaji klusajicim nebo cvalajicim volnou
stopu na sténg jizdarny ¢i kruhu. Krokovat nebo stat mohou teprve na vnitfni
stopé.

f) Jezdec na kruhu dava na sténé prednost.

a) Jezdi-li se na jizdarné soucasné na obé ruce, jezdec jedouci na levou ruku z0-
stava na sténg, dovniti se vyhyba ten, kdo jezdi na pravou ruku (jezdci se tedy
potkavaji vievo).

h) Predjizdime po vnitini strang.

i) U stény ani na kruhu se nesmi zastavovat, pred kazdou zménou chodu se jez-
dec musi presvedcit, ze tim neohrozf jezdce, jedouciho za nim.

j) Jezdi-li se na jednu ruku a je velena zména sméru, nalezi stopa tém, kteri uz
zménu provedli. Jezdci, ktefi zménu sméru teprve provadeji, se vyhybaji dovnit?
jizdarny.

k) Jezdec, ktery jede stredem jizdarny (run down), nesmi ohrozit jezdce, jezdici na
kruhu.

) Pokud jezdi na jizdarné spolecné jednotlivci i skupina, tak ma skupina vzdy
prednost a jezdi u stény. Jednotlivé jezdici jezdci musi svij pohyb prizpUsobit
skuping.

m) KdyZz mé jezdec kong, ktery se plasi, vyhazuje ¢i kope, musi na to upozornit
ostatni jezdce.

n) Lonzovat koné na jizdarné se smi jen se souhlasem véech ostatnich jezdcu.

o) Prekazky nebo jejich ¢asti se maji skladovat mimo jizdarnu, pokud se pravée
nepouzivaji pri vycviku. Zastanou-li vSak vyjimecné na jizdarne, musi se postavit

do stredu.
3.10 WRC Champion
160.  Titul WRC Champion se ziskava pouze prostrednictvim WRC. Titul se udéluje kombi-
naci 1jezdec 1kan, ktefi na soutézich typu ,A" a B ziskali nejvice bod v jedné sou-
tézni discipliné. Titul je udélovan pro tridu otevienou, amatér a mladez. Sezona
WRC pro Championat daného roku se poéita ze zavodu kategorie ,A” a B, Mistrov-
stviWRC CR se do hodnoceni Championétu nezapogitavaji. Pii shodnosti ziskanych
bodi rozhoduje o Championovi WRC umisténi na Mistrovstvi WRC CR.
161, KdyZ je titul WRC Champion udélen, obdrzi jezdec vytvarné provedeny diplom, pfi-
padné dalsi cenu (buckle). Titul musi byt WRC evidovan.
162.  Body jsou pridélovany podle nasledujiciho systému:
Pocet koni v discipliné | Umisténi
1. 2. 3. 4 5. 6.
2-3 1
4-6 2 1
7-9 3 2 1
10-12 4 3 2 1
13-15 5 4 3 2 1
16 a vice 6 5 4 3 2 1
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Ve vSech uznanych disciplinach obdrzi dvojice body vySe uvedeng.



Pro ziskani titulu CHAMPION WRC musi kombinace 1 jezdec 1 ki dosahnout nejméné
4 bodu v dané discipling, za soutasného spinéni podminky, ze v daném roce bude bodovat
minimalné 1 bodem v Championatu 3 a vice startovnich dvojic.

3.11 Podavani protestu

170.

.

Protesty se podavaji zasadné pisemné u showmanagera se sou¢asnym zaplacenim
poplatkd, a to:

- 200,-K¢ pri soutézich ,C

- 600,-K¢ pri soutézich B

- 1000,-K¢ pri soutézich A" a Mistrovstvi.

Musi byt uvedeny presné divody protestu. O protestu rozhoduji rozhodci, technicky
delegat a showmanager soutéze spole¢né. Pokud je na soutéZi pritomen néktery
z Clend Prezidia nebo Sportovni komise, musi byt prizvan k projednavani protestu.
Je-li protest uznén, protestni poplatek se vrati, neni-li uznan, pripadne do pokladny
poradatele. Protest musi byt podan do 1/2 hodiny po skonceni dané discipliny.
Protokol Feseni protestu se v pisemné formé a s podpisy vySe zminénych osob
priklada k dokumentim ze zavodu a spalu s nimi zasila tajemnikovi WRC.

Pisemné stiznosti proti showmanagerovi a rozhodéim musi byt odevzdany T do 1/2
hodiny po skonceni soutéze pisemnou formou, podepsanou stézovatelem, véetné
poplatku (dtto protest) a musi obsahovat presna fakta, davajici pricinu ke stiznosti.
TD ji postoupi Sportovni komisi k posouzeni. V pripadé, ze bude stiznost uznana,
poplatek bude vracen stéZovateli, v opaéném pripadé propada do pokladny WRC.

3.12 Rozhod¢i

200.

201.

202.

203.

204

Rozhodéi WRC musi byt ¢lenem WRC a musi byt uveden na aktualizovaném ,Se-
znamu rozhodcich WRC'. Oznaceni jako schvaleny rozhodci WRC je vysadou, nikoliv
pravem, udélovanym Sportovni komisi WRC na zakladé uspésného absalvavani vzde-
lavani dle aktualni verze Provadéciho predpisu a podminek pro ziskani kvalifikace
funkcionaru soutszi WRC CR (k nahlédnuti na webovych strankach www.WRC.cz).
V pripadé nedodrZeni povinnosti rozhodéiho, bude nasledovat dle zavaznosti pro-
hresku: pisemné napomenuti / pozastaveni vykonu ¢innosti, dle rozhodnuti Spor-
tovni kamise WRC.

Rozhodéi posuzuje kazdého kong a jezdce, ktery je mu predveden, poctive, spraved-
livé a nestranné, pfisné podle jeho vykonu a vzhledu, jak nafizuji Pravidla. Jezdec
je posuzovan rozhodéim po celou dobu pobytu v aréné tzn. od vstupu po vystup
zarény.

Pfi Mistrovstvich musi byt v prvni fadé nasazen kvalifikovany zahraniéni rozhod¢i.
Tuzemsky rozhodCi mUze byt pouze v tom pripadé, ze se nepodafilo zahraniéniho
rozhodtiho zajistit. Zahranicni rozhodci a rozhodCi s platnou kartou rozhodciho
AQHA ¢i APHA mUze byt mimo Mistrovstvi a zavody typu ,A* nasazen i v soutézich
ostatniho typu, ale musi byt vzdy schvalen Sportovni komisi WRC na zakladé proka-
zani jeho kvalifikace. Soutéze Reining sméji rozhodovat rozhodci NRHA. Pri nasazeni
rozhodéich AQHA, APHA, NRHA musi byt nasazen ringsteward, jazykoveé vybaveny
a spolehlivé znaly Pravidel WRC CR.

V ¢ele rozhodcich WRC stoji Predak sboru rozhodgich, ktery je jmenovan Prezidiem
z fad rozhodcich. Jeho Ukolem je zabezpeCovat spravnost znéni Pravidel WRC a
v pfipadé potreby byt v kontaktu s jinymi zemémi bud sam, nebo prostrednictvim
0soby dostatecné znalé prislusneho jazyka a majici zakladni znalosti o westerno-
vém jezdeni. Vést, popr. organizovat kurzy a prezkusovani rozhodéich.

Jestlize rozhod¢i svoji Ucast na prislusné soutézi prislibi a dodatecné z vaznych
divodd odrekl, musf toto neprodlené oznamit vedeni Sportovni kamise, poradateli
a sehnat za sebe nahradu.

Rozhod¢i je pavinen po dostaveni se do mista konani soutéze neprodlené navazat
kontakt s vedenim soutéze.

Rozhodcivstupuje na kolbisté nejdrive 15 minut pred zahajenim prvni discipliny. Neni
mu dovoleno predem si prohlizet startujici koné nebo s jinymi osobami o soutéznich
konich hovorit nebo zverejnovat o téchto konich svoje minéni.
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205.

206.

207.

208.

209.

210.

2N

212.

213.

Rozhodéi je povinen mit béhem soutézi tato Pravidla u sebe a nosit na schvalenych
soutéZich vhodny westernové-spolecensky bor, véetné klobouku a vysokych bot.

Umisténi koni na tom, kterém misté je vyhradné véci rozhodciho. Jeho rozhodnuti
je konegné. Dvoji umisténi soutéZicho na jednom misté je nepfipustné, o
koneéném umisténi rozhoduje v prvni fadé pocet dosazenych bodu. V pfipadé
shody bodu se vy$e umistuje soutéZici s mensim poétem penalt. V pripadé shody
i v penaltach rozhoduje rozjizdka, nebo v pripadé dohody mezi jezdci vrh mince.
V pfipadé rozhodovani vice rozhodéimi stanovuje finalni pofadi soucet bodu, v pri-
padé shody nizsi mnozstvi penalt. U disciplin bez bodového hodnoceni, kde se sta-
novuje pofadi, je pro stanoveni bodl vyuzivana tabulka z ¢lanku 222. Pokud nastane
i za pou7iti téchto opatreni shoda, rozhoduje rozjizdka, nebo v pripadé dohody mezi
jezdci vrh mince, nebo miZe poradatel pred zahajenim soutéze stanovit jednoho
rozhodciho za hlavniho a jeho pofadi v pripadé bodové shody uprednostnit.

Na MCR WRC v pfipadé shody bodii na prvnim misté bude v jezdeckych disciplinach
rozhodovat i pfes rozdilné mnoZzstvi penalt rozjizdka.

Je-lihodnoceni discipliny ukanceno, nesmi byt tato disciplina znovu opakovana. Jest-
lize rozhod¢i podepsal listinu vysledku, nesmi byt jiz vysledky na této listiné ménény.
Jednoznatné pocetni chyby pri stitani mohou byt korigovany.

Kazdy rozhodci musi uvést presny pocet soutézicich v tabulce rozhod¢iho. Zanesené
vysledky v této tabulce musi podepsat.

Zadny kan, ktery je ve vlastnictvi rozhodéiho nebo Glena jeho nejblizsi rodiny
(viz &I. 14 Pravidel WRC) nebo ktery byl v poslednich 3 mésicich rozhodgim trénovan,
nebo od néj odkoupen, nesmi byt pripustén ke startu. Soutézici, ktery v poslednich
3 mésicich absolvoval jezdecky kurz u rozhodéiho, nesmiv soutézi startovat. V tako-
vém pripadeé je zavazné startujiciho z kolbisté vykézat. Na soutézi, kterou rozhodgi

Dotazy na rozhod€iho mohou byt G¢astniky kladeny pouze prostrednictvim ringste-
warda nebo showmanagera. Jakékaliv rozprava mezi rozhodtim a soutézicim v
tomto smyslu je zakazana.

Rozhod¢&i ma préavo na zakladé prohresku proti pravidlim béhem discipliny nebo pri
prohrescich béhem celé soutéZe takového Ucastnika diskvalifikovat a pfi zavaznych
prohfescich jej muze diskvalifikovat pro vSechny dalsi discipliny soutéze.
Rozhodci je odpovedny za veskeré déni na kolbisti. Pri jednotlivych disciplinach je na
ném, ve kterém misté si zvoli své stanovistg, pokud toto stanovisté neni stanoveno
Pravidly.

Rozhod¢i prohlédne kazdého kong privedenéha do tridy a zkontroluje, jestli nekulha.
Tato prohlidka je zakladni bez ohledu na to, zda se v soutéZi projevi jako nutna nebo
ne. Zjevné kulhani je podkladem pro diskvalifikaci.

Zjevné kulhani:

214,

215.

216.

217

218.

30

a) je stéle a za véech okolnosti pozorovatelné v klusu

b) vyznacuje se kyvanim hlavy, trhavymi pohyby a zkracenym krokem

¢) minimalni nosnosti vahy v pohybu i v klidu a neschopnosti pohybu.
Rozhodéi muze po dohodé s Ucastniky, showmanagerem a technickym delegatem
soutéze zrusit nebo je na ¢as prerusit, jestlize podminky uvnitr kolbisté prestanou
odpovidat témto Pravidlim.
Kazdému rozhodéimu musi byt stanovené poplatky za rozhodovani vyplaceny pre-
dem pred zahajenim soutéze.
Rozhodéi nesmi rozhodovat soutéz dvakrat za sebou ve stejném misté konani. Ve
vyjimecnych pripadech mize showmanager pozadat o vyjimku SpK s predlozenim
odUvodnéni.
Kazdy ucastnik soutéze, ktery prijme na kolbisti cizi pomoc, musi byt rozhod¢im
diskvalifikovan [neplati pro tymové soutéze).
Na kazdé soutézi musi byt pro vSechny discipliny s vyjimkou Western Pleasure,
Hunter Under Saddle a Ranch Rail Pleasure vyvéseny kopie scoresheetl. Vseobecné
plati, Ze je vyvéseno kompletni pofadi vSech Ucastnikl.



219, Rozhodgi musi zkontrolovat uzdéni alespoii v jedné tridé béhem soutéze (soutéz-
niho dne).

220.  Rozhodci mohou:

a) zasedat v kazdém vylucovacim vyboru,

b) vylougit jakoukoliv osobu nebo koné ze soutéze pro $patné chovani nebo etiku
a mohou diskvalifikovat kteréhaokoliv soutéziciho za prilisné trestani kong,

¢) podle svého uvazeni zakazat pristup do arény nebo vyloucit kteréhokoliv soute-
Ziciho ze tridy pro nevhodné obleceni neba vybaveni,

d) vylougit jakéhokoliv soutgziciho, pokud maji pocit, Ze poruduji zamér pravidel
0 zakdzaném chovani, nebo maji-li dojem, Ze soutézici se nepokusil predvést
koné podle jeho nejlepsich schopnost,

e) muze podle svého uvazeni kdykoliv penalizovat kong, jestlize je jet na Hac-
kamore a ma pri tom otevieny, nezahojeny nebo krvéacejici bolak, ktery prichazi
do styku s Hackamare nebo jestlize kan vypada zasmusily, netecny, letargicky,
vychrtly, prepracovany nebo prili§ unaveny,

f) muze diskvalifikovat koné kdykoliv, krvaci-li mu huba nebo za krev, otevienou
ranu nebo sedrenou kUzi kdekoli na koni,

a) kdykoliv v soutézni tFidé je huba koné spoutana ¢i svazana, bude kun diskvalifi-
kovan,

h) ve tfidg, kde je couvani vyZzadovano, maze podle svého uvazeni pozadovat cou-
vani jen u finalistg,

i) rozhodéi nema penalizovat koné za zpusob, jakym drZi ocas ani za normalni re-
akci jeho ocasu na prikazy jezdce nebo kdyz méni smér. RozhodCi muze podle
svého uvazeni penalizovat koné pro nadmeérné nebo prehnané mavani nebo
Svihani ocasem, nebo kdyz se ocas jevi mrtvy a pouze mu visi mezi nohama,
aniz by normalné reagoval.

j) pad koné nebo jezdce béhem posuzovani je divodem pro diskvalifikaci ve
vech tridach, kromé tymového zahanéni dobytka do ohrad. Za pad kongé se
poklada situace, kdy kun lezi na boku a ma vSechny Ctyfi nohy natazeny ve
stejném sméru. Za pad jezdce se poklada situace, kdy jezdec nesedi na koni
obkroémo.

221. Rozhodci nesmi:

a) béhem posuzovani jezdit kong, ani se Zadnym zplsobem UCastnit role souté-
Ziciho ve tFide,

b) znovu posuzovat soutéz, jakmile bylo posuzovani jednou skonceno, a jakmile
rozhod¢i oznaci svou vysledkovou listinu o umisténi koni, Zzadné dalsi zmény na
Zaznamu nejsou pripustng,

¢) zadat soutéziciho, aby si vyménil koné s jinym soutézicim v jakékoliv amatérské
SoutéZi nebo soutézi mladistvych.

222.  Tridy s vice rozhodcimi:
Tridy vykonnostni mize posuzovat vice nez jeden rozhodéi. V pripadé tridy s vice
rozhodcimi v bodovanych disciplindch rozhoduje soucet dosazenych skore od vSech
rozhodcich. Tridy hodnacené pofadim - budou vyhadnoceny podle souctu bodu pri-
délenych za dosazené poradi u jednotlivych rozhodcich dle nize uvedené tabulky:

Umisténi Body
1. 120
105
9
8
66
55
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223.

229.

7 4
8 36
9 28
10 2
il 15
12 10
13 6
14. 3
16. 1

S rozhod€im schvalenym WRC nebo zahrani¢nim rozhodcim se jedna zdvorile v du-
chu spolupréce a Ucty. Nikdo, at je to soutézici, majitel nebo kdokoli jiny, nebude
rozhod¢imu nadavat nebo vyhrozovat ani béhem vykonu rozhodovani, anina zakladé

jejich vysledku, at se udalost stane beéhem konani soutézi ¢i nikoliv.
Rozhodéi soutéze muze Ucastnika soutéZe prizavazném prohresku proti pravidlim,
nebo pro $patné zachazeni se zvifetem ze soutéze vylougit.

3.13 Showmanager

230.

231.

232.

233.

234.

235.
236.

231.

238.
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Kazda plnoleta osoba muze funkci showmanagera zastavat po spinénikvalifikacnich
podminek. Kvalifikacni podminky jsou: absolvavani Skoleni pro showmanagery kazdé
dva roky, zapsani na Seznam schvalenych showmanager pro dané obdobi a platné
Clenstvi ve WRC. Seznam showmanager( sestavuje SpK vzdy pro kalendarni rok.

Showmanager je odpovédny za celkovou organizaci soutézi, musi byt pritomen po
celou dobu konani soutéz, ale sdm se téchta soutézi nesmi Ucastnit.

Showmanager ma povinnost bezpodmine&né trvat na dodrZovani vsech ustanoveni
téchto Pravidel. Po celou dobu vynaklada veskeré sili k zajisténi pohodli koni, sou-
tézicich, divaku a funkcionaru a je zodpovédny za udrzovani Cistoty a poradku be-
hem celé soutéZe. Dohlizi na dodrzovani ¢asoveho rozvrhu soutéze.

Showmanager je odpovédny za zpracovani vysledkd soutézi. Po skonceni zavodl
musi co nejdrive, nejpozdéji vSak do 14 dnii od skonéeni zavodu, zaslat tajemnikovi
WRC potiebné dokumenty (startovni listiny, vysledkové listiny, scoresheety, prohla-
$eni o veterinarni prejimee). Showmanager ma za povinnost nahlaseni zavodu SVS
a obci, dle mista zavodu. WRC poskytuje véem poradatelim zastitu schvalenym
celostatng platnym ,Radem svodur.

V pripadé nedodrzeni povinnosti showmanagera, bude nasledovat dle zavaz-
nosti prohresku:

- pisemné napomenuti

- pozastaveni vykonu ¢innosti, dle rozhodnuti Sportovni komise.
Showmanager je odpovedny za celkovy dojem ze soutézi a ma byt pripraven podpo-
rovat praci rozhodtich a ringsteward( ve vSech smérech.
Showmanager stanovi kampetentni osobu pro dohled na opracovisti.
Startovni listiny musi byt vyvéseny min. 1/2 hodiny pred zacatkem dané discipliny
a maji zohledhovat startujici s vice konmi (rozlozeni v pofadi startd).
Showmanager je povinen zajistit pro zavody typu ,A* a B videozaznam. Na video-
zaznamu musi byt zaznamendn kazdy jezdec v kazdé soutéZi. Pri soutéZich s vice
startujicimi musi kameraman zaujmout takove postaveni, aby vSichni jezdci byli
v zabéru. Videozaznam musi byt k dispozici po celou dobu trvani soutéze.
Povinnosti showmanagera je dikladnd kontrola opravnénosti start( jednotlivych
dvojic (jezdec + kan), tzn. zaplaceni Glenskych a licencnich poplatki na dany rok.
V pripadé Mistrovstvi WRC CR pak spinéni kvalifikacnich podminek ¢i pripadné uhra-
zeni divoké karty”.



238.

Showmanager spolecné s technickym delegatem podepisuji pred zahajenim zavodu
prohlaseni o kontrole a veterinarni prejimce vech soutézicich koni - viz ¢l. 3.18, bod
271 téchto Pravidel. Toto prohlaseni zaSle showmanager po skonceni zavodu spolu
s ostatnimi dokumenty tajemnikovi WRC.

3.14 Technicky delegat

240.

241.

242.

243.

244,

245,

246.

0znateni jako schvaleny technicky delegat WRC je vysadou, nikoliv pravem, udélo-
vanym Sportovni kamisi WRC na zékladé uspésného absolvovani vzdélavani dle ak-
tualni verze Provadéciho predpisu a podminek pro ziskani kvalifikace funkcionari
soutdzi WRC CR (k nahlédnuti na webovych strankach www.WRC.cz). On/ona je fad-
nym ¢lenem WRC. Technicky delegét je zapsan na aktualizovaném Seznamu roz-
hodcich, technickych delegatd a ringstewardd pro dany kalendarni rok sestaveny
Sportovni komisi WRC [k nahlédnuti na webovych strankach www.WRC.cz). Naklady
na funkei jsou hrazeny organizujicim pofadatelem soutéze.

V pripadé nedodrZeni pavinnosti technického delegata, bude nésledovat dle zavaz-
nosti prohiesku: pisemné napomenuti / pozastaveni vykonu ¢innosti, dle rozhodnuti
Sportovni komise WRC.

Technicky delegat dohlizi jménem WRC na dodrzovani Pravidel a ustanoveni, uvede-
nych v téchto Pravidlech. Je k tomu zplnomocnény prostiednictvim WRC. Podporuje
poradatele pri otazkach fizeni soutéZze a podle potfeby pro urychleni soutéze pri
velkém poétu startujicich, kdyZ ho rozhodéi o to pozada, muze vykonavat pomocnou
ginnost (kontrola uzdéni, zranéni koni, dohled na opracovisti).

TD ma pravo vylougit a pripadné vykazat ze zavodu startujiciho za nesportovni cho-
vani a hrubé poruseni pravidel WRC viz. ¢l. 145.

Technicky delegat dohlizi zaroven na hlasatelnu. Osoby nemajici na hlasatelné sta-
novené ukoly, nemaji na hlasatelnu pistup.

Technicky delegat schvaluje prekézky pfi Trailu, jejich rozméry, umisténi a uspora-
dani a Ulohy v8ech ostatnich disciplin.

Technicky delegat je povinen zkontrolovat, zda poradatel zajistil vSe potrebné dle ¢l.
012 a 014 téchto Pravidel WRC.

Zrusen

3.15 Ringsteward

250.

251.

252.

0znaceni jako schvaleny ringsteward WRC je vysadou, nikoliv pravem, udélovanym
Sportovni komisi WRC na zakladé Uspé$ného absolvovani vzdélavani dle aktualni
verze Provadéciho predpisu a podminek pro ziskani kvalifikace funkcionart soutézi
WRC CR (k nahlédnuti na webovych strankach www.WRC.cz).V pipadé nedodrzeni
povinnosti ringstewarda, bude nasledovat dle zavaznosti prohfesku: pisemné napo-
menuti / pozastaveni vykonu Cinnosti, die rozhodnuti Sportovni komise WRC.

Pro vechny schvalené soutéZe je pozadovan kompetentni ringsteward. Ten musi

byt clenem WRC a musi byt zapsan na aktualnim Seznamu rozhodgich, technickych

delegatu a ringstewardu. Kazdy rozhod¢i si maze stanovit svého ringstewarda z to-
hoto seznamu.

Dobry ringsteward ulehCuje praci rozhodéimu v rozhodovani a v feseni drobnych

problému. Take dohlizi, aby soutéz probihala bez ¢asovych skluzt a mezi disciplinami

nenastavaly zadné dlouhé prestavky.

Ringsteward se spolupodili s rozhodéim na praci na kolbisti, stara se, aby vsichni

kong byli pripraveni ke startu, event. kong, kteri nestartuji, byli na startovni listiné

poznaceni. Ringsteward zapisuje bodoveé hodnoceni dle pokynt rozhodciho po celou
dobu soutézi a po kazdé disciplingé podepisuje aktualni startovni listinu. Ringsteward

a jeho pozice je v prubéhu soutéZi po boku rozhodtiho, jelikoZ je prostiednikem

mezi rozhodcim a jezdci. Pozice nedovoluje tzv. konflikt mez:

- ringsteward se nesmi na zavodech Ucastnit ve tfidach amatér a open v jiné pozici
(jezdec, predvadajici, trenér nebo doprovod jezdeu), nez pro jakou je zapsany na
oficialnich propozicich schvalenych vedenim WRC, ani nesmi byt predvadén
jeho/jeji kan
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141 Pravidel WRC.)

253. Ringsteward si ma byt védom, ze ma rozhodCimu pomahat, ne mu radit. Musi se
vyhnout rozhovoru s rozhod¢im o soutéznich konich a jezdcich. Ringsteward neni
v Zadném pripadé opravnén rozhodovat. Pokud ho rozhodéi nezaméstna, musi zau-
jmout takové misto, aby rozhodéimu ani jezdcim neprekazel a byl stéle k dispozici.

254, Ringsteward je odpovédny za hladky prabéh na kolbisti. Zprostredkovava spojeni
mezi rozhod¢im a soutézicimi. Po dohodé s rozhodcim nechéva Ucastniky k soutézi
nastupovat nebo je vyzyva k opusténi kolbiste.

255, Je dulezité stanovit takového ringstewarda, ktery ma kané na kolbisti pod kontrolou,
nedovoluje soutézicim, aby se tlacili na kolbisti, a vzdy se snazi zamezit, aby se stala
nehoda, a ovlada ustanaveni téchto pravidel.

256. Ringsteward a technicky delegat maji pravo a povinnost uvniti i mimo kolbisté na-
pomenout soutéziciho za nesportovni chovani a toto 0znamit rozhodcimu.

257, Je dulezité, aby se ringsteward vyznal v nastupu koni, jestlize ho o to rozhodéi pozada
(v pripadé velkého poctu Ucastniki - koné v 1. fadg, 2. fadé apod.), neZ rozhodci
uzavfe své hodnoceni.

258. Ringsteward nechava koné nastupovat podle umisténi, a sice podle ¢l. 132 v té které
discipling a tridé.

259. Ringsteward musi mit od poradatele pred zahajenim soutéze vyplaceny stanovené
poplatky dle ¢l. 009 téchto pravidel

3.16 Zdravotni sluzba

260. Poradatel je povinen v souladu se zakonem zajistit zdravotni zachrannou sluzbu
po celou dobu soutézi a viditelné oznagit jeji stanovisté.

3.17 Hlasatelna

261 Hlasatel maze divaky seznamit s Udaji o jezdcich a konich, popr. sponzorech béhem
prestavky pred soutézl. Pfi soutézi predstavi jezdce a po ukonceni oznami  jeho
vysledek. Béhem soutéze bude hudba ztlumena na minimum. Pofadatel je pfi

soutézich typu ,A* a B povinen zajistit vysilacky pro spojeni mezi hlasatelnou a
kolbistém.

3.18 Veterinarni sluzba

270 Pri véech soutézich musi byt bud telefonicky nebo osobné (na ,A* a MCR vyhradné
0sobng) veterinarni lekar.

271. Nafizeni a potvrzeni zdravotniho stavu kané musi byt uvedeno v propozicich a musi
byt zkontrolovano showmanagerem a technickym delegatem. Veterinarni prejimku
ze rozdélit po dohodg s veterinarnim lékafem na dvé casti (dopoledni a odpoledni).
Showmanager a technicky delegat pred zahajenim prvni dopoledni a prvni odpo-
ledni discipliny spolu podepisuji kratké prohlaseni, Ze kontrolu spolecné proved|i
a Ze vSichni soutézici koné splnuji pozadované veterinarni podminky. Prohlaseni se
zaklada u Tajemnika WRC pro pripad soudniho projednavani.

Upozornéni na ¢lanek 120 - ¢asovy rozpis a posun disciplin.

272. Doping. Tato zalezitost je feSena dle Metodického pokynu k provadéni antidopingové
kontroly westernovych koni v CR, platného v daném kalendarnim race a vydavaného
Sportovni komisi WRC a Prezidiem.

3.19 Soutézni tridy

3.19.1 Trida zacinajicich (oznaceni tfidy 1xx)
300. Aby byla dana moznost a prilezitost zaginajicim (zacinajici koné i zatinajici jezdci)
startovat na westernovych soutézich, budou poradatelé vypisovat tridy zacinajicich.

301 Zaginajici jezdci - opravnéni v této tidé startovat maji jezdci, kteri startuji v souté-
Zich prvnim rokem.
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302.

303.

304.

Zatinajici koné - tfida zaCinajicich je pristupna pro 3leté a starsi koné startujici
prvnim rokem. Uzdéni a vedeni koné nejsou na stari kané vazany. Obourucni vedeni
na pace je povoleno.

Ve tfidé zacinajicich maji pravo startovat i zkuSeni jezdci na zacinajicich konich

starsich 5 let. Rozumi se tim koné, kteri ve westernovych disciplinach startuji prv-
nim rokem. Uzdéni a vedeni koné pro né plati tak, jak je uvedeno v ¢l. 302.

7 téchto soutéZi nejsou zapogitavany body pro show-points do Sampionatu WRC,
nepocitaji se do titulu All Around Champion a nejsou kvalifikacni pro Mistrovstvi
WRC CR

3.19.2 Trida amatér (oznaceni tfidy 2xx)

310.

3.

312.

Amatéfi mohou startovat v kombinaci 1 jezdec 1 kan volné v kazdé discipling tridy
amatér nebo oteviené.
Amater je:

a) osoba, je7 je starsi 19 let nebo ji bude 19 let k 31. 12. roku, ve kterém bude sou-
téZit v amatérské trideé, a uz nemuze soutézit ve tridach mladeze. NesoutéZila,
netrénovala nebo nepomahala trénovat koné za odmenu (penéZitou ¢i jinou),
pfimo nebo nepfimo, dale neobdrzela odménu za vyuku jiné osoby, za trénink
koné nebo za jizdu na koni (turistické jizdarny, vyuka jizdy na koni na jakékoliv
Grovni),

b) nesmi predvadet, trénovat nebo pomahat pfi tréninku kong, jestlize jeho (jeji)
manzel (manzelka), druh (druzka) prijme odménu penézni nebo jinou za tréno-
vani, pomahani pfi tréninku nebo predvadéni tohoto koné.

Amatér muze jezdit kong, ktefi jsou v majetku jinych osob, ale nikoliv za Uplatu Ci
jinou odmenu. Prémie (penize z vyher) neni zakazana odména a také zaplaceni star-
tovného a dalSich poplatkd, spojenych s Gcasti na soutéZi, se za zakazanou odmeénu
nepovazuje.

3.19.3 Trida oteviena (oznadeni tfidy 4xx)

320.

321
322.

323.

324.

V otevreng tfidé mohou startovat vSichni profesionaini jezdci.

Profesionalni jezdci jsou ti, ktefi jezdi nebo cvici kané jinym osobam za Uplatu.
Amateéfi a mladistvi od 14 let mohou dle vlastni volby startovat ve tfdé otevreng,
pricemz mladistvym neni povoleno predvadét hrebce.

Reamaterizovani profesionala je mozné po dvou letech, kdy pominou podminky,
které ho vylucuji z ucasti v amatérskych tridach.

V otevfenych soutézich maze soutézici prihlasit do tridy jednoho nebo vice koni, ale
kazdy kan smi mit ve tfidé jen jednoho jezdce.

3.19.4 Trida mladeze (0znadeni tfidy 3xx)

330.

331

332.

333.

334

335,

Nejvyssi vék pro mladez je hranice 18 let, pricemz rozhodujici je datum 31. 12, do
deze, je 9 let s vyjimkou discipliny Showmanship at Halter, kde je minimaini vék 6
let.

Pri reiningu, rychlostnich a dobytkarskych disciplinach a hrach mladeze je bezpec-
nostni prilba nafizena. Povinnost mit bezpecnostni prilbu plati pro vySe uvedené
discipliny mladeze i pro pohyb na opracovisti. V ostatnich disciplinach miadeze je
bezpecnostni prilba povolena.

Mladezi od 14 let vcetné je povolen start i ve trideé otevieng, bez ohledu na to, zda je
¢i neni tfida mladeZe vypsana. Mladezi mladsi 14 let neni start ve tfidé oteviené na
soutézich typu B~ a ,A" povolen.

Na soutézich typu ,C* mohou miadistvi startovat i ve tfidach zacinajicich, i kdyz byla
2vIat vypsana trida mladeze.

Kategorie mladeze se jede jako jedna tfida 9 az 18 let. Pouze pri Mistrovstvi WRC se
musi navic vyhlagovat (dekorovat) trida 9 a7 13 let.

Hrebci veho stari nesmi ve tFidé mladeZe soutézit.
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336. VSichni mladistvi jsou povinni dodrzovat ustanoveni ¢l. 401 - 402. Vyjimkou jsou 13 leti
a mladsi, ktefi sméji vést také starSi koné obourutné na krouzkovém udidle v
typu soutézi A, B, C i D. Tato vyjimka se dale vztahuje i na mladez do 18 let pro
soutéze typu Ca D.

337, Ve tfidé In Hand Trail Open miZe startovat mladeZ od 14 let, pokud spini kvalifikaci
muze se v discipliné In Hand Trail Open zugastnit MCR WRC dospélych.

3.19.5 Trida pidilidi (oznaceni tFidy 6xx)

350. Pro Ugely rozvoje westernového sportu v CR a ziskavani novych clent WRC zafazuje
do seznamu svych soutézi tridu ,Pidilidi- - déti ve véku 3 a7 10 a 6 az 10 let. Jedna
se 0 naborovou ¢innost WRC, kdy rodice mohou se svymi ratolestmi od miniméal-
niho véku sdilet prijemné zazZitky z kolbist westernovych soutézi. Tyto tfidy se nikdy
ovéem nebudou hodnotit jako soutéz!

351, Jezdec musi byt platnym clenem WRC pro dany rok a nemusi mit jezdeckou licenci.
Kan musi mit uhrazeny prislusné poplatky na dany rok.

352. Tridy se mohou vypisovat v nasledujicich vékovych kategoriich a disciplinach:

- 38210 let - Showmanship at Halter, Trail s vodicem [déti od 6 do 10 let mohou, ale
nemusi byt vedeny na voditku);
- 6aZ10 let - Western Pleasure, Western Horsemanship.

353. Vtéchto disciplinach se posuzuje zruénost jezdce, schopnost a achota koné reago-
vat na jeho pobidky.

354,V discipliné Trail kan spolu s jezdcem prekonavaji 5 - 7 riznych prekazek, které
simuluji praci na ranci. Mezi povinné prekazky patfi: mustek, branka, prichod mezi
kavaletami, couvani a slalom mezi kuzely. Nepovinné prekazky: kavalety, preneseni
bremene, obraty ve Ctverci a dalsi valitelné prekazky z discipliny Trail (3.214). Cela
(loha je provadéna v KROKU.

Jezdec musi mit na hlavé bezpecnostni prilbu, vadic klobouk, jezdec i vodié musi mit
westernovy odév a vhodnou kozenou obuv s podpatkem.

Pro déti ve véku 3 - 5 let, startujici v této discipling, plati, ze pod uzdou musi mit
kan ohlavku, na které bude veden na voditku - doporucuje se provazova. Déle se
doporucuje Snaffle Bit uzdéni s obouru¢nim vedenim.

Hodnaceni této discipliny se fidi podle bodovani discipliny Trail. Zavisi piné na pri-
stupu rozhodciho k tomuto hodnoceni. Rozhod¢i by mél prihlédnout k mife samo-
statnosti dvojice jezdec/kan.

355, Bezpecnost a odpovédnost Ucastnik je vzdy na nich samotnych a na jejich zékon-
nych zastupcich, déti musi mit bezpecnostni prilbu (vyjimka je mozna u Showman-
shipu), bezpednostni vesta nebo patefova ochrana je doporugena. Vodic musi byt
zakonny zastupce nebo jim povérena osoba starsi 18 let a clen WRC.

356. Ve tridach se doporutuje pouzivat zjednodu$ené Ulohy béznych trid a disciplin.
V tlohach je mozné pozadovat pouze prvky, které jsou proveditelné i s vodicem, a to
v chodech KROK, KLUS a COUVANI.

357. Provadéni disciplin je vzdy s doprovodem. Doprovazejici osoba ma byt v takové vzda-
lenosti, aby mohla vzdy G¢inné zasahnout a fesit pripadny problém ve vedeni koné
nebo bezpecnosti Ucastnika. V kategorii Trail s vodicem (déti ve véku 3 - 5 let) musi
byt kin veden na voditku.

358. V rdmci této tridy je povoleno startovat vice jezdcUm na jednom koni, s vyjimkou
discipliny Western Pleasure.

359.  Je doporuceno poradateli pripravit pro vechny Ucastniky této tfidy drobnou vécnou
upominku [stuha, hracka, medaile atd.) a stanovit pfimérenou cenu startovného.

3.20 Vystroj

3.20.1 Vystroj pro westernové discipliny

400. Ve vSech westernovych disciplinach je zavazné predepsan dobre padnouci, Gisty
westernovy odév, k tomu patfi i westernovy klobouk, stylovd westernova obuy,
stejné tak kosile nebo bliza s dlouhym rukavem a limeckem (popf. stojackem).
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401.

402.

Vlysoukané nebo kratke rukavy jsou nepripustné. Klobouk musi byt na hlavé souté-
zictho, kdyz vjizdi do arény. Ve vSech tridach pro jezdce vSech kategorii je bezpec-
nostni prilba povolena. V kategorii mladez je v disciplinach reining, rychlostnich a
dobytkarskych disciplindch a hrach bezpeénostni pfilba nafizena. Povinnost mit
bezpeénostni prilbu plati vzhledem k uvedenym disciplinam mladeze i pro pohyb na
opracovisti.

Nasledujici uzdéni jsou ve westernovych disciplinach pripustna:

kong do stari 5 let véetné

- Snaffle Bit / Hackamore obourucni vedeni
- Bit - jednorucni vedeni

koné od 6 let a starsi

- Bit - jednarucni vedeni

Vyjimka: Pro rychlostni a dobytkarské discipliny (Team penning, Ranch Sorting) a
hry je povoleno jakékoli uzdéni westernového typu a pfidavna vystroj, ktera bude
rozhod€im posouzena jako humanni, viz Obecna ustanaveni pro rychlostni a dobyt-
karské discipliny a hry, ¢l. 3.21.16.

Pfi obourucnim vedeni délenymi otézemi musi mezi rukama byt vytvoren tzv. ,mUs-
tek (tato povinnost neplati pro rancovni tidy a reining). Spojena otéz (mecate)
nesmi byt pouzita u Snaffle Bit (toto neplati pro rancovni tfidy a reining).

Ve tfidach Zaginajici je povoleno obouruéni vedeni na pace.

Discipliny mohou mit nasledujici oznaceni:

Junior:
3 - Stileti koné

Snaffle Bit / Hackamore obouruéné
Bit jednorucné

Senior:
Btileti a starsi

Bit jednorugné

All Ages:

3 - 5leti koné (s vyjimkou IN-HAND TRAILU a SHOWMANSHIP AT HALTER, kde mohou
startovat jiz od 12mésict)

Snaffle Bit / Hackamore obouruéné

6 leti a starsi

Bit jednorucné

ZacCinajici:
Jleti a starsi koné

403.

404,

Snaffle Bit / Hackamore obouruéng

Kde se v téchto Pravidlech hovori o Hackamore, je tim mySleno uzdéni z pruzné
surové nebo zpracované kize nebo provazovy Bosal, spletené do copanku, které je
na obvodu lice koné v praméru max. 19 cm silné a které ma pruzny vnitrek. Pritom
se musi vejit mezi nos a Bosal dva prsty, pritlacime-li Bosal kupredu. Hackamore
musi byt dopinéno o kompletni mecate otéz (ktera zahrnuje ,tie-rein”). Pod Gelistmi
koné neni v zadném pripadé dovoleno pouZiti neohebnych materiald, bez ohledu na
to, jak jsou zakryty nebo vycpany. Pouzivani Bosalu z konskych Zini je zakazano. Toto
pravidlo se nevztahuje na tzv. mechanicky Hackamore.

Je-li pouzit termin Romal, mysli se tim prodlouzeni z pleteného materialu, ktery
je upevnén na spojenych otézich. Toto prodlouzeni musi byt drzeno volnou rukou,
pricemz vzdalenost od ruky vedouci otéZ je asi 40 cm. Ruka musi byt uzaviena ko-
lem otéZe i kolem prodlouzeni. Ruka, drzici otéz, ma mit uvolnéné zapésti smérem
nahoru, palec nahofe a prsty lehce uzaviené kolem oté#. Zadny prst neni mezi
otézemi povolen. Romal se nesmi pouzivat pred podbrisnikem nebo k jakymkoliv
signalim nebo pokyndm koni. Jakékoli poruseni tohoto pravidla bude rozhod¢im
durazné penalizovano. Ruka, drzici konec romalu, mize byt pouzita k upraveni napéti
nebo delky oté7i, kromé discipliny reining (kde ma takové zkraceni otéZi za dusledek
Score 0, kromé situaci, kdy méa kn - dle popisu Ulohy - zistat stat v klidu). Ve
vSech westernovych tfidach maze byt konec otézi narovnan nebo rozmotan kdykoli
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405,

406.

407.

408.

409.

38

béhem jizdy, pokud volna ruka jezdce zUstane na Grovni ruky, drzici otéZ. Jakykoli
pokus, upravit napéti nebo délku otéZi od udidla k ruce, drzici otéz bude povazovan
za pouziti obou rukou a soutézici bude diskvalifikovan.

Pri délenych otézich (Split reins) z kuZe nebo pleteného materialu, je ukazovacek
mezi otézemi povolen, kdyz je to ve spojeni s jednoruénim vedenim na pace. Ruka
bude kolem otéze a nesmi byt ménéna [vyjimka: prace na prekazce v trailu). Poru-
Seni tohoto pravidla vede k automatické diskvalifikaci. Konec volné otéze musi viset
na téze strané koné podle ruky, ktera drzi otéze. [Vede-li jezdec koné levou rukou,
pak volny konec otézi musi viset na levé strané a opacné.). Délené otéze nebo romal
musi byt pouzity pfi uzdéni pakou, kromé rychlostnich a dobytkarskych disciplin a
her, kde nejsou povinné.

Termin Snaffle Bit - hladké udidlo s délenym uditkem a krouzky, polokrouzky, nebo
D-krouzky, pricemz pramér krouzkt nesmi byt vétsi nez 10 cm. Uvnit? kruhu nesmi
byt uzda, udidlo nebo pripojeni k ohlavce, které by posilovaly tah. Ustni ¢ast by
meéla byt kulatd, ovalna nebo vejcitého tvaru, z hladkého nekrytého kovu. Mize byt
vykladand, ale musf zUstat hladka nebo musi byt kryta latexem. 25 cm od koutku
huby, méfeno od vnitrni strany krouzku, méa byt pramér uditka od 8 mm do 20 mm,
pficemz primér uditka se k jeho stiedu zuzuje. Ustni ¢ast mze byt ze dvou nebo
ze tii dila. Ustni gast ze 3 dili: je povolen spojovac krouzek o praméru max. 32 mm
nebo spojovaci plocha tycka o rozmérech 10 - 20 mm, méfeno odshora dold, a
maximalni délce 50 mm, ktera lezi naplocho v hubé koné. Podbradni feminek (z
kize nebo nylonu) nesmi byt utazen (2 prsty mezi feminek a bradu kong) a mize
obsahovat Zelezné prezky a zardzky. Otéz musf byt upevnéna nad podbradnim fe-
minkem.

Povolené paky (bits): Vyraz ,Bit ve westernovych vykonnostnich tiidach znamena
pouzitf udidla curb bit, které ma pevnou nebo délenou Ustni ¢ast, ma tahla a slouzi
k posileni tahu. Zadn4 pakova udidla nesmi obsahovat mechanicka zafizeni a mus
byt vnimany jako standardni westernové paky. Pokud jde o Ustni €ast, musi byt
kulatého, ovalného nebo vejéitého tvaru, z hladkého a nekrytého kovu o priméru
od 8 mm do 20 mm, méreno 25 cm od koutku huby. Mohou byt vykladané, ale musi
z0stat hladké, nebo musi byt kryté latexem.

Pod ustni ¢asti nesmi nic vyénivat, jako napf. vycnélky nebo hroty pevné Ustni ¢asti,
véetnd vyénslki smérem vzhiru na pevnych Ustnich gastech. Ustni ast muze byt
ze dvou nebo ze tri dild. Pokud je ustni ¢ast ze tri dild, je povolen spojovaci krouzek
0 priméru max 32 mm, nebo spojovaci plocha tycka o rozmérech 10 - 20 mm, méreno
odshora dolt, a maximalni délce 50 mm, ktera leZi naplocho v hubé koné. Je také
povolena spojend hladka Ustni ¢ast s minimalnim pramérem 10 mm s pohyblivymi
spojkami, které jsou napevno pripevnéné k tahlim. Maximalni vyska vyklenuti na
uditku smi byt 90 mm, rolovaci kolecka a kryty jsou povoleny. Maximalni delka tahla
je 215 mm, tahlo maze byt pevné nebo pohyblive. Klouzava nebo dusici udidla, stejné
jako udidla tvaru koblihy neba plochd udidla polo nejsou prijatelna. Pokud je pouzito
pakove udidlo, je vyzadovano i pouziti podbradniho freminku nebo retizku, ktery must
byt nejméné 13 cm Siroky a lezet naplocho proti Celisti koné. Podbradni fetizek
nesmi byt nicim pripevnén k udidlu.

Pretrzeny fetizek ¢i feminek v rémei jizdy neznamend nutné diskvalifikaci.

Ve vech westernovych disciplinach budou koné predvadéni s westernovym sedlem,
které ma byt obvyklym typem sedla, charakterizovanym vyraznou typickou predni
rozsochou, na které je hruska sedla, typické vysokd zadni rozsocha sedla a velké
bocnice.

Stribrem i jinak zdobena sedla, vybava a tzv. show-sedla nejsou pfi soutézich hod-
nocena lépe nez solidni, dobre oSetfovana pracovni vystroj.

Pridavna povolend vystroj

a) ostruhy s kolecky (ne anglické sportovni (nesmi byt pouzity pred podbfisni-
kem))
b) chaps



¢) pouta; ta musi byt pripevnéna na sedle

d) laso (rope nebo reata - provazové nebo pletené z kize); thledné svinuté
a upevnéné na sedle pod hruskou

e) tapaderos

f) martingaly a vyvazovaci otéZe pro rychlostni a dobytkarske discipliny a hry (pro
vyvazovaci otéze v kombinaci s pakou jsou povinne zarazky na otézich a nesmi
byt pripevnény mezi a kolem prednich nohou).

g) tie-down pro rychlostni a dobytkarské discipliny a hry; musi byt z kize, nylonu
naplocho nebo provazu s minimalnim pramérem 095 cm. Tzv. ,bonnet” (tie-
down, ktery jde pres tyl a/nebo pres celo kong), vyrobeny z provazu, nylonu
naplocho nebo kaze (minimalni primeér 0,95 cm), je povolen. Nesmi byt vyrobeny
Z fetézu, dratu, kovu nebo kabelu, bez ohledu na to, jak jsou obalené. Nesmi
mit vSity cavesson nebo nanosnik.

h) easy care horse boots (boticky jako nahrada podkovy) jsou povoleny k uziti ve
vSech disciplinach.

i) pouziti ucpévek nebo vaty do usi koné je povoleno.

j) nafukovaci bezpecnostni vestu na bazi airbag; mohou nosit jezdci vech véko-
vych kategorii ve vSech westernovych a anglickych tfidach.

410.  Zakazana vystroj

an.

a) ohlavka z dratu, nebo cokoli (véetné podbradniho fetizku) z dratu, je jedno jak
silné a jakym materialem oblozené

b) podbradni feminek (Fetizek) uzsi nez 1,3 cm a utazeny; neni povolen drat nebo
pevné 7elezo, at uz jakkoli oblozené

¢) nanosnik, s vyjimkou rychlostnich a dobytkarskych disciplin a her, zadny holy
kov se vSak nesmi dotykat hlavy koné

d) tie-down s vyjimkou rychlostnich a dobytkarskych disciplin a her
e) martingal a vyvazovaci otéZ s vyjimkou rychlostnich a dobytkarskych disciplin a
her

f) hadicova, gumova otéz

q) dvojité uzdeéni
h) elektrosok, bic, rakoska

i) ostruhy bez kolegek s vyjimkou barelovych ostruh v rychlostnich disciplinach.

j) prirychlostnich disciplinach, Team Penning a Ranch Sorting musi byt pouzivano
vybaveni westernového typu. Pouziti Hackamore (v¢. mechanického) nebo ji-
ného typu uzdéni je pro soutéziciho volitelng, ale rozhod¢i mize zakazat pouziti
udidel neba vybaveni, které poklada za krute.

k) pakové uzdeni, které ma Ustni Cast na jiném rameni, neZ jsou pripnuté otéze
[turbo ultra lifter)

1) tzv. Belly Bands, udidla nebo jakékoli Gasti vystroje s ozubenymi vycnélky, pouta
na zadni nohy, biciky pro showmanship, valeéné ohlavky (,war bridle) nebo
podobna vystraj, tzv. bumper bit-, Zelezné bosaly (at iz jakkoli obalene), $am-
bony, ohlévky z kovu (at jiz jakkoli obalené), krouceny rawhide, provaz nesmi byt
pouzit na hlavé kang (at jiz jakkoli obaleny); (provaz o sifce 0,95 cm muze byt
pouzit spolecné se slip/gag udidlem a bonnetem), Utékové martingaly pouzité
s pakou bez zarazek otézi, vyvazovaci otéZe upevnéné mezi a kolem prednich
nohou koné.

Fendry nebo tfrmeny sedla nesmi byt jakymkoli zplsobem spojeny.

Jakakali zakézand vystroj nebo vybaveni je zakdzana nejen béhem soutéznich

tfid, ale rovnéZ na opracovisti nebo béhem tréninku v misté zavodu.

Bandaze, kamase a zvony nejsou povoleny v disciplinach:

a) Trail

b) Western Pleasure

¢) Western Riding

d) Showmanship at Halter

e) Ranch Riding

f) Ranch Trail

a) Ranch Rail Pleasure
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Povoleny (nikoliv nafizeny!) jsou v:

Western Horsemanship

Superhorse

Rychlostni a dobytkarske discipliny a hry

V pripadé zavady na vystroji nebude poskytovana opravna jizda. Pokud zavada na

vystroji povede ke zdrzeni nebo preruseni jizdy, rozhodéi soutéziciho diskvalifikuje.
Rozhod¢i je opravnén v jakeékoli soutézni tfidé pozadovat odstranéni nebo zménu
jakékoli ¢asti vystroje nebo vybaveni, které je nebezpecné nebo, dle jeho nazoru,
poskytuje soutézni dvojici neopravnénou vyhodu, nebo kterou povazuje za nehu-
manni.

Pokud neni startovni dvojice fadné oznatena startovnimi ¢isly, bude ze soutéze
diskvalifikovana.

ACCEPTABLE CHAIN CHIN STRAPS

WESTERN BITS

LEGAL BIT

DONUT BIT PRONG BIT
ILLEGAL BITS

Rozmézry udidla

VgBka chybu nesaf
pFondhnout 90 mm

AT

Pringr udidla péky je 8 - 20 mm
a nesmi byt opleten drétem.

P

Primfr kruhl nesed bt
menS{ jak 50,8 ma
& nesmi b¥t vithi Jsk 100mm

Primér udidla je & - 20 mm

méfenc na 1 palec (25,4 mm)

od lice.

Udidlo musi byt kruhového prifexu.



Méfeno od
vnitfnihe horniho
okraje horniho

krouzku —![_\\
7))

Do bodu

tahu

Priméyr nesmi byt
vEtEL jak 19 mm

Viledok je pevolon

Jednoruéni vedeni

Maximdlnd viika
neand presihnout 30 am

vagdle spoEivaiicd v hubtd
kond nq::; wit primér men3{
sei B mn 8 nesnd bit opletens
drdtem

Délené otéfe - cbouru&ni wedeni a)

Drieni romalu

wolné kones

Delena otéZe - obouruéni vedeni b)

]



3.20.2 Vystroj pro anglické discipliny

412.

413

44,

415,

416.
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V anglickych disciplinach jsou pfipustna uzdéni: stihlové udidlo: nelomené, jednou
nebo dvakrat lomené (bez tahel), kimberwick, pelham, drezurni uzda (pIné uzdéni
se dvéma udidly a pary oté#). Ustni ¢ast udidla musi mit nejméné 0,8 cm a nejvice
2 cm v praméru, méreno 25 mm od koutku huby koné s vyklenutim nejvyse 4
cm. Uditko musf byt hladké, mize byt vykladang, obalené v umélé hmoté, véetné
gumy nebo plastu nebo v hladkém pouzdre, bez vyénélkl nebo ostrych hran. Udidla
7 kUze budou nelomeng, z hladké rolované kuze, bez vyklenuti. U lomenych udidel
je povolen spojovaci krouzek o primeéru max 32 mm nebo spojovaci plocha tycka o
rozmérech 10 - 20 mm, méreno odshora dold, a maximalni délce 50 mm, které lezi
naplocho v hubgé kong.

Povolena jsou uditka hladka kulata, ovalna nebo vejcitého tvaru, dale typu: slow
twist, corkscrew, jednoduchy krouceny drat, dvojity krouceny drat a rovna uditka.

Primeér krouzk( udidla nesmi prekroéit 10 cm. U vSech uzitych druht uzdéni musi
byt jednoducha uzdecka s Celenkou a cavesson nanosnikem. Pokud je pouzito udi-
dlo s posilujicim efektem (kimberwick, pelham, pina uzda), je povinny podbradni
fetizek nebo feminek o Sifce minimalng 15 mm, ktery bude lezet naplocho proti
Celisti koné.

Sedla pro anglické discipliny musi byt ¢erné nebo hnédé barvy, z kize skokového
typu. Podsedlové decky musi velikosti a tvarem odpovidat sedlu, pfipustné je nad-
staveni decky pro upevnéni startovnich ¢isel. Decky musi byt bilé nebo prirodni
barvy, bez zdobeni.

Ustroj pro anglické discipliny predstavuje honebni sako v tradignich barvach (po-
volené jsou tmavé odstiny modré nebo zeleng, cerné, hnédé, Sedé (ne kastanové
nebo cervene), kosile v konzervativni barve, rajtky nebo anglické kalhoty jezdecké
v tradiénich odstinech barev: Zlutohnéda, khaki, Zluta, svétle Seda nebo dorezava,
vysoké jezdecke boty anglického stylu nebo perka (Gerné nebo hnédé barvy; perka
vzdy v kombinaci s kratkymi chapsy), jezdecka prilba tmavé modra, Gerna nebo
hnéda). Vsichni Ucastnici ve vSech anglickych tridach mladeze musi mit prilbu s
certifikaci ASTM/SEI. Pro amatérské jezdce je ASTM/SEI certifikovana prilba s tibo-
dovym dchytem ve vSech anglickych tfidach doporugena. Viasy musi byt upravené
(zapletené nebo v sitce). Je zadouci vazanka nebo ozdobna broz. Rukavice nejsou
povinné, stejné jako biciky nebo ostruhy bez kolecek, které jsou tupé a zaoblené
nebo které obsahuji jemnou rolujici se kulicku, o celkové délce ostruhy nepresahu-
jici 25 cm.

Rozhod¢i musi postihovat jezdce, kteri nespliuji tyto pozadavky. Rozhodci mohou,
dle svého uvazeni, povolit Upravu v obleceni s ohledem na pocasi.

Povolené doplnky pro anglické tridy:

a) anglicke ostruhy bez kolecek, které jsou tupé, zaoblené nebo které obsahuji
jemnou rolujici se gumavou nebo nerezovou kulicku, o celkové délce nepresa-
hujici 25 cm.

b) bicik

¢) rukavice

d) anglicky poprsnik

e) zapletena hriva a ocas v honebnim stylu

f) bandaze nebo kamase pro hunt seat equitation

g) kratké chapsy, musi byt z hladké hnédé nebo cerné kize.

Zakazangé doplnky pro anglicke tridy:

a) ostruhy s kolegky

b) martingaly

¢) gumove otéze

d) chranice nohou v discipling Hunter under saddle.

Easy care boots (boticky jako nahrada podkov) nejsou povazovany za chranice
nohou a mohou byt pouzity ve vsech disciplinach.

e) uzdéni, které neodpovida ¢l. 412. téchto Pravidel.

f) nazouvaci ostruhy

g vyvazovaci oté7e



Remen tfrmenu nesmi byt k niéemu pripevnén paskou ani jinym materialem.

Rozhodei mé prévo diskvalifikovat soutéziciho za jakoukoli ¢ast vystroje nebo ob-
leceni, ktera dle jeho nazoru poskytuje jezdci neopravnénou vyhodu.

Priklady udidel pro anglické discipliny:

KIMBERWICK

PELHAM

3.21 VSeobecna jezdecka ustanoveni a soutézni discipliny
500. Vek koné se stanovi podle béznych zvyklosti (odstavce, rocek atd.)
a) Rocni, 2leti a 3leti koné sméji startovat v disciplinach In Hand Trail a Showman-
ship at Halter, prvni start je mozny po dovrseni véku 12 mésicl
b) 3leti koné sméji poprvé startovat po dovreni véku 36 mésict v jezdeckych dis-
ciplinach.
¢) rocni a dvouleti koné sméji startovat maximalng 4x za soutézni den
d) 3leti koné smeji startovat maximalné 4x za soutézni den (v souctu jezdeckych
i tfid na ruce)
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501.

502.

503.
504,
505.

506.

507.

508.
509.

511.
512.

913.

e) 3leti koné smeji startovat v discipling In Hand Trail i v jezdeckych disciplinach.
V pripade, 7e se dvojice nominuje na MCR v IT i jezdeckych tidach, jezdec si
musi zvolit, jak koné predvede, zda ze zemé, nebo ze sedla. V Sampionatu WRC

CR je umoznéno sbirat body v obou kategoriich.

Ve vSech disciplinach jsou koné hodnaceni podle své schopnosti pro pravé platné
soutéze.

Jeden soutéZici smi soutéZit v jedné discipliné s jednim nebo vice koimi, jeden ki
vSak mUze mit pouze jednoho jezdce v jedné discipling.

Zadny soutézici se nesmi zadnym zplisobem k sedlu pfivézat nebo pipevnit.

Pro Spatnou vystroj nebo Spatné prislusenstvi je opakovani soutézni jizdy vylouceno.
V kazdé soutézi muze rozhod¢i pozadovat odstranéni ¢asti vystroje, je-li presvéd-
Cen, Ze takova Gast vystroje zplsobi zvyhodnéni koné nebo jezdce proti ostatnim,
nebo Ze by takova soutast vystroje pusobila na kané nehumanng. Rozhodci muze
kongé s tésngjsim podbradnim feminkem nebo Fetizkem, zranénim v hubg (viditelna
krev) nebo s jinym zranénim diskvalifikovat. Porada rozhodcino s veterinafem je
mozna.

Béhem soutézni discipliny se nesmi soutézici drzet sedla ani opakované dotykat
koné valnou rukou, pokud je kun v pohybu.

Ruka drzici otéz nesmi byt ménéna. Zmeéna vedouci ruky je povolena pouze v disci-
pliné Trail a Superhorse, kde to predpis Ulohy pozaduje. Tato zména se ale musf dit
pri zastaveni a zfetelné pred a po ukonceni tkonu.

Ostruhy a Romal nesmgji byt pouzity pred podbrisnikem.
V disciplinach Western Pleasure a Western Horsemanship rozhodne rozhod¢i, zda
budou couvat vichni, nebo jen koné, ktefi se umistili.

Vedeni soutéZi rozhodne, zda se bude konat kvalifikace nebo se bude kanat vice roz-
jizdek (go-rounds) a kolik koni pro prislusné rozjizdky nebo finale bude pripusténo.
K umisténi a ziskanym bodum z kvalifikacnich jizd se neprihlizi.

Nasledujici pojmy provedeni pfi westernovém zplsobu jezdéni plati pro veskeré
westernove discipliny, pfi kterych se s témito chody setkavéame:

KROK (WALK] je prirozeny chod s ¢istym 4taktem. Kin se pohybuje v kroku primo,
je pozorny, ma stejnou délku kroku, ktery odpovida jeho velikosti a stavbeé téla.

KLUS (JOG-TROT) je mékky, prostorny, diagonalni 2taktni chod. Kun se pfi tom po-
hybuje UpIné pravidelné z jednoho diagonalniho paru na druhy. JOG-TROT je tedy
oboustranny stejny zpsob chodu. A to pfi pfimém pohybu kupfedu. Kong, kteri
vpredu klusou a zadi jdou, nesplnuji podminky tohoto chodu. Jestlize je pozadovano
zesileni klusu, musi se toto dit pri zachovani stejné mékkosti chodu. Stfedni klus,
ktery nemuze jezdec pohoding vysedet, je proto nezadouci.

CVAL (LOPE) je lehky rytmicky chod v taktu. Koné predvadi na levou ruku levy cval,
stejné tak na pravou ruku pravy cval. Kong, ktefi cvalaji do 4taktu, nespliuji pod-
minky tohoto chodu. Pohyb koné by mél byt piné pfirozeny a uvolnény, zprostredko-
vava mekkost tohoto chodu. Rychlost by méla odpovidat pfirozenému a mékkému
pohybu koné.

Chody v anglickych disciplinach a jejich posuzovani:

1. KROK:

- Spatny krok je vynuceny, nepfirozeny nebo prerusovany chod, ktery ztraci pravi-
delnou Ctyrdobou kadenci. Kin se jevi nervozni nebo ztraci chut jit vpred. Kan
predvida klus nebo naklusava, zastavuje nebo se jevi liny, viaci nohy, ztraci rytmus
nebo plynulost.

- Pramérny krok je ¢tyrdoby chod, pfi kterém kun drzi dobrou horni linii a jevi se
uvolnény. Mlze byt pomalejsi, ale udrzuje dopfedny pohyb s kadenci a rytmem.
Chovani koné je primérné, ma spravné reakce.

- Dobry krok méa kun se ctyrdobym, pravidelnym chodem, s vyvazenou horni linii,



chova se uvolnéng, vypada pozorné. Chod vykazuje takt, kadenci a plynulost a kan
je narovnany, s lehkym kontaktem s otézi. Nohy koné se pohybuiji nizko pfi zemi,
noha koné zlehka doSlapuje a ve stejném tempu takeé opousti zem.

2. KLUS:

- Extrémné Spatny klus - kin ma problém predvést dvoudoby chod a vypada
v ném velmi nepohodIing. Pohybu chybi plynulost a rovnovaha, méa slaby pohyb
v hleznech, takze ztraci dopredny pohyb, kadenci nebo takt. Extrémné Spatné je
hodnocen takeé kan, ktery odmita radné predvést chod.

- Velmi Spatny klus predvadi kn s rozdily v kadenci, nebo kan, ktery neni ochotny
k doprednému pohybu. Neni schopen plynulého pohybu s udrzenim horni linie.
Kan se maze jevit uspéchany, neklidny, nervdzni, ztuhly, ztraci prilnuti nebo jde
po predku. Jeho schopnost ujit vzdalenost je dana vyssi rychlosti, ne prostornosti
pohybu.

- Spatny klus predvadi kan s prumérnym pohybem doprovézenym nezadoucim
projevem. Napriklad kan jde pramérnych chodem, ale méa nestastny nebo rozmr-
zely vyraz.

- Korektni, primérny klus je dvoudoby pohyb s diagonalnim pohybem koncetin, kdy
se diagonalni koncetiny zaroven zvedaji ze zemé a také zaroven dopadaji. Tato
podminka musi byt spinéna, aby mohl byt chod hodnocen jako primérny nebo
vySe. KUn udrzuje horni lini, ma uvolnény, prijemny vyraz, ma lehky kontakt s otézi
a poslusné se pohybuje vpred.

- Dobry klus predvadi kin s prameérnym pohybem s kladnymi prvky v predvedeni.
Napriklad jde primérnym pohybem, ale ma skvélé chovani a pozorny vyraz s uSima
vpred a vypada vesele, a pritom uvolnéné a klidné.

- Velmi dobry klus ma kun, ktery predvadi chod po celou dobu s pravidelnou kadenci,
dabrou horni linif, dobrym dopfednym pohybem v rovnovéze a s kmihem, ktery vy-
pada jako velmi prijemny na jezdéni. Ma Kklidny, prijemny vyraz a udrzuje stale
lehky kontakt s otézi. VV porovnani s vybornym provedenim nema tak podsazenou
zad nebo uvolnénd ramena, muze vice ohybat hlezna nebo mit trochu tuzsi spénku,
ale pUsabi mékce a uvolnéng.

- Vlyborny klus je prostorny pohyb, pfi némz se nohy nezvedaji vysoko nad zem.
Zadni nohy do$lapuji do stopy prednich nebo ji preslapuji. Hlezna koné se malo
ohybaji, spénka je uvolnéna, kin vypada, jako by chtél doslapnout na zem na
Spicku kopyta, prestoze doslapuje naplocho. Pohyb je vyvéazeny, s pravidelnou ka-
denci. Kun vypada, jako by se pohyboval uvédoméle, bez namahy, pohyb vychazi
od zadnich nohou a vyustuje v zakulacenou horni linii, tyl koné by mél byt v Grovni
kohoutku nebo lehce nad nim. Kun se pohybuje poslusng, s uvolnénym a spoko-
jenym vyrazem, je mékky v zuchvach i v hube, udrzuje lehky kontakt s udidlem.

3. PRODLOUZENY KLUS:

- Spatny prodlouzeny klus predvadi ki, ktery neprodlouzi krok, pouze zrychli. Také
je takto posuzovan klus koné, ktery vypada obtizné jezditelny.

- Pramérny prodlouzeny klus ma kan, ktery udrZi rytmus a vykaze hladké, pravi-
delné prodlouzeni.

- Dobry prodlouZeny klus predvadi kan, ktery na pozadani znatelné prodlouzi krok
pri mirném zvySeni tempa, zachovava pravidelnost pohybu a vykazuje prodlouzeni
bez zjevné namahy.

4 CVAL:

- Extrémné $patny cval ma kan, ktery nespliuje cval se tremi Udery (zadni noha,
diagonalng predni a zadni nohy soucasné a predni noha). Pahyb postrada rytmus
a kadenci a vypada neprijemné pro jezdéni. Také mUze byt takto hodnocen kan,
ktery se chova Spatng, odmita predvést radné chod.

- Velmi Spatny cval vykazuje kan s trojdobym cvalem se $patnym sebenesenim.
Méa malo angazovanou zad, je natazeny, bez neseni zady, postrada kmih a sebrani.
MUze mit slaba hlezna zpUsobujici tézkopadny pohyb po predku, maze mit nevy-
razny dopredny pohyb, zmény v kadenci nebo rychlosti. Mize mit Spatné anga-
Zovanou plec zpUsobujici vétsi akei v hleznech. Muze byt predvadén na
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zahozenych otézich, postradat nebo ztracet prilnuti. Mize byt nervozni, zkracovat
nebo zrychlovat skoky.

- Spatny cval ma ki s primérnym pohybem doprovazeny nezadoucim projevem.
Napriklad kan s primérnym pohybem s nedostatkem ve vyrazu nebo stabilité
horni linie.

- Korektni, pramérny cval je korektni cval se tfemi idery. Kin ma rovnou horni linii
a prijemny pohyb. KA musi mit cval se tremi Udery, aby mohl byt ocenén jako
pramérny nebo lépe. Ma lehky kontakt s jezdcem a ma uvolnény, prijemny vyraz.

- Dobry cval predvadi kan s pramérnym pohybem s kladnymi prvky v predvedeni.
Napriklad jde pramérnym pohybem, ale ma skvely vyraz a je prostupny.

- Velmi dobry cval méa kan, ktery predvadi chod s lepsim nez primérnym stylem a
kmihem. Jeho plynuly pohyb vychézi od zadg. MUze vice ohybat hlezna nebo ne-
dosahuje takoveé delky skokl jako vyborny kin, ale udrzuje si po celou dobu horni
linii a uvolnény vzhled. Ma klidny, pfijemny vyraz a udrzuje stale lehky kontakt s
otézl.

- VWyborny cval ma kan, ktery udrzuje klenutou horni linii, pouziva aktivné zadni nohy
k podsazeni a vytvareni kmihu. Sila a prostornost pohybu jde od zadi, predni nohy
se pohybuji prostorné s malym ohybem v karpech. Pohybuje se bez zjevné na-
mahy, v sebeneseni a pod kontrolou. Viykazuje energicky pohyb, ktery vypada, Ze

jej muze kdykoliv na pozadani rozvinout v lehky cval. Kin ma vysoky stupef pro-
stupnosti a kmihu, pohybuje se pruzné a uvolnéng. Ma skvely vyraz s uSima do-
predu a udrzuje s duveérou prilnuti.

- Lehky cval predstavuje skutecné prodlouzeni cvalovych skoku doprovazené zna-
telnou zménou rychlosti. Kin musf zstat v kazdém momenté pod kontrolou a na
pozadani predvest plynulé zastaveni (bez sklouznuti). Pokud je Zadano zastaveni,
ihned po zastaveni musi jezdec povolit otéz a kin musf zUstat v klidu stat.

Je-liv tlohach pozadovan presny pocet krokd, rozlisujeme KROK (STEP) a PLNY KROK
(STRIDE). Krok step) predstavuje zvednuti a polozeni jedné z prednich nebo zadnich
kongetin koné. PIny krok (stride) v sobé zahruje pohyb viech Gtyf kongetin kong.

3.21.1 REINING (x01)

1.
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Reining je posuzovana disciplina, ktera ma za cil demonstrovat atletické schopnosti
koné rancovniho typu na soutéznim kolbisti. Soutézici musi predvést jednu z ur-
genych Uloh. Kazda z nich obsahuje malé pomalé kruhy, velké rychlé kruhy, letmé
preskoky, rollbacky, serii spint 0 360 stupnich na misté a dynamicka klouzava zasta-
veni, ktera charakterizuji reiningovéha koné. Jet kané v této soutézi neznamena je-
nom koné vést, ale mit kazdy jeho pohyb pod kontrolou. Nejlépe predvedeny kan by
mél ochotné nasledovat vedeni jezdce a nechat se vést s malo nebo dokonce bez
znatelnych pobidek a nechat se piné ovladat. Kazdy pohyb koné z jeho viastni vile
musi byt pokladan za nedostatek v ovladani. VSechny odchylky od predepsané Ulohy
musi byt pokladany za nedostatek nebo dotasnou ztratu kontroly a takovato chyba
musi byt zaznamenana snizenim bodového ohodnoceni dle zavaznosti odchylky. Plu-
sové body budou udélovany za plynulost, jemnost, schopnost, rychlost a presnost
provedeni predepsanych manévr pri pouZiti kontrolované rychlosti.

Kazdy soutézici predvede vybranou Ulohu sém a samostatné. Vsichni kané budou
posuzovani ihned po vstupu do arény. Kazda chyba vznikla od zacétku ulohy bude
snizovat skore.

Bodovani bude zaloZeno od 0 do nekonetna, pricemz 70 bodu je primérny vykon.

Body budou pricteny nebo odecteny pro jednotlivé manévry nasledujicim zplso-
bem, od plus 1% po minus 1 %:

- 1% mimoradné $patné
- 1velmi $patné

- %2 $patné

0 korektni provedeni

+ % dobré

+1velmi dobré



+1% vynikajici
Hodnoceni manévru je uréeno nezavisle na penalizaci.
Kazda z 18 predepsanych uloh mize byt pouzita a vybrana rozhodcim pro soutézici
dané tridy.
Nasledujici chyby budou mit za nésledek ,NO SCORE":
a) Zneuzivani kong v zavodni aréng a/nebo zjevné tyrani pred nebo béhem pred-
vadeéni koné v soutézi.
b) PouZiti zakazané vystroje, véetné dratu na udidle, bosalu nebo podbradnim fe-
tizku.
¢) Pouiti nelegalnich udidel, bosalll nebo podbradnich fetizki (pfi pouziti krouz-
kového udidla, odpovidajici podbradni feminek je nafizeny, nicméné podbradni
fetizek je zakazany).

d) Pouziti ostnatych casti vystroje, tie-downs a nanosniki.

e) Pouziti bice.

f) Pouziti jakychkoli prostredku, které méni nebo omezuji pfirozeny pohyb ocasu
koné.

g) Nesestoupeni z koné a/nebo nepfedvedeni koné a vystroje rozhodcimu za
Ucelem kontroly.

h) Nevhodné chovani soutézicino.

i) PouZiti spojenych otéZi, s vyjimkou standartnich romalovych otézi a mecate na
bosalu ve tfidach, kde je povaleno pouzitl abou rukou.

Jezdec muzZe urovnat volné konce otéZi kdykoli v Uloze za predpokladu, Ze volna ruka
jezdce zlistane za druhou rukou, ve které drzi otéZ. Jakykoli pokus 0 zménu napéti
nebo délky otéZi od udidla k ruce s otéZemi bude povazovan za pouziti obou rukou
a bude penalizovan skérem 0. Pokud rozhod¢i usoudi, Ze volnd ruka je pouzivana
k vyvolani strachu nebo chvaly, bude udélena penalta 5 trestnych bodu a snizeno
hodnoceni za prislu§ny manévr.

Nasledujici chyby vedou k diskvalifikaci (SCORE 0}:

a) Pouziti vice nez ukazovacku mezi otézemi.

b) Pouziti obourucniho vedeni (s vyjimkou Junior, Snaffle bit a Hackamare tfid,
které jsou predepsany pro obourucni vedeni) nebo zména vedouci ruky.

¢) Pouziti romalu jinak, nez je predepsano.

d) Nedokonceni Ulohy, tak, jak je predepsano.

e) Provedeni manevr( v jiném poradi, nez je predepsano.

f) Vlozeni nepfedepsaného manévru véetng, ale nejen toho:

- couvani vice nez dva plné kroky
- otoceni o vice nez 90 stupnl.

g) V ulohach, které zacinaji cvalem, jakmile soutézni dvojice zahaji cval, zastaveni
pred dosazenim arovné prvniho kuzele. (Vyjimka: zastaveni v prvni Gtvrting
kruhu po nacvalani neni povazovano za pridany manévr; bude se aplikovat pe-
nalta 2 za preruseni chodu).

h) Zavada vystroje, ktera zptsobi zpozdéni pfi dokonceni Ulohy, véetné upusténé
otéze, ktera se dotkne zemé v dobé, kdy je kan v pohybu.

i) Odmitnuti poslugnosti kong, pokud je tim zdrzeno provadéni pozadovaného
(Ukonu.

j) Uték nebo nezviadnuti vedeni koné, kde se stava nemoznym rozeznat, zda sou-
tézni dvojice jesté predvadi spravnou Ulohu.

k) Klus vice nez 1/2 kruhu nebo 1/2 délky arény.

) Pretoceni spinu o vice nez 1/4 otacky.

m) Pad koné nebo jezdce.

n) Pretnuti stfedové linie arény pri najezdu do rollbacku nebo pfi vyjezdu z roll-
backu v ulohach, vyzadujicich jizdu kolem arény.

Pozn: Hodnoceni ,NO SCORE‘, nebo diskvalifikace [(,SCORE 0] nepfichazi
v (vahu pro umisténi ve tfidé, ale se SCORE 0 muze jezdec postoupit do vicekolove
soutéze, s ,NO SCORE" nikaliv.
Nésledujici chyby vedou k penalté 5 (trestnych) bodu:

a) Pouziti ostruh pred podbrignikem.

b) Pouziti kterékoli ruky k postraseni nebo pochvaleni kong.

iy



7.

48

¢) Drzeni se sedla kteroukoli rukou.
d) Zjevna neposlusnost koné véetné kopani, kousani, vyhazovani, vzpinani a hra-
bani.
e) Pokud se kun béhem soutéze dotkne koleny (karpy) nebo hlezny povrchu.
Nésledujici chyby vedou k penalté 2 (trestné) body:
a) Prerueni chodu.
b) Zamrznuti v pribéhu spinu nebo rollbacku.
¢) V tlohach, do kterych se vjizdi krokem, cval pied dosazenim stfedu arény
a/nebo, nezastaveni nebo neprejiti do kroku pred zahajenim cvalu.
d) V dlohach, do kterych se vjizdi cvalem, nenaskoceni do cvalu nebo preruseni
cvalu pred prvni znackou (kuzelem).
e) Jestlize kun neprojde (nemine) uplng uréenou znacku (kuzel) pred zahajenim
stopu.
Zapogeti nebo predvadéni kruht nebo osmicek na nespravnou cvalovou nohu bude
hodnoceno nasledovné: Pokazde, kdy kan jde na nespravnou nohu, bude jej rozhodci
penalizovat 1 trestnym bodem. Penalizace za nespravnou nohu je scitatelnd a roz-
hodCi prida 1 trestny bod za kazdou 1/4 obvodu kruhu, nebo za jakoukoli ¢ast kruhu,
kdy je kan na nespravné cvaloveé noze.
Rozhodci musi penalizovat kong 1/2 trestného bodu za opozdény preskok, kdyz kan
preskoci o jeden skok pozdeji od pozadovaného mista preskoku.
Bude odecteno 1/2 trestného bodu za zahajeni kruhu v klusu nebo klus po rollbacku
do 2 pinych kroku. Klus nad 2 pIné kroky, ale méné nez polovina kruhu neba polovina
delky arény, budou odecteny 2 trestné body.
Bude odeéteno 1/2 trestného bodu za pretoceni nebo nedototeni spinu do 1/8 obratu.
Bude odecten 1trestny bod za pretoceni nebo nedotoceni spinu o vice ne7 1/8, avsak
maximalné do 1/4 obratu. Je mozné na jednom manévru udélit pouze jednu penaltu
za pretoceni nebo nedotoceni.
Bude odecteno 1/2 trestného bodu za nedodrzeni vzdalenosti 6 m od hrazeni pfi
najezdu na stop nebo rollback.
Pokud v dlohach, kde je predepsan cval kolem arény, neni kin na spravné cvalové
noze, bude penalizovan nésledovné: 1 trestny bod od zatacky do poloviny kratké
stény; za polovinu kratke stény po zacatek run-downu: 2 trestné body.

V Glohach, kde je predepsan cval kolem arény, odecist 1/2 trestného bodu, pokud
dvojice nezlstane minimalné 3 metry na obé strany od stfedu arény, u arén men-
Sich rozmérd je toto na uvazeni rozhodciho.
Kun, ktery vyrazné zakopne tak, ze to vyznamng ovlivni prislusny manévr, bude na
tomto manévru penalizovan 1/2 trestného bodu.
Chyby vedouci k hor&imu hodnoceni kong, avsak neznamenajici diskvalifikaci (snizujici
score za manévr):

a) Nadmeérné otevirani huby v reakci na udidlo.

b) Nadmérné 2vykani, otevirani huby nebo hazeni hlavou pri stopu.

¢) Nedostatek plynulosti, primosti pri stopu: poskakovani nebo bocni (Sikmy] stop.

d) Odmitani preskoku.

e) Predvidani pomaocek.

f) Zakopnuti.

g Kfive couvani.

h) Prevrzeni znacky (kuzele).



Popis prvku reiningové ulohy:

Chuze do kolbiste
Chuzi do kolbisté se kun dostane krokem ¢i klusem od vchodu do stiedu arény,
aby tak zahjil svoji tlohu. Kan by se mél jevit uvolnény a pusobit presvedcivym
dojmem. Jakakoliv akce, ktera by mohla vytvofit zdani zastraSeni, véetné zasta-
veni nebo kontrolovani je chybou, které by se méla zaznamenat ve skare prvniho
manévru dle zavaznosti.

Sliding stop
Sliding stop je prvek, pri kterém se kin zpomali ve cvalu az do klidové polohy
tim, e podsadi zadni nohy v ustélené poloze pod sebe a sklouzne se. Kun by
mél dosahnout palohu pro Sliding stop ohnutim zad, podsazenim zadnich nohou,
udrzujici dopredny pohyb klusem nohou prednich. V pribéhu zastaveni by mél
kU udrzovat primy smér, zatimco zadnima nohama by mél udrZzovat kontakt se
zemi.

Spin
Spiny jsou sérii otacek o 360° provadénych kolem nehybné vnitni zadni nohy.
Sila pohybu otaceni vychazi od vnéjsi zadni nohy a nohou prednich. Mél by byt
udrzovan kontakt se zemi jednou predni nohou. Poloha zadé by méla byt pevna
v pocatku spinu a udrZovana po celou dobu spinovani.

Rollback
Rollbacky jsou polootacky, zmény sméru o 180° kdy dojde k Upinému zastaveni
dopredného pohybu, pretoceni ramen zpét do opacného sméru a naskoceni do
cvalu, jako jeden nepretrzity pohyb bez zavahani, nicméné kratické preruseni z
dlvodu ziskani stability by nemeélo byt posuzovéano jako zavahani. Kun by nemél
pred provedenim rollbacku couvnout ani pokrocit vpred.

Kruhy
Kruhy jsou manévry provadéné ve cvalu, je stanovend jejich velikost i rychlost,
ktera demonstruje ovladani, ochotu koné nechat se vést i stupen obtiznosti
v rychlosti azmené rychlosti. Kruhy musi byt cvalany po celou dobu v pfedepsané
oblasti kolbisté specificky dané v Uloze a musi mit spolecny stredovy bod. Musi
byt jasné definovan rozdil v rychlosti i velikosti malého pomalého a velkého rych-
leho kruhu. Rovnéz tak rychlost a velikast pomalych pravych kruhl by méla byt
podobna malym a pomalym levym kruhtm. A stejné tak velikost a rychlost vel-
kych rychlych pravych kruhti by méla byt podabna velkym rychlym levym kruham.

Couvani
Couvani je manévr, pri kterém se kan musi pohybovat vzad v primce, a to v uréené
délce min. 31 m.

Prodleva
Prodleva je prvek demonstrujici schopnost koné zUstat uvolnéné v klidy, a to
na misté, stanoveném Ulohou. V prodlevé by mél kan zUstat nehybny a uvolnény.

Preskok
Preskok je prvkem, pfi némz dojde ke zméné vedoucich nohou predniho i zadniho
paru nohou, a to ve cvalu, kdy kan zarove méni smér jizdy. Pfeskok musi byt
predveden ve cvaly, aniz by doslo ke zméné chodu a musi byt proveden v prede-
psané oblasti kolbisté dle papisu ulohy. Aby se kun vyvaroval penalizace, méla by
se tato zména prednich i zadnich nohou uskutecnit behem jediného cvalového
skoku.

Cval stfedem a cval kolem kolbisté
Cval stfedem je cval po stfedové linii kolbiSté k jeho protilehlé kratké sténg,
a pri cvalu kolem kolbisté cvala kin podél dlouhych a kratkych stén arény. Cval
stredem i cval kolem kolbisté by mél demonstrovat ovladani koné a postupné
zvySovani rychlosti az k sliding stopu.



ULOHA #1

1.

Zahajit cval ke vzdalenému konci arény, minout koncovou znacku a udélat levy roll-
back. Bez prodlevy.

Pokracovat cvalem k protilehlému konci arény, minout koncovou znacku a udglat
pravy rollback. Bez prodlevy.

Pokracovat cvalem minout stfedovou znacku a provést zastaveni skluzem. Zacouvat
na stred arény nebo alespon 3 m. Prodleva.

Dokancit Ctyfi spiny vpravo. Prodleva.

Dokoncit Ctyfi a Gtvrt spinu vlevo tak, aby kan stéal ¢elem k levému hrazeni arény.
Prodleva.

Zahajit cval na levou nohu, dokon€it tfi kruhy vlevo: prvni kruh velky a rychly, druhy
kruh maly a pomaly a tfeti kruh velky a rychly. Pfeskok ve stredu arény.

Dokancit tfi kruhy vpravo: prvni kruh velky a rychly, druhy kruh maly a pomaly, treti
kruh velky a rychly. Preskok ve stredu arény.

Pokracovat velky rychly kruh vievo, ale neuzavirat jej. Cvalat podel pravé stény arény,
minout stredovou znacku a provest zastaveni skluzem ve vzdalenosti alespon 6 m
od hrazeni [stény) arény. Nasleduje prodleva, ktera signalizuje ukonceni ulohy.

Pred urcenym rozhodéim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #2
Koné mohou dojit krokem nebo klusem do stredu arény. Zde musi prejit do kroku nebo
zastavit pred zahajenim ulohy. Zahajeni ve stfedu arény celem k levému hrazeni (sténg).

1.

6.
1.

Zahajit cval na pravou nohu, dokongit ti kruhy vpravo: prvni kruh maly a pomaly,
dalsi dva kruhy velké a rychlé. Preskok ve stfedu arény.

Pokragovat tfi kruhy vlevo: prvni kruh maly a pomaly, dalsi dva kruhy velké a rychlé.
Preskok ve stredu arény.

PokraGovat kolem predeSlého kruhu doprava, na vrcholu tohoto kruhu jet stredem
k opaénému konci arény, minout posledni znacku a udélat pravy rollback. Bez pro-
dlevy.

PokraGovat cvalem k opacnému konci arény, minout posledni znacku a udélat levy
rollback. Bez prodlevy.

Pokragovat cvalem k opaénému konci arény, minout stfedovou znacku a provést
zastaveni skluzem. Zacouvat ke stredu arény, nebo alespon 3 m. Prodleva.

Dokong¢it &tyfi spiny vpravo. Prodleva.
Dokancit &tyfi spiny vlevo. Nasleduje prodleva, kterd signalizuje ukonéeni Ulohy.

Pred urcenym rozhod¢im jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #3

1.

6.
7.

Zahajeni ve vzdalenosti alespon 6 m od stény cvalem prima k opacnému konci arény
podél levé stény arény, objet horni konec areny. Cvalat podél pravé stény, minout
stredovou znacku a udélat levy rollback. Bez prodlevy.

Pokragovat pfimo podeél pravé stény ve vzdalenosti alesponi 6 m od hrazeni, objet
kolem konce arény. Cvalem podel levé stény arény minout stfedovou znacku a udélat
pravy rollback. Bez prodlevy.

Pokracovat podél levé stény arény ke stfedové znacce. U stfedové znacky by mél
kun jit na pravou nohu. Navést koné na stfed arény cvalem na pravou nohu a do-
kongit tri kruhy vpravo: dva prvni kruhy velké a rychlé, treti kruh maly a pomaly.
Preskak ve stredu arény.

Pokragovat tfi kruhy vlevo: prvni dva kruhy velké a rychlg, treti kruh maly a pomaly.
Preskak ve stredu arény.

PokracCovat velky rychly kruh vpravo, ale neuzavirat jej. Cvalem podeél levé stény arény
ve vzdalenosti alespon 6 m od stény, objet konec arény, pokracovat na opacné
[pravé) sténg arény minout stfedovou znacku a provést zastaveni skluzem. Zacouvat
alespon 3 m. Prodleva.

Dokoncit Ctyfi spiny vpravo. Prodleva.

Dokoncit Ctyfi spiny vievo. Nasleduje prodleva, kterd signalizuje ukanceni dlohy.

Pred urcenym rozhod¢im jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #4
Koné mohou dojit krokem nebo klusem do stredu arény. Zde musi prejit do kroku nebo
zastavit pred zahajenim Glohy. Zahajeni ve stredu arény celem k levému hrazeni (sténg).

1.

Zahajit cval na pravou nohu, dokonit tri kruhy vpravo: prvni dva kruhy velké a rychle,
treti kruh maly a pomaly. Zastavit ve stfedu arény. Prodleva.

Dokoncit Ctyfi spiny vpravo. Prodleva.

Zahajit cval na levou nohu, dokon€it tri kruhy vlevo: dva prvni kruhy velké a rychlg,
treti kruh maly a pomaly. Zastavit ve stfedu arény. Prodleva.

Dokancit Ctyfi spiny vlevo. Prodleva.

Zahajit cval na pravou nohu, velky rychly kruh vpravo, preskok ve stfedu arény, po-
kracovat velky rychly kruh vlevo, pfeskok ve stredu arény (Cislice 8).

Pokracovat kolem predeslého kruhu doprava, na vrcholu tohoto kruhu jet stfedem
arény az na jeji vzdaleny konec, minout posledni znacku a udélat pravy rollback. Bez
prodlevy.

PokraGovat cvalem k opacnému konci arény, minout posledni znacku a udélat levy
rolliback. Bez prodlevy.

PokraCovat cvalem k opacnému konci arény, minout stfedovou znacku a provést
zastaveni skluzem. Zacouvat alespon 3 m. Nasleduje prodleva, kterd signalizuje do-
konceni tlohy.

Pred uréenym rozhodéim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #5

1.

Kané mohou dojit krokem nebo klusem do stfedu arény. Zde musi prejit do kroku
nebo zastavit pred zahajenim tlohy. Zahajeni ve stredu arény celem k levému hrazeni
(sténg).

Zahéjit cval na levou nohu, dokoncit tfi kruhy vlevo: dva prvni kruhy velké a rychle,
treti kruh maly a pomaly. Zastavit ve stfedu arény. Prodleva.

Dokongit Ctyfi spiny vlevo. Prodleva.

Zahéjit cval na pravou nohu, dokoncit tfi kruhy vpravo: prvni dva kruhy velké a rychle,
treti kruh maly a pomaly. Zastavit ve stredu arény. Prodleva.

Dokon¢it Etyfi spiny vpravo. Prodleva.

Zahéjit cval na levou nohu, velky a rychly kruh vievo, preskok ve stredu arény, pokra-
Covat velky a rychly kruh vpravo, preskok ve stfedu arény (Cislice 8).

Pokragovat kolem predchoziho kruhu vlevo, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé
stény arény, minout stfedovou znacku a udélat pravy rollback ve vzdalenosti alespon
6 m od stény. Bez prodlevy.

PokracCovat kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podeél levé stény, mi-
nout stredovou znacku a udélat levy rollback ve vzdalenosti alespon 6 m od stény. Bez
prodlevy.

Pokragovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé
stény, minout stfedovou znacku a provést zastaveni skluzem alespon 6 m od stény.
Zacouvat alespon 3 m. Nasleduje prodleva, kterd signalizuje dokonceni ulohy.

Pred urcenym rozhodcim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #6
Kané mohou dojit krokem nebo klusem do stfedu areny. Zde musi prejit do kroku nebo
zastavit pred zahajenim Glohy. Zahajeni ve stiedu arény celem k levému hrazeni (sténg).

1.

2.
3.

Dokong¢it &tyri spiny vpravo. Prodleva.
Dokoncit &tyfi spiny vlevo. Prodleva.

Zahajit cval na levou nohu, dokon€it tri kruhy vlevo: prvni dva kruhy velké a rychlg,
treti kruh maly a pomaly. Preskok ve stfedu arény.

Dokancit tri kruhy vpravo: prvni dva kruhy velké a rychlé, treti kruh maly a pomaly.
Preskok ve stredu arény.

Pokragovat kolem predchoziho kruhu vlevo, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé
stény arény, minout stfedovou znacku a udélat pravy rollback ve vzdalenosti alespon
6 m od stény. Bez prodlevy.

Pokracovat kolem pfedchaziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél levé stény, mi-
nout stredovou znacku a udélat levy rollback ve vzdalenosti alespon 6 m od stény.
Bez prodlevy.

PokraGovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé
stény, minout stfedovou znacku a provést zastaveni skluzem ve vzdalenosti alespon
6 m od stény. Zacouvat alespon 3 m. Nasleduje prodleva, kterd signalizuje dokanceni
Ulohy.

Pred uréenym rozhodcim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.

® M
N A <>
4
P>
Y <
R rinisn
Y

m A START m

5
7

55



ULOHA #7

1.

Zahajit cval ke vzdalenému konci arény, minout koncovou znacku a udélat levy roll-
back. Bez prodlevy.

Pokragovat cvalem k opacnému konci arény, minout koncovou znacku a udélat pravy
rollback. Bez prodlevy.

Pokracovat cvalem k opac¢nému konci arény, minout stfedovou znacku a provést
zastaveni skluzem. Zacouvat na stred arény nebo alespon 3 m. Prodleva.

Dokancit Ctyfi spiny vpravo. Prodleva.

Dokoncit Ctyfi a Gtvrt spinu vlevo tak, aby kan stéal ¢elem k levému hrazeni arény.
Prodleva.

Zahajit cval na pravou nohu, dokoncit tfi kruhy vpravo - prvni dva kruhy velké a
rychlg, treti kruh maly a pomaly. Preskok ve stredu arény.

Dokancit tri kruhy vlevo - prvni dva kruhy velké a rychlg, treti kruh maly a pomaly.
Preskok ve stredu arény.

Pokracovat velky rychly kruh vpravo, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé stény
arény, minout stredovou znacku a provest zastaveni skluzem ve vzdalenosti alespon
6 m od hrazeni (stény] arény. Nasleduje prodleva, ktera signalizuje ukonceni Glohy.

Pred uréenym rozhodéim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #8
Koné mahou dojit krokem nebo klusem do stredu arény. Zde musi prejit do kroku nebo
zastavit pred zahajenim Glohy. Zahajeni ve stiedu arény celem k levému hrazeni (sténg).

1.

2.
3.

Dokongit Ctyfi spiny vlevo. Prodleva.
Dokon¢it Etyfi spiny vpravo. Prodleva.

Zahéjit cval na pravou nohu, dokoncit tfi kruhy vpravo - prvni kruh velky a rychly,
druhy kruh maly a pomaly, treti kruh velky a rychly. Preskok ve stfedu arény.

Dokoncit tfi kruhy vlevo - prvni kruh velky a rychly, druhy kruh maly a pomaly, treti
kruh velky a rychly. Preskok ve stfedu arény.

Pokragovat velky, rychly pravy kruh, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé stény
arény, minout stfedovou znacku a udélat levy rollback alespor 6 m od stény. Bez
prodlevy.

PokraGovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvélat podél levé stény
arény, minout stfedovou znacku a udélat pravy rollback nejméné 6 m od stény. Bez
prodlevy.

PokraGovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé
stény arény, minout stredovou znacku a provést zastaveni skluzem alespon 6 m od
stény. Zacouvat minimalné 3 m. Nasleduje prodleva, ktera demonstruje ukonceni
Ulohy.

Pred urcenym rozhodcim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #9

1.

Zahajit cval ke vzdalenému konci arény, minout stfedovou znacku a provest zasta-
veni skluzem. Zacouvat na stred arény nebo alespon 3 m. Prodleva.

Dokoncit &tyfi spiny vpravo. Prodleva.

Dokon¢it Ctyfi a tvrt spinu vlevo tak, aby kin stal celem k levému hrazeni arény.
Prodleva.

Zahajit na levou nohu, dokoncit tfi kruhy vlevo - prvni kruh maly a pomaly, dalsi dva
kruhy velke a rychlé. Preskok ve stfedu arény.

Dokoncit tfi kruhy vpravo - prvni kruh maly a pomaly, dal$i dva kruhy velké a rychlé.
Preskok ve stredu arény.

Pokracovat kolem predchoziho kruhu vlevo, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé
stény areny, minout stfedovou znacku a udeélat pravy rollback v minimalini vzdale-
nosti 6 m od stény. Bez prodievy.

PokraGovat kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél levé stény, mi-
nout stfedovou znacku a udglat levy rollback alespon 6 m od stény. Bez prodlevy.
PokracCovat velky rychly kruh vlevo, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé stény arény,
minout stfedovou znacku a provest zastaveni skluzem, alespon 6 m od hrazeni
[stény) arény. Nasleduje prodleva, ktera signalizuje ukonceni tlohy.

Pred uréenym rozhodéim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #10

1.

Zahajit cval ke vzdalenému konci arény, minout stfedovou znacku a provest zasta-
veni skluzem. Zacouvat na stred arény nebo alespon 3 m. Prodleva.

Dokoncit &tyfi spiny vpravo. Prodleva.

Dokong¢it Ctyri a tvrt spinu vlevo tak, aby kin stal ¢elem k levému hrazeni arény.
Prodleva.

Zahajit cval na pravou nohu, dokoncit tfi kruhy vpravo - dva prvni kruhy velké a
rychlg, treti kruh maly a pomaly. Preskok ve stredu arény.

Dokon¢it tfi kruhy vlevo - prvni kruh maly a pomaly, dalsi dva kruhy velké a rychlé.
Preskok ve stredu arény.

Pokracovat velky, rychly pravy kruh, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé stény
arény, minout stredovou znacku a udélat levy rollback alespon 6 m od stény. Bez
prodlevy.

PokraGovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél leve stény
arény, minout stfedovou znacku a udélat pravy rollback nejméné 6 m od stény. Bez
prodlevy.

PokraCovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravée
stény arény, minout stredovou znacku a provést zastaveni skluzem alespon 6 m od
stény. Nasleduje prodleva, ktera demonstruje ukonceni ulohy.

Pred urcenym rozhodéim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #1

Kan musi doklusat do stfedu arény, pokud neni schopen predvést klus, bude ohodnocen
skore 0" za nedodrZeni Ulohy tak, jak je pfedepsano. Kin musi ve stfedu arény prejit do
kroku nebo zastaveni pred zapoCetim Ulohy. Zahajeni ve stredu arény Celem k levému
hrazeni (sténg).

1.
2.
3.

Dokongit &tyri spiny vlevo. Prodleva.

Dokoncit &tyfi spiny vpravo. Prodleva.

Zahajit cvalem na pravou nohu, dokongit tfi kruhy vpravo: prvni kruh maly a pomaly,
dalsi dva kruhy velké a rychlé. Pfeskok ve stredu arény.

PokraGovat tfi kruhy vlevo: prvni kruh maly a pomaly, dalsi dva kruhy velké a rychlé.
Preskok ve stredu arény.

Pokragovat kolem predeslého kruhu doprava, na vrcholu tohoto kruhu jet stfedem
k opaénému konci arény, minout posledni znacku a udélat pravy rollback. Bez pro-
dlevy.

PokraGovat cvalem k opacnému konci arény, minout posledni znacku a udélat levy
rollback. Bez prodlevy.

PokraGovat cvalem k opaénému konci arény, minout stfedovou znacku a provést
zastaveni skluzem. Zacouvat ke stredu arény, nebo alespon 3 m. Nasleduje prodieva,
ktera signalizuje dokonceni dlohy.

Pred urcenym rozhodcim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #12

1.

Zahajit cval ke vzdalenému konci arény, minout stfedovou znacku a provest zasta-
veni skluzem. Zacouvat na stred arény nebo alespon 3 m. Prodleva.

Dokoncit &tyfi spiny vpravo. Prodleva.
Dokong€it Ctyfi a Ctvrt spinu vlevo tak, aby kin stal ¢elem k levé sténé arény. Prodleva.

Zahajit cval na levou nohu, dokon€it tri kruhy vlevo: prvni dva kruhy velké a rychlg,
treti kruh maly a pomaly. Preskok ve stfedu arény.

Dokoncit tfi kruhy vpravo: prvni dva kruhy velké a rychlé, tfeti kruh maly a pomaly.
Preskok ve stredu arény.

Zahajit velky kruh vlevo, ale neuzavirat jej. Cvalat podel pravé stény arény, minout
stredovou znacku a udélat pravy rollback ve vzdalenosti alespon 6 m od stény. Bez
prodlevy.

Pokracovat kolem pfedchaziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél levé stény, mi-
nout stredovou znacku a udélat levy rollback ve vzdalenosti alespon 6 m od stény.
Bez prodlevy.

PokraCovat kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvélat podél prave stény
arény, minout stredovou znacku a proveést zastaveni skluzem ve vzdalenosti alespon
6 m od hrazeni (stény) arény. Nasleduje prodleva, ktera signalizuje ukonceni ulohy.

Pred urcenym rozhodéim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #13
Koné mohou dojit krokem nebo klusem do stredu arény. Zde musi prejit do kroku nebo
zastavit pred zahajenim Glohy. Zahajeni ve stfedu arény celem k levému hrazeni (sténg).

1.

Zahajit cval na levou nohu, dokongit dva kruhy vievo - prvni kruh velky a rychly, druhy
kruh maly a pomaly. Zastavit ve stfedu arény. Prodleva.

Dokoncit &tyfi spiny vlevo. Prodleva.

Zahajeni na pravou nohu, dokongit dva kruhy vpravo - prvni kruh velky a rychly,
druhy kruh maly a pomaly. Zastavit ve stiedu arény. Prodleva.

Dokong¢it &tyfi spiny vpravo. Prodleva.

Zahajit cval na levou nohu, velky a rychly kruh vlevo, preskok ve stfedu arény, po-
kracovat velky a rychly kruh vpravo, preskok ve stredu arény (Cislice 8).
Pokracovat kolem predchoziho kruhu vievo, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé
stény arény, minout stfedovou znacku a udélat pravy rollback ve vzdalenosti alespon
6 m od stény. Bez prodlevy.

Pokracovat kolem pfedchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél levé stény, mi-
nout stredovou znacku a udélat levy rollback ve vzdalenosti alespon 6 m od stény.
Bez prodlevy.

PokraCovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé
stény, minout stfedovou znatku a provést zastaveni skluzem alespon 6 m od stény.
Zacouvat alespon 3 m. Nasleduje prodleva, kterd signalizuje dokonceni lohy.

Pred urcenym rozhod¢im jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #14
Koné mohou dojit krokem nebo klusem do stredu arény. Zde musi prejit do kroku nebo
zastavit pred zahajenim Glohy. Zahajeni ve stfedu arény celem k levému hrazeni (sténg).

1.
2.
3.

Dokongit ¢tyfi spiny vlevo. Prodleva.
Dokoncit &tyfi spiny vpravo. Prodleva.

Zahajit cval na pravou nohu, dokoncit tfi kruhy vpravo - prvni dva kruhy velké a
rychlg, treti kruh maly a pomaly. Preskok ve stfedu arény.

Dokancit tri kruhy vlevo - prvni dva kruhy velké a rychlé, treti kruh maly a pomaly.
Preskok ve stredu arény.

Zahajit velky kruh vpravo, ale neuzavirat jej. Cvalat podél prave stény arény, minout
stfedovou znacku a udélat levy rollback ve vzdalenosti alespoi 6 m od stény. Bez
prodlevy.

PokraGovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél leve stény
arény, minout stredovou znacku a udélat pravy rollback ve vzdalenosti alespon 6 m
od stény. Bez prodlevy.

PokraGovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé
stény areny, minout stfedovou znacku a provést zastaveni skluzem ve vzdalenosti
alespon 6 m od stény. Zacouvat alespon 3 m. Nasleduje prodleva, kterd demonstruje
ukanceni Ulohy.

Pred urenym rozhod¢im jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #15
Kané mohou dojit krokem nebo klusem do stredu arény. Zde musi prejit do kroku nebo
zastavit pred zahajenim Ulohy. Zahajeni ve stfedu arény Gelem k levému hrazeni (sténg).

1.
2.
3.

Dokong¢it &tyri spiny vpravo. Prodleva.

Dokoncit &tyfi spiny vlevo. Prodleva.

Zahajit cval na levou nohu, dokong€it tfi kruhy vlevo: prvni kruh velky a rychly, druhy
kruh maly a pomaly a treti kruh velky a rychly. Preskok ve stfedu arény.

Dokancit tfi kruhy vpravo: prvni kruh velky a rychly, druhy kruh maly a pomaly, treti
kruh velky a rychly. Preskok ve stfedu arény.

Zahajit velky kruh vlevo, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé stény arény, minout
stfedovou znacku a udglat pravy rollback ve vzdalenosti alespon 6 m od stény. Bez
prodlevy.

PokraGovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél levé stény,
minout stredovou znacku a udeélat levy rollback ve vzdalenosti alespon 6 m od stény.
Bez prodlevy.

PokraGovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé
stény, minout stfedovou znacku a provest zastaveni skluzem alespon 6 m od stény.
Zacouvat alespon 3 m. Nasleduje prodleva, kterd signalizuje dokonceni dlohy.

Pred urcenym rozhodcim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #16
Zahajit cval ke vzdalenému konci arény, minout stredovou znacku a provést zastaveni
skluzem. Zacouvat na stred arény nebo alespon 3 m. Prodleva.

1.

2.

Dokongit ctyfi spiny vlevo. Prodleva.

Dokoncit Styfi a Ctvrt spinu vpravo tak, aby kan stal ¢elem k pravé sténé arény.
Prodleva.

Zahajit cval na pravou nohu, dokon€it tri kruhy vpravo: prvni dva kruhy velké a rychle,
treti kruh maly a pomaly. Preskok ve stredu arény.

Dokancit tfi kruhy vlevo: prvni dva kruhy velké a rychlé, treti kruh maly a pomaly.
Preskok ve stredu arény.

Zahajit velky kruh vpravo, ale neuzavirat jej. Cvalat podél levé stény arény, minout
stfedovou znacku a udélat levy rollback ve vzdalenosti alespoi 6 m od stény. Bez
prodlevy.

PokraGovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé
stény, minout stfedovou znacku a udélat pravy rollback ve vzdéalenosti alespon 6 m
od stény. Bez prodlevy.

PokraGovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél leve stény,
minout stfedovou znatku a provést zastaveni skluzem ve vzdalenosti alespon 6 m
od hrazeni [stény) arény. Nasleduje prodleva, ktera signalizuje ukonceni dlohy.

Pred urcenym rozhod¢im jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.
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ULOHA #17
Zahéjit cval ke vzdalenému konci arény, minout stfedovou znacku a provést zastaveni
skluzem. Zacouvat na stred arény nebo alespon 3 m. Prodleva.

1.
2.

Dokancit Ctyfi spiny vlevo. Prodleva.

Dokon¢it Gtyfi a Ctvrt spinu vpravo tak, aby kan stal ¢elem k pravé sténé arény.
Prodleva.

Zahéjit cval na pravou nohu, dokonCit tfi kruhy vpravo: prvni dva kruhy velké a rychlé,
treti kruh maly a pomaly. Preskok ve stredu arény.

Dokoncit tfi kruhy vlevo: prvni dva kruhy velké a rychlg, treti kruh maly a pomaly.
Preskok ve stredu arény.

Zahajit velky kruh vpravo, ale neuzavirat jej. Cvalat podél levé stény arény, minout
stfedovou znacku a udeélat levy rollback ve vzdalenosti alespoii 6 m od stény. Bez
prodlevy.

PokraGovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé
stény, minout stfedovou znacku a udélat pravy rollback ve vzdéalenosti alespon 6 m
od stény. Bez prodlevy.

PokraGovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél leve stény,
minout stfredovou znacku a provést zastaveni skluzem ve vzdalenosti alespon 6 m
od hrazeni (stény) arény. Nasleduje prodleva, ktera signalizuje ukonceni dlohy.

Pred uréenym rozhodéim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.

FINISH
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ULOHA #18

Zahéjit cval ke vzdalenému konci arény, minout stfedovou znacku a provést zastaveni
skluzem. Zacouvat na stred arény nebo alespon 3 m. Prodleva.

1.

2.

Dokancit Ctyfi spiny vlevo. Prodleva.

Dokon¢it Gtyfi a Ctvrt spinu vpravo tak, aby kan stal ¢elem k pravé sténé arény.
Prodleva.

Zahéjit cval na pravou nohu, dokonCit tfi kruhy vpravo: prvni dva kruhy velké a rychlé,
treti kruh maly a pomaly. Preskok ve stredu arény.

Dokoncit tfi kruhy vlevo: prvni dva kruhy velké a rychlg, treti kruh maly a pomaly.
Preskok ve stredu arény.

Zahajit velky kruh vpravo, ale neuzavirat jej. Cvalat podél levé stény arény, minout
stfedovou znacku a udeélat levy rollback ve vzdalenosti alespoii 6 m od stény. Bez
prodlevy.

PokraGovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé
stény, minout stfedovou znacku a udélat pravy rollback ve vzdéalenosti alespon 6 m
od stény. Bez prodlevy.

PokraGovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél leve stény,
minout stfredovou znacku a provést zastaveni skluzem ve vzdalenosti alespon 6 m
od hrazeni (stény) arény. Nasleduje prodleva, ktera signalizuje ukonceni dlohy.

Pred uréenym rozhodéim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.

4 FINISH
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ULOHA A

(Pro tfidy Zacinajicich a pro mladez do 13 let)

Koné mohou dojit krokem nebo klusem do stfedu arény. Zde musi prejit do kroku nebo
zastavit pred zahajenim Ulohy. Zahajeni ve stiedu arény Gelem k levému hrazeni [sténg).

8. Zahéjit cval na levou nohu, dokoncit dva kruhy vlevo: jeden kruh velky a jeden kruh
maly. Zastavit ve stfedu arény. Prodleva.

9. Dokoncit dva spiny vlevo. Prodleva.

10.  Zahéjit cval na pravou nohu dokoncit dva kruhy vpravo: jeden kruh velky a jeden
kruh maly. Zastavit ve stfedu arény. Prodleva.

1. Dokongit dva spiny vpravo. Prodleva.

12. Zahéjit cval na levou nohu, jet po levém kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél pravé
stény arény, minout stredovou znacku, zastavit a udélat pravy rollback.

13, Pokracovat kolem rohu arény, cvalat podél levé stény arény, minout stredovou
znacku, zastavit a zacouvat. Nasleduje prodieva, ktera signalizuje ukonceni Glohy

Pred uréenym rozhodéim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.

X X
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ULOHAB
(Pro tfidy Zacinajicich a pro mladez do 13 let)

1.

2.

8.

Zahajit cval po rovné ¢are po pravé strané arény kolem kratke stény arény. Cval po
rovné ¢are po opacné neboli levé strané arény, minout stfedovou znacku a udglat
pravy rollback. Bez prodlevy.

Pokracovat rovné po levé strané arény, kolem kratké stény, po rovné ¢are po pravé
strané arény, minout stfedovou znacku a udélat levy rollback. Bez prodlevy.

Pokragovat po pravé strané arény ke stfedové znacce. U stredoveé znacky by kin
mel byt na levé cvalové noze. Dokongit dva kruhy vlevo: jeden kruh velky a jeden
kruh maly. Zastavit na stredu.

Dokoncit tfi spiny vlevo. Prodleva.
Dokancit dva kruhy vpravo: jeden kruh velky a jeden kruh maly. Zastavit na stredu.
Dokoncit tfi spiny vpravo. Prodleva.

Zahéjit velky kruh vlevo, ale neuzavirat jej. Pokracovat do stedu arény, minout stie-
dovou znacku a provést zastaveni skluzem.

Zacouvat alespon 3 m. Nasleduje prodleva, kterd signalizuje dokonceni ulohy.

Pred uréenym rozhodéim jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.

FINISH Y
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3.21.2 FREESTYLE REINING (xO1F)

1.

70

Freestyle Reining poskytuje pfilezitost nejen tvorive vyuzit prvkd discipliny Reining,
ale i moznost rozsifit je prostrednictvim hudby a choreografie. Jezdci vyuzivaji hudby
k tomu, aby predvedli sportovni schopnosti koné zpisobem, ktery oslovuje divaky. Pri
Freestyle Reining je hudba povinna.
Ve Freestyle Reining plati pravidla discipliny Reining s vyjimkou pfipadu, které nasle-
dujici pravidla resi odli$né.
Povinné cviky Freestyle Reining jsou:

a) minimalné 4 po sobé nasledujici spiny vpravo

b) minimalné 4 po sobé nasledujici spiny vievo

¢) minimalné 3 stopy

d) minimalng 1 preskok zleva doprava

e) minimalné 1 preskok zprava doleva

Jezdci mohou byt posuzovani pouze pri jizdé obkrocmo.

Jezdci mohau pouzivat abou rukou (stejné jako jedné ¢i zadné) a jakéhokoli uzdéni
povoleného Pravidly WRC (viz ¢l. 403, 405, 406 téchto Pravidel). Stejné tak mohou
jezdci jet bez uzdéni.

Casovy limit pro jednu jizdu je maximalné 4 minuty, véetné jakéhokoliv Gvodu, Limit
se pocita od zacatku hudby nebo od zatatku Gvodu (podle toho, které je prvni)
a skonci s hudbou.

Pridavné cviky jako rollback, couvani, zmény rychlosti a dalsi nereiningové cviky jako
je napr. halfpass, sidepass atd. jsou ve Freestyle Reining pripustné a budou vhodné
ohodnaceny. Pripustné je pripadné opakavani povinnych cvikd, ale jejich hodnoceni
budou pouze pri¢itana nebo odecitana od jiz existujictho hodnoceni, které bylo udé-
leno za pozadované cviky.

NespInéni vSech predepsanych cvikd nebo nedodrzeni Casového limitu ma za nésle-
dek hodnoceni SKORE , 0.

Kostymy jsou dovoleny, ale nejsou povinné. Diraz je kladen na predvedeni reining
cvikd v souladu s hudbou.

Rekvizity se dovoluji, ale nesmi nikdy zakryt rozhod¢im pohled na koné. Pouziti rekvizit
nezvysi skore.
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Out of Lead/Delayed Change
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Jogging
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Oui of Lead on Run-around
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Out of Lead on Partial Circle
Leading to Run-down

Add 1 point
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3.21.3 WESTERN PLEASURE (x11)

1.

Dobry pleasurovy kan ma dlouhy, sebrany a plynuly krok rozumné délky, korespon-
dujici s jeho stavbou téla. Mél by se pohybovat prostornym chodem s nepatrnym
Gsilim. Idedlni je vyvazeny, plynuly pohyb s predvadénim spravnych chodu, ktere maji
nalezitou kadenci. Hlavnim ukazatelem je kvalita pohybu a pravidelnost chodu. Kun
by mél nést krk i hlavu uvolnéné v prirozené poloze. Temeno hlavy ma byt nepatrné
nad nebo v roving kohoutku. Hlava by neméla byt za kolmici (plsobici dojem ustra-
Senosti) nebo naopak prili§ pred kolmici s prehnané vystréenym nosem (jako pri
vyrazu neposlusnosti ¢i odporu). Jinymi slovy, hlava kong by méla byt nepatrné pred
kolmici s pozornym vyrazem a nastrazenyma usima. Kun by mél byt veden na ro-
zumné volnych otézich. Mél by ochotné a hladce reagovat na pobidku ke zméné
chodu. Pri pobidce k prodlouzenému chodu by se mél pohybovat stejné plynule.
Maximalni ocenéni by mélo patfit koni, ktery se pohybuje plynule, je vyvazeny a
ochotny, plsabi dojmem, ze je fit a na kterém je radost jezdit. Tato tfida bude po-
suzovana dle vykonu, kondice a stavby téla koné.

Na zavodech se vypisuji nasledujici tridy discipliny Western Pleasure:
- trida Oteviena Western Pleasure Junior - pro mladé koné na pace, hackamore a
krouzkovém udidle
- trida Oteviena Western Pleasure Senior - pro 6tileté a starsi na pace
- trida Amatér Western Pleasure All Ages a Mladez Western Pleasure All Ages
- v téchto tiidach mohou startovat vsichni koné tiileti a starsi (uzdéni dle pravidel).
V pfipadg, Ze je vypsana pouze jedna trida Western Pleasure, pak musi byt oteviena
pro vSechny vékove kategorie, ale za nize uvedenych padminek:
- koné senior (Btileti a starsi) musi byt vedeni na pace
- koné junior (3 - 5tileti) mohou byt predvadéni na hackamore, krouzkovém udidle
nebo na pace.
V pripade, ze je kun veden obéma rukama, musi byt otéze drzeny zpisobem, jak je
vyjadrena na strané 39 téchto Pravidel. Jezdcovy ruce by mély byt v blizkosti predni
rozsachy a nemely by se vychylovat do stran od hrusky dale jak 10 cm. Ruce jezdce
musi byt stabilni s velmi omezenym (minimalnim) pohybem.
Koné musi pracovat v obou smérech kruhu, a to ve vSech tfech chodech, predvadéjic
tak své schopnosti v prislusnych chodech. Je na rozhodnuti rozhodciho, zdali pozada
koné o prodlouzeny krok, nebo cval, a to jednim nebo obéma sméry. Povinnosti je,
Ze se vyzaduje prodlouzeny klus alespon v jednom sméru s vyjimkou tfid zacinajicich
a tfidy mladeze 11-13 let, avSak pozadovany chod v téchto tfidach zistava na volbé
rozhodciho. Prodlouzenym klusem se rozumi dvoutaktni prodlouzeni kroku se za-
chovanim kadence chodu. Rytmicnost a vyvazenost s jemnosti je podstatnéjsi nez
rychlost. V prodlouzeném klusu by méli byt jezdci v pracovnim sedu. Rovnéz se vy-
Zaduje, aby koné snadno couvali a stali klidné. Predjizdéni je povoleno a nemélo by
se penalizovat, pokud ten rychlejsi kin udrzuje spravnou a rovnomérnou kadenci i
rytmus.
Pfi zméné sméru se musi kané tocit dovnitl arény. Zména sméru maze byt rozhod-
¢im narizena v kroku nebo v klusu, nikoliv véak ve cvalu.
Rozhod¢i muze naridit dodatecny cvik stejného charakteru kazdému koni.
Jezdci by neméli byt zadani, aby sesedli. Jen v pfipadé, Ze to rozhodCi naridi pri kon-
trole vystroje.
Koné by meli byt predvadeéni v kroku, klusu i cvalu na rozumné volnych otézich, nebo
s lehkym prilnutim bez zndmek omezovani.
Nize jsou uvedeny chyby, které musi rozhodci ohodnatit dle zavaznosti:
a) prilisna rychlost (plati ve vsech chodech),
b) cval na nespravnou nohu,
¢) preruseni pozadovaného chodu (véetné neprovedeni pfislusného chodu,
jakmile je pozadovan),
d) prilisna pomalost v jakémkoli chodu, ztrata dopredného pohybu (s nasledkem
nepfirozeného a/nebo uméle pusobiciho cvalu),
e) selhani koné pfi pozadani o zahajeni urgitého chodu [prilisné opozdéni behem
prechodl by se mélo penalizovat),
f) dotykani se koné nebo sedla volnou rukou,



g) neseni hlavy kong prilis vysoko,

h) neseni hlavy kong prilis nizko ($picky usi jsou nize nez Groven kohoutku),

i) prilisné ohnuti krku kong s tim, Ze hlava je nesena v takové poloze, kdy je nos
koné za kolmici,

) prilisné vystrkovani nosu,

) vyrazny pohyb horni linie ve cvalu,

) prilisné otevirani huby,

m) klopytnuti,

n) pouZiti ostruh pred podbfisnikem,

o) ki se jevi otupély, vyerpany, vyzably nebo pretazeny,

p) kin ma rychly, drobivy chod,

q) v pfipadé prilis provésenych otézi,

r) prilisné ohnuti kong ve cvalu - vypadavani zadé smérem dovniti (kan jde na

dvou stopach).

J
k
I

Chyby, které povedou k diskvalifikaci, s vyjimkou tfid Zacinajicich, kde budou hodno-
ceny rozhodcim dle zavaznosti:
Hlava koné nesena prili nizko a/nebo zfetelng, vyrazné a soustavné za kolmici,
kdyz je kan v pohybu, nebo jinak pasobi dojmem zastrasenosti.

3.214 TRAIL (x21)

1.

V této discipliné se posuzuje prace koné na prekazkach s dirazem na chovani, re-
akee na pobidky jezdce a kvality chodu. Ghodnoceni kladnymi body budou kong,
zdolavajici prekazky se stylem a urcitym stupném rychlosti, pozitivnim vyrazema na
zakladé minimalné viditelnych nebo slysitelnych pomdcek za predpokladu, ze neni
obétovana spravnost provedeni. Koné budou posuzovani dle jejich pozornosti na
prekazkach a pozitivné hodnoceni budou ti, ktefi prokazuji schopnost sami si vybrat
cestu Ulohou, pokud to prekazky dovoli, a ochotné reaguji na jezdcovy pokyny u ob-
tizngjsich prekazek. Kun bude penalizovan za kazdé zbytecné zpomaleni pred pre-
kazkou nebo na prekazce. Kong, ktefi se pohybuji nepfirozenym zpusobem, by méli
byt penalizovani. Koné nesmi byt zadani, aby pracovali po obvodu kolbisté. Trasa
vSak musi byt pfipravena tak, aby kazdy kan musel nékde mezi prekazkami jako
soucast sve prace predvest vdechny ti chody (krok, klus, cval), které budou bodo-
vany dle kvality a kadence jako soucast hodnoceni prislusného manévru.
Na trase mezi jednotlivymi prekazkami se musf kin pohybovat v rovnovaze, nést
hlavu a krk v uvolnéneé, prirozené pozici, tyl na trovni nebo lehce nad Grovni kohoutku.
KUn nesmi nést hlavu za kolmici, kdy pisobi dojmem zastrasenosti, ani pfehnané vy-
strkovat nos, vyvolavajic dojem odporu.
Systém pridélovani bodu je od nuly po nekonecno s tim, ze 70 bodd znamené pra-
merny vykon. Na kazdé prekézce muze jezdec obdrzet nebo ztratit body, které se
pricitaji nebo odecitaji ze skare 70 bodu. Kazda prekazka bude bodovana od +1% do
-1% bodu:

-1% extrémné Spatné

-1 velmi Spatné

-%Spatné

0 korektné

+Y dobre

+] velmi dobre

+% excelentné.

Bodovani prekazek je nezavislé na trestnych bodech (penalty).

4

Trestné body (penalty):

Penalta 1/2 (trestného) bodu

a) Kazdy lehky dotek o kavaletu, kuzel nebo prekazku i jeji soucast (kvétiny,
kefe..).

Penalta 1 (trestny) bod

78

a) Kopnuti, Slapnuti nebo kousnuti do kavalety, kuzelu nebo prekazky i jeji sou-
casti (kvetiny, kefe, ..)



b) Nespravny chod nebo preruseni chodu v kroku a klusu na dva piné kroky a
meéné

¢) Obé predni nebo zadni nohy spolecné v prostoru pro jeden krok v kroku nebo
klusu

d) Preskoceni pres nebo nevstoupeni do pozadovaného mista

e} ,Split pole”: kavaleta mezi prednima nebo zadnima nohama koné ve cvalu

f) Nespravny pocet kroku, pokud je urcen.

Penalta 3 [trestné) body

a) Preruseni chodu v kroku nebo klusu na vice nez dva pné kroky

b) Cval na nespravnou cvalovou nohu nebo preruseni cvalu (kromé opravy ne-
spravné cvalové nohy)

¢) Shozeni prizvednuté kavalety, kuzelu, barelu, rostliny, prekazky nebo vazné po-
ruseni prekazky

d) Vyslapnuti z nebo seskodeni z mistku nebo vodni prekazky jednou nohou,
jakmile ki vkrocil nebo vstoupil do prekazky

e) Slapnuti ven z prekazky, ktera mé zFetelné ohraniceni (napf. couvani v ulice,
Gtverec 360 stupn, side-pass) jednou nohou, jakmile ki vstoupil do prekazky

f] Vynechani nebo vyhnuti se kavalety, ktera je soucasti prekazky, jednou nohou.

Penalta 5 (trestnych) bodd

a) Upusténi predmétu, ktery ma byt v Uloze prenasen

b) Prvni a druhé odmitnuti nebo pokus obejit prekazku, plaseni se, uhybani nebo
couvani

¢) Upusténi branky ¢i provazu v brance

d) PouZiti jakekoli ruky k zastraeni nebo pochvaleni koné

e) Vyslapnuti z nebo seskogeni z mistku nebo vodni piekazky vice nez jednou
nohou, jakmile kan vkrogil nebo vstoupil do prekazky

f) Slapnuti ven z prekazky, ktera ma zretelné ohraniceni (napf. couvani v ulicce,
¢tverec 360 stupnu, side-pass) vice nez jednou nohou, jakmile ki vstoupil do
prekazky

g) Vynechani nebo vyhnuti se kavalety, ktera je soucasti prekazky, vice nez jed-
nou nohou

h) Zjevna neposlusnost (vcetné kopani, vyhazovani, vzpinani, hrabani)

i) Drzeni se sedla jakoukoliv rukou.

Nasledujici chyby vedou k diskvalifikaci (SCORE 0):

a) PouZiti obou rukou (s vyjimkou pouziti snaffle bit a hackamore) nebo zména
ruky na otézich, pokud to nevyZaduje prace na prekazce nebo pokud se ne-
jedna o narovnani otézi v zastaveni

b) Pouziti romalu jinak, nez je predepsano

¢) Provedeni prekazky jinak nebo v jiném pofadi, nez je predepsano

d) Vynechani prekazky v tloze

e) Zavada vystroje, ktera zpusobi zdrzeni Glohy

f) PFehnané nebo opakované dotykani se krku koné pro snizeni hlavy

g) Vstup, vystup $patnou stranou nebo smérem prekazky

h) Préce na prekazce ve $patném sméru, véetné pretoceni o vice neZ % obratu

i) Jizda mimo ohranicujici znacky Glohy

j) Treti odmitnuti poslugnosti nebo pokus obejit prekazku, plaseni se, uhybani
nebo couvani

k) Neschopnost predvést spravny chod nebo cvalovou nohu tak, jak je pozado-
vano

1) Neschopnost dodrZet spravnou trasu mezi prekazkami nebo v prekazkach

m) Nadmérné drilovani, tahani za udidlo, otaceni, pohybovani nebo couvani kdekoli
v Uloze

n)  Neschopnost oteviit a zavfit branku (kromé tfid Zacinajicich, kde se takovy
sout@zici umisti za ostatnimi, ktefi ulohu zajeli spravng).

Chyby na cesté mezi prekazkami, které budou posuzovany dle zavaznosti:
- hlava koné nesena prili$ vysoko
- hlava koné nesena prili§ nizko a/nebo vyrazné a soustavné za kolmici, kdyZ je
kan v pohybu, neba jinak pusobi dojmem zastrasenosti
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- prehnané otevirani huby kong.

Chyby, které maji za nasledek diskvalifikaci na cesté mezi prekazkami (s vyjimkou tfid
Zaginajicich, kde budou hodnoceny dle zavaznosti):

- hlava kané nesena prilis nizko - usi koné jsou neustale pod urovni kohoutku koné

- prilisné ohnuti krku koné kdy hlava je nesena v takové poloze, kdy je nos koné za
kolmici.
Vedeni zavodu by pfi pfipravé trati mélo mit na paméti, Ze myslenkou této soutéze
neni prichystat na koné past nebo ho zkouset vytvorenim prili§ obtiznych prekazek.
VSechny traté a prekazky musi byt postaveny s ohledem na bezpetnost tak, aby se
vyloucily nehody. Obtiznost kurzu by méla byt primérené k véku soutézicich, zkuse-
nosti a stupni soutéze. Vzdalenosti mezi a v prekazkach budou méreny, a to dle
bézné traté jizdy, od vnitini ¢asti elementu prekazky k vnitni ¢asti druhého ele-
mentu prekazky. Musi byt dostatek mista pro predvedeni koné v klusu (min. 9 m), ve
cvalu (min. 15 m), aby mohl rozhodci tyto chody ohodnotit.
V pripadé poruseni bude Uloha opravena po kazdém koni. V pripadeé, Ze je pouzita
kombinace prekazek, trat se nemuze upravovat, dokud soutézici nedokonci celou
prekazku.
Musi byt pouZito nejmeéne 6 prekazek, z nichz 3 musi byt uvedeny v seznamu povin-
nych prekazek a nejméné 3 dalsi musi byt vybrany ze seznamu volitelnych prekazek.

Povinné prekazky

a) Otevreni, projeti a zavieni branky (ztrata kontroly nad brankou je penalizovana).
Musi byt pouzita branka, ktera neohrozuje jezdce ani kong. Pokud ma branka
plastovou, Zeleznou neba drevénou stredovou spojovaci ¢ast na zemi, nesmi byt
prekonavana jinak nez projitim popredu.

b) Jizda pres nejméné 4 kavalety. Tyto mohou byt v jedné pfimee, do zatacky,
cikcak a mohou byt i prizvednuty. Vzdalenost mezi kavaletami musi byt zmé-
fena, a to nazaklade drahy, kterou bude kan projizdét. Prizvednuté klusové a
cvalové kavalety nesmi byt pouZity v tiidach Zacinajicich. VSechny pfizvednuté
Casti prekazek musi byt umistény v drzaku, upraveném bloku nebo jinak za-
bezpeceny proti samovolnému rolovani kavalet. ViySka prekazky se méri od po-
vrchu po  vrehni linii kavalety. Vzdalenosti kavalet pro krok, klus a cval musi byt
nasledujici (nebo jejich nasabky):

A - pro krok 50 - 60 cm, mohou byt prizvednuty do 30 cm. Prizvednuté kro-
kové kavalety by mély byt nejméné 55 cm od sebe.

B - pro klus 90 - 100 cm, mohou byt prizvednuty do 20 cm.

C - pro cval 180 - 200 cm, mohou byt pfizvednuty do 20 cm.

¢) Prekazky pro couvani. Tyto piekazky by mély byt rozmistény minimaing 70 cm
od sebe, pokud jsou prizvednuty, je vyzadovano, aby byly min. 75 cm od sebe.
Ugastnik nesmi byt Zadan couvat pres pevné objekty, jako jsou dievéné tyce
nebo Zelezné sougasti prekazek.

A - couvani mezi nebo kolem nejméné 3 znacek.
B - couvani do L, V, U, rovné nebo podobného tvaru. Mohou byt prizvednuty, ne
vice nez 60 cm.

Volitelné prekazky napr.
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a) vodni prekazka [maly rybnicek nebo nadrzka), nesmi mit kovove ¢i kluzké dno;
kazda vodni prekazka bude ve vSech tfidach po celou dobu bez vody,

b) slalomoveé prekazky pro krok nebo klus; pro klus musi byt minimalni vzdale-
nost 180 cm,

¢) prenaseni predmétu z jedné Casti kolbisté do druhé (smi se pouzit jen pred-
meéty, které se daji v rozumné mife na vyjizdce nést),

d) jizda pres drevény most (min. $ife 91 cm a min. délka 180 cm); most by mél byt
masivni, bezpecny a prekanavany pouze v kroku,

e) obledeni a svleceni plasté proti desti,

f) vybrani a vioZeni materialu do poStovni schranky,

g) side-pass nad prekazkou; muze byt zvySena max. 30 cm,

h) Gtverec z tyci nebo kavalet o min. $ifi 18 m; kazdy Ucastnik musi do tohoto
Ctverce pres predepsanou kavaletu vstoupit; kdyz jsou véechny Gtyfi nohy



uvnitr ¢tverce, jezdec by mél vykonat obrat dle nakresu a poté ¢tverec opustit
tak, jak je predepsano,

i) muze se pouzit jakakoli jina bezpetna a zviadnutelna prekazka, se kterou je
mozno se setkat na vyjizdce a ktera je schvalena rozhodéim; kombinace dvou
nebo vice prekazek je mozna.

Zakazané prekazky

a) pneumatiky,

b) Zivé zvirata,

¢) zvifeci kiize, zdechliny,

d) plastové trubky,

e) sesedani z kong,

f) skoky pres prekazky,

g) houpaci nebo pohyblivé mosty,

h) vodni nadrz s plovoucimi nebo pohyblivymi gastmi,

i) plameny, suchy led, hasici pristroje atd,

j) kavalety nebo tyce prizvednuté tak, ze mohou spadnout,

k) odlozeni kang (Ground Tie).

Rozhod¢i musi projit trasu a mé pravo a povinnost jakymkoli zpisobem trasu zménit.
Rozhod¢i muze odstranit nebo zménit jakoukoli prekéazku, kterou poklada za nebezpecnou
nebo nezvladnutelnou. Pokud rozhodéi zjisti, e kterakoli prekéazka se v pribéhu soutéze
stala nebezpecnou, nechd prekéazku opravit nebo odstranit z ulohy. Pokud neni mozné
prekazku upravit, tato se neda opravit a néktefi koné trasu jiz dokoncili, body za tuto
prekazku budou odecteny ze vSech predchazejicich vykonl ve tride.
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Trot Overs, Lope Overs
& Walk Overs

Can use
Wallk Overs, Trot Overs
& Lope Overs in One Class

F-zer[

Widths may be
Doubled or Tripled
to allow for more
than one stride
between poles.

Variations of Sidepass

s
SIDEPASS RIGHT,TURN RIGHT
SIDEPASS LEFT

FRONT FEET INSIDE OR
BACK FEET INSIDE

RAISED OBJECT
no more than 12" (30 cm)
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Back Through and Back Through and
Around Three Markers Around Three Markers

Pick Way Through 2024
024" a0 6Ccm!
140-80em)

N\
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3.21.5 IN-HAND TRAIL (x22)

A. Obecna pravidla tridy
Disciplina je vypisovana v kategoriich OPEN a AMATER.

B. Pokyny pro posuzovani

1 Rozhod¢i vezmou ve svém hodnaceni v Uvahu celkovy vzhled koné, jeho kondici a
Upravu, vystroj (Spinava, $patné padnouci nebo ponicena vystroj). Do hodnoceni se
promitne rovnéz spravnost provedeni cviki kong, ktery je veden. VynaSeni do strany,
kriva chlze nebo zastaveni, neudrzeni pivotni nohy v obratu, pomalé vedeni nebo
obraty provedené pomalu budou bréany v Gvahu a posouzeny v hodnoceni  jednatli-
vych manévri a promitnou se do celkového skore.

2. Predvadéjici by neméli nadmeérné pouzivat hlasové pomulcky a neméli by se kolem
koné nebo pfi vedeni koné pohybovat strnule nebo nepfirozeng. Z bezpecnostnich
duvodu budou penalizovéani predvadgjici, ktefi neustale drzi ruku na fetizku voditka,
maji voditko omotané kolem ruky nebo tahnou voditko po zemi.

3. Veskeré chyby se posuzuji podle kong, nikoli podle predvadéjicino (s vjimkou penali-
zace 3 body: pism. b)

C. Bodovaci systém
Bodové hodnoceni je od 0 donekonecna, pricemz 70 badd je prameérny vykon. Na
kazdeé prekazce ziska soutézni dvojice skare, které bude pricteno nebo odecteno od
skore 70 bodU, a bude pripadné odectena penalizace. Kazda prekazka bude hodno-
cena nasledujicim zpsobem, od plus 1% po minus 1 %:
-1% mimoradné Spatné
-1 velmi $patné
- % $patné
0 korektni provedeni
+ Y dobré
+1velmi dobré
+1% excelentni
Hodnaceni prekazek je urcena nezavisle na penalizaci.
Ocenéni by meli byt kong, kteri prekonavaji prekazky Cisté, plynule a pozorné, stylove

a ochotné reaguji na pokyny predvadgjiciho.

Penalty budou udélovany za kazdou nasledujici situaci:

Penalta % (trestného) bodu:
- Lehky dotek kavalety, brevna, kuzelu, rostliny nebo prekazky.

Penalta 1 (trestny) bod:

a) Kopnuti, dotknuti se, lapnuti nebo kousnuti do kavalety, brevna, kuzelu, rostliny
nebo jakékoli casti prekazky

b) Nespravny chod nebo preruseni chodu v kroku nebo klusu po maximalng dva
piné kraky

¢) Obeé zadni nebo obé predni nohy spolecné v prostoru pro jeden krok

d) Prekroteni nebo nevstoupeni do uréeného prostoru nohou

e) Nespravny pocet kroku na klusovych kavaletach.

Penalta 3 (trestné) body:

a) Nespravny chod nebo prerugeni chodu v kroku nebo klusu po vice nez 2 piné
kroky

b) Shozeni prizvednuté kavalety, kuzelu, sudu, rostliny nebo prekazky, nebo zavazné
poruseni prekazky, pokud nebylo zplsobeno ocasem koné

¢) Vystoupeni z ohraniceni prekazky, spadnuti nebo vyskoceni z piekazky jednou
nohou, pokud tato noha jiz do prekazky vstoupila; véetné vynechani jednoho
elementu prekazky jednou nohou pri projizdéni prekazky.
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Penalta 5 (trestnych) bodu:

a) Upusténi plasté nebo predmétu, ktery ma byt v Gloze prenasen

b) Prvni nebo druhé odmitnuti poslusnosti, Gték nebo vyhnuti se prekazce v di-
sledku plaseni nebo couvani

¢) Upusténi pevne branky nebo provazu branky

d) Pouziti jakékoli ruky za Gcelem pochvaleni nebo postraseni kané (jemné doteky
nebo poklepani jednou rukou behem provadeni side-passu je povoleno)

e Viystoupeni z ohraniceni prekazky, spadnuti nebo vyskoteni z prekazky vice nez
jednou nohou, pokud tato noha jiz do prekazky vstoupila; véetné vynechani
jednoho elementu prekazky vice nez jednou nohou pri projizdéni prekazky

f) Zjevna neposlugnost (véetné kousani, vykopavani, vyhazovani, vzpinani se, hra-
bani kopyty nebo soustavného krouzeni kolem predvadgjiciho).

Penalta skore 0 (diskvalifikace):

a) Provedeni prekazek v jiném, neZ predepsaném pofadi
b) Vynechani prekazky v tloze
¢) Vada vystroje znemoziujici dokongit Glohu
d) Nadmérné nebo opakované dotykani se kong
e) Neschopnost vstoupit, vystoupit nebo prekonat prekazku zptisobem, ktery je
predepsan, véetné otoceni o vice nez Y otacky
f) NedodrZeni spravne trasy mezi prekazkami
q) Jizda mimo vyznaceny prostor kolbisté nebo tlohy
h) Treti odmitnuti poslugnosti, Gték nebo vyhnuti se prekazce v disledku plaseni
nebo couvani pres celou tlohu
i) Nepfedvedeni spravného chodu mezi prekazkami, jak je predepsano
j) KUf, ktery utece predvadgjicimu
k) Vedeni nebo couvani na nespravné strané koné. Vedeni a couvani mé byt pro-
vadéno z levé strany koné
) Pad kong nebo predvadegjicino
m) Nadmérné drilovani, tahani, otaceni neba couvani kdekoli v loze
n) Nedokonceni prekazky (napr. upusténi provazove branky a nezvednuti provazu).

Provadeni discipliny

1.

Pri sestavovani Ulohy budte opatrni. Je nutno dbat na to, aby prekazky nebyly sesta-
veny zplsobem, ktery by mohl ohrozit koné nebo predvadgjiciho. Prekazky by mély
byt umistény tak, aby rychle a efektivné navazovaly jedna na druhou. Klusové pre-
kazky nesmi byt pfizvednuté.

Zmeéna postupu. Pokud mistni podminky nebo vybaveni nepovoli sestaveni prekazek
tak, jak je uvedeno, a je nezbytné pozadovat zménu postupu nebo ruky na voditku,
musi byt vSichni soutézici o takové zméné postupu nebo vodici ruky informovani.

Pozadavky na predvadgjiciho

1.

Predvadejici smi na voditku u fetizku pouzivat pouze pravou ruku a musi vést koné
Z jeho levé strany. Retizek (0 priméru minimalné 079 cm) mazZe byt pouzit bud pod
bradou koné nebo muze viset voIné z ohlavky. Jiny zpasob pouziti fetizku bude mit za
nésledek diskvalifikaci. Retizek nesmi byt pouzit pres nos koné. Voditko bez Fetizku
mUzZe byt pripnuto pod bradou pfimo na ohlavku.
Volny konec voditka musi predvadgjici nést v levé ruce, volné stogeny, kromé pripadd,
kdy:
a) Prenasi predmét z jedné ¢asti kolbisté na druhou
b) Tahne predmeét z jedné Gasti kolbisté na druhou
¢) Otevira/zavira branku, je mozno pouZit pouze branku pro levou ruku. V téchto
pripadech mize volny konec voditka drzet rovnéz v praveé ruce.
d) Provadi sidepass. V tomto pfipadé mize byt voditko u fetizku a volny konec
voditka drZen v jedné ruce u hlavy kané.
Predvadejici maji mit po celou dobu spravné drzeni téla, byt sebejisti, slusni a férovi
sportovci. Predvadgjici by mél pokracovat v predvadéni kong, dokud nebylo
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dokonceno hodnoceni tfidy nebo ukonéena trida samotna.

4 Zastaveni maji byt rovng, jemna a ochotna, télo koné je rovné. Couvani a otaceni
bude provadéno z levé strany koné. Predvadgjici se ma pri couvani otocit celem ke
koni. Vyjimka: Pfi praci na brance nemusi byt predvadejici otocen celem ke koni.
Kan musi ochotné couvat tak, aby hlava, krk a télo byly v roviné nebo ohnuté tak, jak
je predepsano.

5. Priobratu doprava se predvadgjici natoci celem ke koni a bude tocit koné smérem
od ngj. Obrat by mél byt plynuly a efektivni.

6. Predvadgéjici se nesmi koné dotykat, s vyjimkou side-passu.

PREKAZKY

Uloha bude zahrnovat minimalné 4 a maximalné 8 prekazek a musi byt navrzena
s vyuzitim minimalné jedné prekazky z kazdé nize uvedené divize. Slozitost Uloh
se mize béhem kalendarniho roku zvySovat s tim, Ze je nutno mit na paméti
postupné seznamovani s prekazkami a vykonnastni rist od rocnich ke dvouletym
konim. Navrhy Uloh na zaCatku soutézni sezony by mély byt velmi jednoduché
ve srovnani s Ulohami pozdgji v soutéZni sezong.

Divize A.

1. Vedeni pres alespon Ctyfi kavalety nebo brevna. Ty mohou byt v rovné linii, zahnute,
klikaté nebo prizvednuté. Prostor mezi kavaletami musi byt zméren, a to dle drahy,
kterou ma kun prekazku projet. Kavalety nesmi byt prizvednuty ve tridach zacinaji-
cich. V8echny prizvednuté ¢asti prekazek musi byt umistény v drzéku, upraveném
bloku nebo jinak zabezpeceny, aby neumoznovaly samavalné rolovani kavalet. VySka
se méfi od povrchu po vrehni ¢ast prekézky.

Vzdélenost pro krok a klus pres kavalety by méla byt nasledujici nebo jejich nasabky:
a) Krok pres kavalety. Vzdalenost by méla byt 50 - 60 cm a mohou byt pFizvednuty
do 30 cm. Prizvednuté kavalety by mely byt minimalné 55 cm od sebe.
b) Klus pres kavalety. Vzdalenost by méla byt 90 - 100 cm.

Divize B.

1. Sidepass. Predmét takove délky a charakteru, aby byl bezpecny, Ize pouzit za Ucelem
predvedeni reakce kongé na pabidky na jeho boku. Pokud bude prizvednuty, jeho vyska
nesmi prekrogit 61cm. Prekéazka méa byt navrzena tak, aby vyzadovala ustoupeni koné
do strany, doprava nebo doleva, od tlaku nebo pobidky na boku koné nebo v blizkosti
jeho boku. Tato prekazka by méla byt v Uloze navrzena tak, ze kan k ni prijde, ovem
nebude ji pfi provadéni sidepassu prekracovat nebo jinak prekonavat. Predvadgjici
se mUze beéhem provadeéni sidepassu dotykat koné na jeho strané.

2. Vapenny kruh. Vyzadujici bud:

a) Obrat okolo predku s prednima nohama uvnitf, zadnima nohama se ki otaci
vné kruhu. Predvadeéjici mize béhem tohoto obratu drzet koné a volny konec
voditka ve své levé ruce.

b) Obrat okolo zadi se zadnima nohama uvnitf, prednima nohama se kin otaci
vné kruhu.

3. Ctverec, strany minimalné 2.44 m. Vedte koné do Gtverce. KdyZ jsou véechny Gtyfi

nohy koné ve Gtverci, provedte obrat 0 360 stupnd nebo méng a vyjdéte ven. Pred-
vadegjici maze byt uvniti nebo vné Gtverce.

4. Branka. Branka musi byt postavena tak, aby byla minimalné 1.22 m Siroké a 122 m
vysoka a aby ji predvadéjici mohl otevrit ze své levé strany. Pri prekonavani branky
je povoleno nést volny konec voditka v pravé ruce. Predvadsjici, ktefi upusti branku
pri jejim prochazeni, budou penalizovani prislusnym zpasobem.

Divize C.
1. Couvani. Bude sestavat
a) Kavalet. Rovné L, dvojité L, V, U nebo podobny tvar prekazky. Kavalety by mély
byt na zemi, vzdaleny od sebe minimalné 76.2 cm. Predvadejici mdze byt uvnitf
nebo vné kavalet.
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b) Sudy nebo kuzely, minimalné tfi. Vzdalenost mezi nimi minimalné 914 cm. Pred-
vadejici a kui mohou projizdét mezi sudy ¢i kuZely spolecné.

¢J Trojuhelnik. Minimalni vstupni prostor 914 cm a minimalng 101,6 cm pro strany.
Poznamka: pokud je pouzito ohraniéeni prekazek pod pismeny b) nebo ¢), budou
umistény ve vzdalenosti 914 cm az 121.9 cm od prislusné prekazky.
Mustek. MUstek s drevénou podlahou, jehoz vyska nesmi prekrogit 30.5 cm, s nebo
bez zabradli v minimalni §ifi 121.9 cm.
Vodni prekazka. Muze byt pouzit prikop nebo melky vodni bazének. Kin musi projit
prekazkou, kterd musi byt natolik velka, aby do ni musel vstoupit vSema ¢tyrma no-
hama, pokud ji ma provést spravng. KdyZ je pouzita vodni prekazka/box, nebude v
nichvoda, a to v jakékoli kategorii predvadéjicich. Do této prekazky nesmi byt viozen
zadny predmét. Pokud je pouzit box, je prijatelna simulovana voda.
Simulovana voda. Voda mUze byt simulovana pouze jednim celistvym natfenym prk-
nem.

Divize D.

1.

Prenaseni predmétu. Jakykoli predmét, vyjma zvifat, pfimérené velikosti a vahy,
mUzZe byt prenasen do urcitého bodu.

Tazeni predmétu. Jakykoli predmét, vyjma zvifat, primérené velikosti a vahy, mize
byt taZen predvadejicim. Tato prekazka by méla byt v Uloze navrZena tak, aby tazeny
predmét byl po levé strané predvadgjiciho. Volny konec voditka mize byt v pravé
ruce predvadejicino.

Postovni schranka. Vyjméte a/nebo viozte predmét. Sidepass je povolen. Poznamka
pro prekazky 1. - 3. pokud je predmét vyzdvihovan/pokladan nebo otviran/zaviran
na praveé strané kong, predvadejici mize pfi provadéni prekazky drzet koné a volny
konec voditka ve své levé ruce.

Slalom. Prekazka skladajici se ze Gtyr kuzell (ohraniceni prekazky je volitelné), které
bude kan prochazet krokem nebo klusem. Ohraniceni se bude skladat z kavalet,
umisténych rovnobézné a v minimalni vzdalenosti 121.9 cm od zakladny kuzel; vzda-
lenost kuzelt od sebe pro krok bude minimainé 121.9 cm, méfeno od zakladny k
zakladné. Vzdalenost kuzelt od sebe pro klus bude minimalng 213.4 cm, méfeno od
z&kladny k z&kladné.

Klus kolem. Ctverec skladajici se ze 4 kavalet minimalné 3.65 m dlouhych a s kuze-
lem v jeho stfedu. Predvadgjici vstoupi pres urcenou kavaletu, provede klus do ob-
louku minimalng 90 stupil kolem kuZele a vyjde ven pres urcenou kavaletu. Pred-
vadejici by mél byt ve ctverci s koném. V pripadé oblouku vétsiho, nez 90 stupid, bude

klus kolem provadén jako obrat doleva a predvadéjici bude béhem klusu vedle ku-
zelu.

Klus skrz. Sklada se z kavalet ve tvaru pismene L, dvojitého L, V, U nebo podobného
tvaru prekézky. Kavalety by mély byt od sebe vzdalené minimalné 914 cm a maxi-
malné 121.9 cm. Predvadejici bude béhem klusu uvniti nebo vné prekazky.
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3.21.6 WESTERN HORSEMANSHIP (x31)

Smyslem discipliny je posoudit schopnost jezdce predvést v souladu s koném plynule
a presné Ulohu predepsanou rozhodéim. Zakladem je hlavné funkeni, vyvéazeny sed
a spravna pozice téla. Idealni je velmi presné predvedend Uloha v dokonalé souhre koné
a jezdce, s velmi jemnymi pomuckami a pobidkami. Kin by mél hlavu a krk nést uvolnéné
Vv prirozené pozici tak, aby tyl byl v urovni kohoutku nebo lehce nad kohoutkem. Hlava
koné nesmi byt nesena za kolmici, kdy kin plsobi zastrasené, ani nesmi mit nos vystrceny
prili§ dopredu a budit tak dojem odporu.

Ulohy by mély byt sestavené tak, aby provéfily schopnosti jezdce. Véechny shody v poradi
budou rozdéleny dle uvézeni rozhodciho.

Provadeéni discipliny:

Do arény musi vstoupit vSichni soutézici a poté kazdy jezdec provede Ulohu jednotlive,
nebo kazdy ze soutézicich pracuje od vjezdu do kolbisté samostatné v pfedepsaném po-
fadi. Predvadejici bude instruovan, zda ma po dokonceni Ulohy arénu opustit, zaujmout
misto v aréné nebo se zaradit zpatky na své misto.

V Uloze jsou povoleny vSechny nasledujici manévry: krok, klus, prodlouzeny klus, cval nebo
prodlouzeny cval, a to na rovné nebo zakrfivené linii, vinovkach, kruzich, osmickach nebo
v rizné kombinaci chod( a manévr(. Déle zastaveni, couvani na rovné nebo zakfivené linii,
obrat kolem predni nebo zadni nohy vcetné spint a rollbacky, sidepass, polovicni prekrok,
ustupovani na holen; letméa nebo jednoduché zmena cvalu, kontracval nebo jakykoliv jiny
manévr, také je mozné zadat jizdu bez trmend. V nékteré Casti jizdy bude vyzadovano
couvani. Rozhod¢i nemohou zadat soutézici o nasednuti nebo sesednuti.

Hodnoceni:

Predvadejici jsou hodnoceni body od 0 do nekonecna, pricemz 70 bodu predstavuje pru-
mérny vykon. Ulohy budou rozdéleny na 6 a7 10 manévra dle rozhodnuti rozhodciho, a
kazdy z nich bude ohodnocen od +3 do -3, pficemz pllbodové hodnoceni je povoleng.
Tyto body budou pricteny nebo odecteny od hodnoty 70. Hodnoceni manévri je nezavisle
na penaltach a melo by odrazet stejnym dilem predvedeni tlohy i jezdecké schopnosti
a efektivitu soutéziciho nasledujicim zpusobem: +3 excelentni, +2 velmi dobré, +1 dobre,
0 primérné ¢i korektni, -1 Spatné, -2 velmi Spatng, -3 extrémné Spatné. Celkovy vykon
a efektivita jezdce budou také hodnoceny, a to od 0 do 5. Hodnoceni 0 az 2 pro primérné,
3 za dobreé, 4 za velmi dobré a 5 za skvélé provedeni. Soutézici budou téz hodnaceni pri
jizdé kolem arény a jejich bodové hodnoceni za dlohu nebo jejich poradi muze byt pritom
odpavidajicim zpUsobem upraveno.

Celkova prezentace soutéziciho a koné
Bude ohodnoceno celkové vystupovani soutéziciho, jistota, vzhled a sed jezdce v pribéhu
soutéze, stejné jako fyzicky vzhled kong.

Predvedeni a sed jezdce

Je vyzadovan patficny westernovy odév, ktery musi byt stejné jako jezdec Cisty a upra-
veny. Pouzivani umeélych a magnetickych pridavnych pomUcek neni povoleno a znamena
diskvalifikaci.

Jezdec by mél vypadat prirozené a udrZovat korektni, vyvazeny a funkéni sed bez ohledu
na to, jaky manévr nebo chod prave predvadi, at uz v Uloze, nebo pfi jizdé po obvodu arény.
Predvadejici by mél mit pevny, bezpecny, spravny sed a udrzovat narovnanou horni ¢ast
téla ve véech chodech.

Jezdec by mél sedét ve stredu sedla a konského hrbetu, nohy spusténé tak, aby kolmice
prochazejici pres ucho, rameno a kycel prochazela pres patu nebo kotnik. Paty maji byt
nize nez Spicky, noha lehce ohnuta v koleni tak, aby se holen nachézela pfima pad koleny.
Z4da jezdce maji byt rovnd, uvolnénd a pruzna. Prehnané ztuhla nebo prohnutd zada v
bedrech budou penalizovana. Ramena by méla byt vzadu a vyrovnana. Jezdcova zakladna
by méla udrzovat bezpecny kontakt se sedlem az po vnitfni stranu stehen. Odkolene
do poloviny lytek by mél byt udrzovan lehky kontakt se sedlem a kaném. Kolena  sméruji
dopredu a z(stavaji prilozend tak, ze nevznika mezera mezi sedlem a kolenem. Predva-
déjici bude penalizovan za pozici nohou prehnané pred nebo za svislici. Bez ohledu

na typ trmen0 by méla byt chodidla usazena pevné ve trmenu, pricemz trmen maze byt
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nohou sméruji vpred, nebo jsou lehce vytocené smérem od kong, kotnik je rovny, nebo
lehce proSlapnuty. Jizda se trmeny pouze na $pickach chodidla a jizda bez kontaktu po-
drazky boty a trmenového mustku bude penalizovana. Vice bod ziskaji jezdei, kteri udrzi
spravnou pozici téla ve vSech manévrech. Jezdci by méli udrzet spravnou pozici téla a no-
hou i tehdy, pokud budou pozadani o jizdu bez tfrmenu. Ruce maji byt drzeny uvolnénym,
pohodinym zpUsobem, horni ¢ast paze k lokti ve stejné linii s télem. Ruka drzici otéze by
méla byt ohnuta v lokti tak, aby predlokti sméfavalo k hubé koné. Volna ruka mize byt bud
ve stejné pozici jako ruka drzici otéze, nebo muze byt spusténa voné podél téla. Prehnané
pohyby volné ruky, stejné jako neprirozend ztuhlost, budou penalizovany. Zapésti by mélo
byt rovné a uvolnéng, ruka by méla byt nesena pod Uhlem 30° az 45° vUci télu. Dlan, drzici
otéze, musi byt nesena primo nad nebo lehce pred hruskou sedla. 0téz musi mit lehky
kontakt s hubou kong tak, aby ke kontrole koné stacil jen velmi maly pohyb otéze. Prili§
kratké nebo prilis diouhé otéze budou penalizovany.

Brada méa byt v roviné a pohled ma smérovat vpred, nebo lehce do sméru jizdy. Prehnané
nataceni hlavy do stfedu kruhu, nebo divani se doli na hlavu kané nebo na jeho plec

bude penalizovano.

RAIL-WORK

Rail-work je prace po obvodu arény dle pokynd rozhodCiho, kdy celd tfida neboa jen fina-
listé musi predvést vSechny tfi chody alespon jednim smérem, mize byt pozadovéna
rovnéz jizda bez trmend atd. BEhem jizdy kolem arény pfi rail-work by se predvadgjici
nemel tlacit blizko k dal$imu jezdci vedle néj neba pred nim, ale mél by ho objet z vnitni
strany arény. V pfipade zmény sméru se vzdy toci smérem dovnitr arény.

Prezentace koné

Méla by byt posouzena celkova kondice, zdravi a vitalita koné. Kur by mél vypadat zdravé
a nést vahu odpovidajici jeho velikosti. Podle zavaznosti by mél byt penalizovan kun, ktery
vypada mrzuty, téZkopadny, apaticky, vychrtly nebo pfili§ unaveny. Vystroj musi koni dobre
padnout, byt udrZovan, Cista a v dobrém provoznim stavu.

Predvedeni dlohy

Soutézici ma predvadét Ulohu spravng, presng, plynule a v rozumné rychlosti. ZvySeni
rychlosti v manévrech zvySuje stupen obtiznost, avsak rychlost nesmi byt na Ukor spréav-
nosti a presnosti. Jizda predvedena prili§ pomalu nebo bez patficného sebrani nebo ka-
dence bude penalizovana.

Kan by mél vsechny manévry Ulohy predvadét ochotng, rychle a pohotové s minimem
viditelnych nebo slysitelnych pomacek.

Kn by se mél pohybovat narovnany, uvolnény a v Fadném rytmu pro dany chod. Prechody
maji byt plynulé a pohotoveé jak v Uloze, tak i v jizdé kolem arény, kde by mély byt prove-
deny bezprostredng po vyzvani. Hlava a krk kané maji byt rovné a v linii s télem koné na
rovnych liniich, na vinovkach a kruzich lehce ohnuté dovnitf oblouku. Kruhy maji byt ku-
laté a predvadéné v mistg, rychlosti a velikosti predepsané v Uloze. Kontracval ma byt
predvadén plynule, beze zmény v rytmu nebo delky skoku, pokud neni urceno predpisem
Ulohy jinak.

Zastaveni ma byt rovné, pohotove, plynulé, ochotné, kun by mél udrzet narovnanou pozici
téla a nohy by mély v zastaveni stat v zakrytu. Couvani musi byt plynulé a ochotné.
Obraty maji byt pravidelné a plynulé. Pfi obratu kolem zadi by mél kuA stat na pivotni
vnitfni zadni noze a prekracovat prednima nohama pres sebe. Rollback predstavuje za-
staveni a okamzity obrat o 180° kolem zadnich nohou. Couvani v pribéhu obratu musi byt
penalizovano jako zavazna chyba.

Pokud je vyzadovan sidepass, ustupovani na halen nebo poloviéni prekrok, kin by mel
prekracovat prednima i zadnima nohama. Sidepass je predvaden tak, ze kun ustupuje
v pozadovaném sméru s narovnanym télem primo do boku. Pfi ustupovani na holen kin
ustupuje dopredu a zaroven do boku po diagonale, télo je sestavené proti sméru pohybu.
Pfi polovitnim prekroku se ki pohybuje dopredu a zéroven do boku po diagonale, ale
télo je narovnané nebo mirné sestavené do sméru pohybu. Jednoduchd nebo letmé
zména vedouci nohy ve cvalu by méla byt pfedvedena presné v predepsaném misté a
predepsanym poctem kroku. Pfi jednoduché zmené cvalu kan prejde do kroku nebo klusu
na jeden nebo az tfi kroky. Priletmé zméné cvalu musi predni i zadni nohy preskocit sou-
Casné. VSechny zmény musi byt vcasné a plynulé. Pokud je vyzadovana zména vedouct
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nohy ve cvalu, maze byt urcena jako jednoduchy preskok nebo mé jezdec volbu predvest
bud jednoduchy nebo letmy preskok. Sed jezdce a predvedeni koné po obvodu arény (rail
work, pokud bude vyzadovano) musi byt zohlednéno v celkovém hodnoceni.

Penalty
Soutézici bude nezavisle na bodovém hodnoceni manévru ohodnocen penaltami, které se
ode¢tou od dosazenéha badoveho hodnoceni.

Penalta 3 (trestné) body:
a) Preruseni chodu v kroku nebo klusu do dvou pinych krokd
b) Pretoceni nebo nedotoceni obratu od 1/8 do 1/4 obratu
c) Dotek kuzelu nebo kopnuti do kuzelu

Penalta 5 (trestnych) bodu:

a) Nepredvedeni predepsaného chodu nebo nezastaveni do 3 m od predepsa-
ného mista

b) Cval na nespravnou cvalovou nohu nebo preruseni chodu ve cvalu (s vyjimkou
opravy cvalu na nespravnou nohu)

¢) Preruseni chodu v kroku nebo klusu nad dva piné kroky

d) Ztrata trmenu

e) Ztrata kontaktu podrazky boty se tfmenovym mustkem v kterémkoli chodu
veetné couvani

f) Hlava koné nesena pilis nizko a/nebo zfetelné za kolmici kdykoli béhem po-
hybu kané, navozujici dojem zastrasovani kané

q) Zretelné kontrolovani, na kterou nohu kun cvala

Penalta 10 (trestnych) bodu:
a) Ztrata otéze (kontaktu)
b) PouZiti kterékoli ruky k zastraseni nebo pochvaleni koné béhem predvadeni
koné v Uloze veetng jizdy kolem arény v prabéhu rail work
¢) DrZeni se rukou sedla
d) Pouzivani volného konce romalu
e) Zjevna neposlusnost véetné kopani, hrabani, vyhazovani nebo vzpinani
f) Poutziti ostruhy pred podbfisnikem

Diskvalifikace (jezdec se nemuize umistit):

a) Neschopnost byt fadné oznacen startovnimi Gisly

b) Tyrani koné nebo drilovani

¢) Pad koné nebo jezdce

d) Nedovolena vystroj nebo uzdéni

e) Nedodrzeni Ulohy véetné skopnuti kuzelu, prace na $patné strané kuzelu, ne-
predvedeni chodu véetné nepfedvedeni cvalu na pozadovanou nohu, pretoéeni
nebo nedotoceni o vice nez 1/4 obratu.

Pouze pro tidy Walk/Trot: soutézici, ktefi nedodrzi predepsanou tlohu véetné shozeni
kuzelu nebo prace na Spatné strané kuzelu, nepredvedeni pfedepsaného chodu, preto-
¢eni nebo nedotoceni vice nez 1/4 obratu nebudou diskvalifikovani, ale musi se umistit za
soutézicimi, ktefi se diskvalifikujici chyby nedopustili.

3.21.7 SHOWMANSHIP AT HALTER (x38)

Showmanship je disciplina k ovéreni schopnosti soutéziciho predvést dobre vycisténého
koné v dobré kondici na sérii manévri predepsanych rozhodéim. Uloha mé byt predvedena
plynule a presné. Soutézici ma udrZovat spravnou pozici pri vedeni koné a predvadét
vyvézeny, funkéni, korektni postoj. Ulohy maji byt sestavené tak, aby provéfily schopnost
Ucastnika predvést efektivné koné rozhodgim. Koneéné pofadi jezdcl v pripadé bodove
shody zavisi na uvazeni rozhodéiho.

VSichni jezdci nastoupi do arény a nasledné budou pracovat samostatné, nebo budou
pracovat samostatng jiz od vstupu do arény, a to v pfedepsaném poradi. Pripustné ma-
névry v Uloze: vedeni kong v kroku, pomalém westernovém klusu (jog), klusu nebo
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prodlouzeném klusu (extended jog), a couvani [back), a to na rovnych nebo zakfivenych
liniich nebo jejich kombinacich; zastaveni; ¥ obratu (90°), ¥ obratu (180°), % obratu (270°)
nebo cely obrat (360°), pripadné kombinace nebo nasobky téchto obratd. Tazeny obrat
[vlevo) je nepripustny manévr. Rozhodci musi béhem tiidy nechat koné postavit (setup)
s nohama v zakrytu k inspekci.

Biciky, tusirky, ohlavky z lasa nebo podobné vybaveni nebo drat nebo provaz na hlavé koné
neni v showmanshipovych tfidach povoleno.

Hodnoceni

Predvadejici jsou hodnaceni body od 0 do nekonecna, pricemz 70 bodu predstavuje pru-
mérny vykon. Ulohy budou rozdéleny na 6 az 10 manévr(i dle rozhodnuti rozhodéiho, a
kazdy z nich bude ohodnocen od +3 do -3, pficemz pllbodové hodnoceni je povoleng.
Tyto body budou pficteny nebo odecteny od hodnoty 70. Hodnoceni manevrU je nezavislé
na penaltach a melo by odrazet stejnym dilem predvedeni Ulohy, postoj, efektivitu souté-
Ziciho a prezentaci koné nasledujicim zptsobem: +3 excelentni, +2 velmi dobré, +1 dobre,
0 primérné ¢i korektni, -1 $patng, -2 velmi $patné, -3 extremné Spatné. Celkovy vykon

(form) a efektivita (effectiveness) predvadéjicino budou také hodnoceny, a to od 0 do 5.
0az 2 pro pramérné (korektni), 3 za dobré, 4 za velmi dobré a 5 za excelentni provedeni.

Celkova prezentace soutéziciho a koné
Bude hodnocen celkovy postoj soutéziciho, sebejistota, vzhled a drzeni téla v prubéhu
tridy i fyzicky vzhled koné.

Prezentace a postoj soutéziciho

Je vyzadovan patfitny westernovy odév, ktery musi byt stejné jako predvadgjici Cisty a
upraveny. VSechny pridavné pomdcky jako zapalovace, ostré vycnélky, magnetické po-
mucky apod. stejné jako seno nebo pisek budou znamenat diskvalifikaci.

Predvadejici ma po celou dobu vypadat jako sebevédomy, pozorny, slusny a opravdovy
sportovec, pripraveny rychle rozpoznat a opravit chyby v pozici koné. Soutézici nesmi
prestat koné predvadét, dokud nenf rozhodovani ukonceno, nebo k tomu nebyl ze strany
rozhodGich vyzvan. Predvadgjici by mél plsobit profesionalng, stat a pohybovat se s
pfirozenym a rovnym drzenim téla, a pritom se vyvarovat prehnanym, neprirozenym po-
hybam a pozicim téla.

Predvadejici musi koné vést po leve strané koné. V pravé ruce drzi voditko u spoje
s fetizkem, blizko ohlavky, volny konec voditka je v dostatecné volnych smyckach drzen
v levé ruce. Minimalni primér kovu na ockach fetizku je 4 mm. Preferuje se takové vedeni,
pri kterém nema ruka staly primy kontakt s fetizkem. Voditko bez fetizku mize byt pri-
pnuto pod bradou pfimo na ohlavku. Pokud je pouZit fetizek, mize byt veden pouze pod bradou
kang. Volny kanec voditka by nemél byt tésné obtoceny kolem ruky nebo zkrouceny. Po-
zice soutéziciho pri vedeni koné by méla byt mezi okem a stredem krku kong.

0bé ruce maji byt ohnuté v loktech, lokty blizko u téla, paze nesené v prirozené pozici.
VySe neseni rukou zalezi na vysce kong i soutéziciho, ale nikdy by nemély byt natazené
s propnutymi lokty.

Pri obratu [vpravo) je soutéZici ve stejné pozici jako pri vedeni kong, ovéem mél by se
pritom natocit oblicejem k hlavé koné a tocit koné od sebe.

PFi couvani se soutézici presune z vodici pozice ¢elem k zadi kong, pricemz prava ruka
z0stava pokrcend v lokti, vede pred hrudnikem soutéZiciho, a vykrodi kupfedu. V idealni
pozici bude levé rameno soutéziciho v zakrytu s levou predni nohou koné.

Pri sestavovani kané k inspekci stoji predvadéjici smérem ke koni v pozici mezi hubou a
okem koné, nesmi se od hlavy koné vzdalit. Pri predvedent koné je vyzadovana ,metoda
Ctvrti, pri niZ pozice predvadgjiciho nebrani rozhodéimu ve vyhledu na koné, a pritom ma
predvadéjici stale prehled o pozici rozhodciho. Pozice predvadéjiciho musi byt stéle bez-
pecna pro predvadgjiciho i rozhodciho. Soutézici se nesmi tlacit na ostatni soutézici, kdyz
se fadi, at uz koné stoji hlavou k ocasu predchoziho kong, nebo stoji bok po boku. Kdyz
se soutézici pohybuje kolem kong, mél by pfechazet z jedné strany na druhou pred hlavou
koné s uzitim minimalniho poctu krokd, a na pravé strané koné zaujima stejnou pozici
jako na leve strang.
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Vedeni, couvani, otaceni a priprava koné k inspekci se provadi z levé strany koné. Soutézici
nikdy nesmi stat primo pred koném. Pfi sestavovani koné by se soutézici nemel koné
dotykat rukama, nohama, ani by nemél viditelné nohama ukazovat na nohy koné.

Prezentace koné

Posuzuje se celkova vitalita a télesna kondice koné. Srst kané ma byt Cistd, dobre vyce-
sana a v dobré kondici. KStice, hfiva ani ocas nesmi byt zdobeny stuhami ani jinymi or-
namenty, ale mohou byt spleteny nebo sepnuty v anglickém nebo westernovém stylu.
Hriva a ocas mohou mit riznou délku, ale musi byt upraveng, ¢isté a nezacuchang. Hfiva
by méla byt zastfizena do rovnomérné délky nebo maze byt ostiihana, ovsem kstice na
Cele a svazek hfivy na kohoutku musi byt ponechany. Vystiihana maze byt cesticka pro
natylnik a dlouhé chlupy na hlavé a na nohach, pokud stfihani neodporuje veterinarnim
predpisim. Kopyta musi byt fadné upravena. Pokud je kai okovan, musi podkovy dobre
padnout a byt fadné dotazené. Kopyta musi byt ¢ista, mohou byt natfend nacerno, osetrenad
lakem na kopyta, nebo mohou byt ponechéna prirozené. Vystroj musi dobfe padnout, byt
Cist4 a dobre udrzovana.

Provedeni ulohy

Soutézici ma predvadét Ulohu spravng, presng, plynule a v rozumné rychlosti. ZvySeni
rychlosti v manévrech zvySuje stupen obtiznosti, avSak rychlost nesmi byt na Ukar sprav-
nosti (korektnosti) a presnosti.

Kin by mél vSechny manévry tlohy predvadét ochatng, rychle a pohatové na zaklade
minimalng viditelnych nebo slySitelnych pomacek.

Kan mé byt veden k rozhod¢imu a od rozhod¢iho po rovné nebo zaoblené linii, ma se
pohybovat pahotové a uvolnéné pozadovanym chodem. Hlava a krk koné maji byt neseny
rovng a v linii téla.

Zastaveni ma byt okamzité, jemné, ochotng; télo koné je rovné.

Couvani ma byt ochotné, hlava, krk a télo maji byt rovné nebo sestavené do sméru zakfi-
veného pohybu.

Pri obratech vétsich nez 90° by mél kin stat na pravé zadni pivotni noze, zatimeo leva
predni noha prekracuje pres pravou predni nohu. Predvadéni obratu na levé pivotni noze
neni penalizavano, ale predvadgjici s koném na spravné pivotni noze obdrzi za obrat vy$si
bodové hodnoceni.

Obrat vlevo neni povolenym manévrem.

Sestavenikongé by mélo byt rychlé, s nohama srovnanyma v zakrytu pod télem. Predvadgjici
nemusf srovnavat koné, ktery sam do Ctverce zastavil.

Predvadejici obdrzi bez zavislosti na hodnoceni manévru penalty, které se odecitaji od
ziskaného bodového hodnaceni:

Penalta 3 (trestné) body:
a) Preruseni chodu v kroku nebo klusu do dvou pinych kroku
b) Pretoceni nebo nedotoceni obratu do 1/8 obratu
¢) Dotek kuzelu nebo kopnuti do kuzelu
d) Posunuti pivotni nahy po zemi v prabéhu obratu
e) Zvednuti a poloZeni pivotni nohy na to same misto v obratu
f) Zvednuti a polozeni kterékoli nohy na to samé misto v prubéhu inspekce po
sestaveni

Penalta 5 (trestnych) bodu:
a) Nepredvedeni predepsaného chodu nebo nezastaveni do 3 m od predepsaného
mista
b) Prerugeni chodu v kroku nebo klusu nad dva piné kroky
¢) Kuzel v pozici mezi predvadéjicim a koném
d) Kun vykrogi z obratu nebo pohne v obratu vyrazné zadi
e) VySlapnuti kteroukoliv nohou v prabéhu inspekce po sestaveni
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f) Odlehceni nohy na Spicku kopyta nebo v kycli, kdyz ma kun stat v sestaveni
g) Pretoceni nebo nedotoceni obratu od 1/8 do 1/4 obratu

Penalta 10 (trestnych) bodu:

a) Predvadejici se nenachazi v predepsané pozici v prubéhu inspekce

b) Predvadsjici se dotyka koné nebo ukazuje nohama ¢i ukazuje na nohy svyma
nohama pfi sestavovani koné

¢) Stani piimo pred koném

d) Upusteni voditka, drZeni fetizku nebo obé ruce na voditku

e) Zjevna neposlusnost veetné kousani, kopani, vzpinani nebo hrabani, nebo po-
kud kun predvadejiciho obihd v kruzich

f) KU vykroti z obratu nebo pohne v obratu vyrazné zadi vice nez jednou

Diskvalifikace (bez umisténi) véetné:

a) Ztrata kontroly nad koném, ktery ohrozuje soutézici, jiné koné nebo rozhodci

b) Kun se od predvadgjicino odpoji

¢} Soutézici neni oznagen spravnym Gislem

d) Umysiné tyrani kong

e) Prehnané trénovani ¢i drilovani kong

f) Pouzivani zakazanych pomucek

g) Zakazana vystroj

h) NedodrZeni predepsané Glohy véetng shozeni kuZelu nebo prace na $patné
strang kuzelu; nepredvedeni predepsaného chodu; pretoceni nebo nedotoceni
vice nez Y obratu.

Pouze pro tridy Walk/Trot: Soutézici, ktefi nedodrzi predepsanou Glohu véetné shozeni
kuzelu nebo prace na Spatné strané kuzelu, nepredvedeni predepsaného chodu, preto-
¢eni neba nedotoceni vice nez Y obratu nebudou diskvalifikovani, ale musi se umistit za
soutézicimi, ktefi se diskvalifikujici chyby nedopustili.

3.21.8 WESTERN RIDING (x41)

1.

Western Riding je disciplina, pfi které je kin hodnocen za kvalitu chodu, preskokd
ve cvalu, reakci na jezdce a chovani koné. Kin musi byt predveden v odpovidajici
rychlosti a byt citlivy, dobre jezditelny, uvolnény a lehce se pohybujici.

Plusové body jsou pridélovany a diraz je kladen na Gistotu a tempo chodu (tj. zacatek
a konec Ulohy ve stejné rychlosti) a na schopnosti koné k preciznim preskokim,
snadné a soucasné prednima a zadnima nohama ve stfedu mezi znackami.

Aby dosahl rovnovahy a kvalitnich preskokd, hlava a krk koné musi byt v uvolnéné,
prirozené pozici a tyl na Urovni nebo lehce nad Urovni kohoutku. Nesmi mit hlavu za
kolmicf (vykazujic znaky zastraseni), ani vyrazné vystrkovat nos (vykazujic znaky od-
poru).

Kan by mél byt jezdén s lehkym kontaktem nebo na odpovidajici volng otézi. Mél by
prekonat prekazku v klusu nebo ve cvalu bez zmény chodu nebo radikalni zmény
delky kroku.

RozhodCi vybere iednu z patnacti uloh a rozhodci je také zodpovédny za spravné
postaveni drahy. Sest tloh pro zaginajici maze byt pouzito pro tfidy zaginajicich.
V Uloze:

a) malé krouzky znamenaji kuzely, které jsou jako znacky doporuceny. Vzdalenost
mezi témito znatkami nesmi byt mensi nez 9 m, a ne vétsi nez 15 m na strané
kde je 5 znatek (viz nakres). V Ulohach ¢. 1a 6 by tfi kuzely na opatné strané
mely byt postaveny na roven prislusnych kuzel na protilehlé strané. Znacky
by mély byt umistény min. 45 m od hrazeni a 15 - 24,5 m mezi fadami znacek,
vzhledem k moznostem arény,

b) kavaleta, ktera je pouzita bude min. 25 m dlouhs,

¢) dlouha vinita ¢ara znati drahu a druh chodu, ve kterém se kin pohybuije; sti-
novana oblast vyznacuje misto, kde ma byt udélan preskok; teckovana ¢ara
znamend krok, prerusovana ¢ara je klus a pina ¢ara cval,

d) u hrazeni nebo na hrazeni bude umistén kuzel, ktery znaci, kde méa soutézici
zahdjit krok. V Glohach €.1,3, 5, 6, 8 a Ulohy pro tfidy zaginajicich 6.2, 4,7 a 9 by
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mel byt startovni kuzel umistén na trovni prvniho kuzelu v Uloze. Dalsi soutézici
by nemél jit ke startovnimu kuzelu dfive, neZ pfedchozi soutézici opusti startovni
plochu, 0znacenou startovnim kuzelem.

e) bodové hodnoceni je od 0 do 100 bodu, s tim, Ze 70 bodd znamena primeérny
vykon; pro bodové hodnaceni je brano v Gvahu: body budou pricitany, ¢i odeci-
tany z manévri na nasledujicim zakladé od +1% do -1% bodu:

-1% extrémné Spatné
-1 velmi Spatné

-% $patné 0 korektné
+Y dobre

+] velmi dobre

+1% excelentné

Skore za manévry je rozhodné nezavislé od trestnych bodu (penalty).

5.

Soutézici by mél byt pokazdé penalizovan v nasledujicich pripadech:

1/2 trestného bodu

a) Lehky dotek kavalety.

1trestny bod

a) Zavadéni o kavaletu nebo jeji posunuti

b) Nespravna cvalova noha ve vzdalenosti vice neZ jeden cvalovy skok na kterou-
koli stranu od stfedového bodu prostoru pro preskok mezi kuzely

¢) ZpFiceni prekazky mezi obé predni nebo obé zadni nohy ve cvalu

d) Preruseni chodu v kroku nebo klusu do 2 pinych krokd

e) Nesimultanni preskok (zezadu dopfedu, zepfedu dozadu, predni nebo zadni
jsou spolecné béhem preskoku).

3 trestné body

a) Nedodrzeni predepsanych chodu (klus nebo cval) nebo zastaveni podle poza-
dovaneé ulohy do 3 m od poZadované znacky

b) Jednoduchy preskok

¢) Nespravna cvalova noha na arovni kuzelu nebo pred kuzelem pred prislusnou
vyznacenou plochou pro preskok nebo nespravna cvalova noha na drovni kuzelu
nebo za kuzelem za prisluSnou vyznacenou plochou pro preskok

d) Pridany preskok kdekoli v loze (kromé opravy pfidaného preskoku nebo ne-
spravné cvalové nohy)

e) Pridany preskok kdekoli v tloze

f) Vloze 1a 6 a v Uloze pro zatinajici 1a 6 neschopnost zahajit cval do 9 m po
prejeti kavalety v klusu

q) Peruseni chodu v kroku nebo Klusu na vice jak 2 piné kroky

h) Preruseni chodu ve cvalu.

5 trestnych bodl

a) Nespravna cvalova noha za pfisti vyznatenou oblasti pro preskok (neschopnost
preskogit vé. kontracvalu, dva po sobé jdouci preskoky maji za nasledek dvé
pétibodové penalizace)

b) Zjevna neposlusnost vcetné kopani, kousani, vyhazovani a vzpinani

¢) Drzeni se sedla jakoukoli rukou

d) Pouziti jakékoli ruky k postraseni nebo pochvaleni.

Diskvalifikace (0 skore):

9

a) Zakazana vystroj

b) Hrubé zachézeni s koném

¢) Nedodrzeni tlohy

d) Prevrhnuti kuzelu

e) Uplné vynechani kavalety

f) Vyrazna neposlunost koné - zastaveni a couvani vice jak 2 piné kroky nebo



4 jednoduché kroky prednima nohama

g) Velka neposlusnost koné nebo drilovani

h) Neschopnost nacvalat pred poslednim kuzelem v tlohach ¢.1a 6 a v Glohach
pro tfidy zacinajicich ¢.1a 6

i) 4 nebo vice jednoduchych preskok, nebo vynechani 4 a vice preskoki a/nebo
neschopnost preskoky provést (kromé kategorie zacinajicich)

j) Neschopnost zahajit cval ve vzdalenosti maximalng 9 m od urceného bodu
v Ulohach €. 2, 3,4,5,7,8,9 a Ulohy pro tridy zacinajicich €. 2,4,7a 9

k) Otogeni o vice nez 1/4 otacky.

6. Chyby, které budou ohodnoceny dle zavaznosti, a budou divodem pro diskvalifikaci,
kromé kategorie Zacinaji, zahrnuji:

a) Hlava nesena prilis nizko a/nebo zietelng, vyrazné a soustavné za kolmici,

jakmile je kan v pohybu, nebo pokud kan jinak pUsobi zastrasenym dojmem.

1. Nasledujici se hodnoti jako chyba a tomu odpovida i hodnaceni ve skare jednotlivych
mangvri:
a) Nadmérné otvirani huby
b) Predvidani povelu koném
¢) Zakopnuti
d) Hlava nesena prili§ vysoko
e) Hiava nesena prilis nizko
f) Prilisné ohnuti nebo napfimeni krku, kdy nos je nesen za kolmici
g) PFilisné vystrkovani nosu.

8. Body k dobru:
a) Preskok prednima i zadnima nohama soucasné
b) Preskok presné ve stfedu predepsaného mista
c) Presné a plynulé projeti Glohy
d) Pravidelné tempo v celé Gloze
e) Lehke vedeni koné otéZi a nohama jezdce
f) Dobré chovani a charakter kong
g) Stavba téla a kondice.
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Location P enalties f orD esignated Change

&

3 POINT 5 POINT
PENALTY PENALTY
1 POINT
NO LOCATION PENALTY
PENALTY ONE (1) STRIDE EITHER
SIDE OF CENTER
DESIGNATED
CHANGE
1 POINT
PENALTY
3 POINT
PENALTY
LEAD CHANGING AREA
Location P enalties f orD esignated Change
3 POINT
PENALTY

® NO LOCATION PENALTY

ONE (1) STRIDE EITHER

3POINT SIDE OF CENTER

PENALTY

1 POINT
PENALTY

DESIGNATED

1 POINT 1 3POINT

P :
CHANGE PENALTY 1 PENALTY

29 %Y

3 POINT
PENALTY

LEAD CHANGING AREA
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Western Riding - PATTERN 1

1

Jatatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod
do klusu, klus pres kavaletu

Prechod do cvalu na levou nohu a cval kolem blizsiho konce arény.
Prvni zména vedouci nohy na vinovee.

Druha zména vedouci nohy na vinovce.

Treti zména vedouci nohy na vinovce.

Ctvrta zména vedouci nohy na vinovee a cval kolem vzdélengjsiho konce arény.
Zmeéna vedouci nohy pfi prvnim cvalu napric arénou.

Zmeéna vedouci nohy pri druhém cvalu napfic arénou.

Cval pres kavaletu.

/meéna vedouci nohy pri tfetim cvalu napfic arénou.

Zména vedouci nohy pri Ctvrtém cvalu napric arénou.

Cval doprostred arény, zastaveni a couvani.
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o Cowvani
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Western Riding - PATTERN 2

1 /atatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod
do klusu, klus pres kavaletu

Prechod do cvalu na levou nohu

Zmeéna vedouci nohy pfi prvnim cvalu napric arénou.
/meéna vedouci nohy pri druhém cvalu napric arénou.
Zmeéna vedouci nohy pri tfetim cvalu napfic arénou.
Kruh a prvni zména vedouci nohy na vinovce.

Druha zména vedouci nohy na vinovce.

Treti zména vedouci nohy na vinovee.

Ctvrta zména vedouci nohy na vinovee a kruh kolem kuzelové znacky.
Cval pres kavaletu.
Cval, zastaveni a couvani.
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Western Riding - PATTERN 3

1 /atatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod
do klusu, klus pres kavaletu

2 Prechod do cvalu na levou nohu

3 /meéna vedouci nohy pfi prvém cvalu napfic arénou
4 Cval pres kavaletu

5 Zmeéna vedouci nohy pri druhém cvalu napfic arénou.
§ Prvyni zména vedouci nohy na vinovee.

7 Druha zména vedouci nohy na vinovce.

8 Treti zména vedouci nohy na vinovee.

9 Ctvrta zména vedouci nohy na vinovee.

10.  Zmeéna vedouci nohy pfi tfetim cvalu napfic arénou.
1. Zména vedouci nohy pfi Ctvrtem cvalu napric arénou.
12, Cval doprostred arény, zastaveni a couvani.
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Western Riding - PATTERN 4

1

© o =N o o NN
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/atatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod
do klusu, klus pres kavaletu

Prechod do cvalu na pravou nohu.

Prvni zména vedouci nohy na vinovce.

Druha zména vedouci nohy na vinovce.

Treti zména vedouci nohy na vinovee.

Ctvrta zména vedouci nohy na vinovee.

/meéna vedouci nohy pfi prvnim cvalu napric arénou.
Zména vedouci nohy pri druhém cvalu napfic arénou.
/meéna vedouci nohy pri tfetim cvalu napfic arénou.
Cval pres kavaletu.

Cval, zastaveni a couvani.
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Western Riding - PATTERN 5 - DOPORUCEN PRO MALE ARENY

1

/acatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod

do klusu, klus pres kavaletu
Prechod do cvalu na levou nohu

Prvni zména vedouci nohy na vinovce.

Druha zména vedouci nohy na vinovce.

Treti zména vedouci nohy na vinovce.

Ctvrta zména vedouci nohy na vinovee.
Zmeéna vedouci nohy pfi prvnim cvalu napric arénou.

Cval pres kavaletu.

/meéna vedouci nohy pri druhém cvalu napric arénou.
/meéna vedouci nohy pri tfetim cvalu napfic arénou.
Zména vedouci nohy pri Ctvrtém cvalu napric arénou.
Cval, zastaveni a couvani.
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Western Riding - PATTERN 6

102

/atatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod
do klusu, klus pres kavaletu

Prechod do cvalu na pravou nohu a cval kolem bliz§iho konce arény.
Prvni zména vedouci nohy na vinovce.

Druha zména vedouci nohy na vinovce.

Treti zména vedouci nohy na vinovce.

Ctvrta zména vedouci nohy na vinovee a cval kolem vzdélengjsiho konce arény.
Zmeéna vedouci nohy pfi prvnim cvalu napric arénou.

Zména vedouci nohy pri druhém cvalu napfic arénou.

Cval pres kavaletu.

/meéna vedouci nohy pri tfetim cvalu napfic arénou.

Zména vedouci nohy pri Ctvrtém cvalu napric arénou.

Cval doprostred arény, zastaveni a couvani.
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Western Riding - PATTERN 7

1

© o ~ o O~ NN
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/acatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod
do klusu, klus pres kavaletu

Prechod do cvalu na pravou nohu

/meéna vedouci nohy pri prvnim cvalu napfic arenou
/meéna vedouci nohy pri druhém cvalu napfic arénou
Zména vedouci nohy pri tretim cvalu napric arénou
Kruh a prvni zména vedouct nohy na vinovce.

Druha zména vedouci nohy na vinovce

Treti zména vedouci nohy na vinovce

Ctvrta zména vedouci nohy na vinovee

Cval pres kavaletu

Cval, zastaveni a couvani.
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Western Riding - PATTERN 8

1

© o ~ o O~ N

/atatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod
do klusu, klus pres kavaletu

Prechod do cvalu na pravou nohu

/meéna vedouci nohy pfi prvnim cvalu napric arénou.
Cval pres kavaletu

Zmeéna vedouci nohy pri druhém cvalu napfic arénou.
Prvni zména vedouci nohy na vinovce.

Druha zména vedouci nohy na vinovce.

Treti zména vedouci nohy na vinovee.

Ctvrta zména vedouci nohy na vinovee.

/meéna vedouci nohy pfi tfetim cvalu napfic arénou.
Zména vedouci nohy pri tvrtéem cvalu napric arénou.
Cval doprostred arény, zastaveni a couvani.

[ ]
I
I
(<) X X
I
I _—
I N
N
N
! 2 i 2
I
I
I
I
[ ]
I
I
I
| N/ N/
. (] (]
X START

LEGENDA

Couvani
Oblast pieskoku

o

104



Western Riding - PATTERN 9

1 /atatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod
do klusu, klus pres kavaletu

Prechod do cvalu na levou nohu

Prvni zména vedouci nohy na vinovee.

Druha zména vedouci nohy na vinovce.

Treti zména vedouci nohy na vinovce.

Ctvrt zména vedouci nohy na vinovee

Zmeéna vedouci nohy pfi prvnim cvalu napric arénou.
Zména vedouci nohy pri druhém cvalu napfic arénou.
/meéna vedouci nohy pri tfetim cvalu napfic arénou.
Cval pres kavaletu.

= 5

Cval, zastaveni a couvani.
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Western Riding - PATTERN 1 (Pro tfidy Zaginajicich)

1

=

106

/acatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod
do klusu, klus pres kavaletu

Prechod do cvalu na levou nohu a cval kolem blizsiho konce arény

Prvyni zména vedouci nohy na vinovee.

Druha zmeéna vedouci nohy na vinovce a cval kolem vzdalengjsiho konce arény.
Zmeéna vedouci nohy pfi prvnim cvalu napric arénou.

/meéna vedouci nohy pfi druhém cvalu napric arénou.

Cval pres kavaletu.

Zmeéna vedouci nohy pri tfetim cvalu napfic arénou.

Zmeéna vedouci nohy pfi ctvrtém cvalu napric arénou.

Cval doprostred arény, zastaveni a couvani.
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Western Riding - PATTERN 2 (Pro tfidy Zatinajicich)

1 /acatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod
do klusu, klus pres kavaletu

Prechod do cvalu na levou nohu

Zmeéna vedouci nohy pfi prvnim cvalu napric arénou.

/meéna vedouci nohy pri druhém cvalu napric arénou.

Zména vedouci nohy pri tietim cvalu napfic arénou.

Kruh a prvni zména vedouci nohy na vinovce.

Druha zmeéna vedouci nohy na vinovce a kruh kolem kuzelové znacky.
Cval pres kavaletu.

Cval, zastaveni a couvani.
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Western Riding - PATTERN & (Pro tfidy Zacinajicich)

1

108

/acatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod
do klusu, klus pres kavaletu

Prechod do cvalu na levou nohu a cval kolem blizsiho konce arény

Prvyni zména vedouci nohy na vinovee.

Druha zmeéna vedouci nohy na vinovce a cval kolem vzdalengjsiho konce arény.
Zmeéna vedouci nohy pfi prvnim cvalu napric arénou.

/meéna vedouci nohy pfi druhém cvalu napric arénou.

/meéna vedouci nohy pri tfetim cvalu napfic arénou.

Cval pres kavaletu.

Cval, zastaveni a couvani.
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Western Riding - PATTERN 6 (Pro tfidy Zacinajicich)

1 /atatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod
do klusu, klus pres kavaletu

Prechod do cvalu na pravou nohu a cval kolem blizsiho konce arény

Prvni zména vedouci nohy na vinovce

Druha zména vedouci nohy na vinovce a cval kolem vzdalengjsiho konce arény
Zména vedouci nohy pri prvnim cvalu napfic arénou.

/ména vedouci nohy pri druhém cvalu napric arénou.

Cval pres kavaletu.

Zména vedouci nohy pri tretim cvalu napric arénou

/ména vedouci nohy pri ctvrtém cvalu napric arénou

©  ~ o O~ NN
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Cval doprostred arény, zastaveni a couvani.
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Western Riding - PATTERN 7 (Pro tfidy Zaginajicich)

1

10

© o =N o o NN

/acatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod
do klusu, klus pres kavaletu

Prechod do cvalu na pravou nohu

/meéna vedouci nohy pfi prvnim cvalu napric arénou.

/meéna vedouci nohy pri druhém cvalu napfic arénou
Zména vedouci nohy pri tfetim cvalu napfic arénou.

Kruh a prvni zména vedouci nohy na vinovce.

Druha zména vedouci nohy na vinovce.

Cval pres kavaletu.

Cval, zastaveni a couvani.
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Western Riding - PATTERN 9 (Pro tfidy Zacinajicich)

1

Zatatek krokem min. 45 m od startovniho kuzelu k prynimu kuzelu v Uloze, prechod
do klusu, klus pres kavaletu

Prechod do cvalu na levou nohu a cval kolem blizsiho konce arény.

Prvni zména vedouci nohy na vinovce.

Druha zmena vedouci nohy na vinovce a cval kolem vzdalengjsiho konce arény
Zména vedouci nohy pfi prvnim cvalu napfic arénou.

/meéna vedouci nohy pri druhém cvalu napric arénou.

/meéna vedouci nohy pri tfetim cvalu napfic arénou.

Cval pres kavaletu.

Cval, zastaveni a couvani.
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3.21.9 SUPERHORSE (x51)

1. Tento zavod je kombinaci Trail, Western Riding, Western Pleasure a Reining.

2. Jednotlivé ¢asti se fidi pravidly pro danou disciplinu.

3. Bodovani je pouzito od 0 - 100 bodu, 70 bodU je zaklad, ke kterému se pricita Ci
odegita.

4 Jezdec musi zustat v piném sedu a nesmi prejit do klusu (cvalové paséze). Jinak mu
budou udéleny 3 trestné body.

5. Jakékoli nezdolani prekazky nebo manévru povede k ,no skére”.

6. Velikost arény musi byt minimalng 20x45 m.

Superhorse - PATTERN 1

Trail éast: Reining éé’st ' ,

. branka - 12 velky, rychly kruh napravo

. couwvanido L~ - Tmaly, pomaly kruh napravo a stop

- sidepass do L - 4 prave spiny

- levy cval pres kavalety - Tvelky, rychly kruh nalevo

. skok 50 cm - 1'maly, pomaly, kruh nalevo a stop
Western Riding €ast: - 4levé spiny ,

- zmény cvalu (preskoky) - % kruhu napravo, cval kolem arény
Western Pleasure ast: - Sliding Stop za znackou #4

- prodlouzeny klus z A do B - min. 10 krokd couvani

- kluszBdoC - krokem k rozhodgimu, kontrola uzdéni

- prodlouzeny klus z C do D

12



Superhorse - PATTERN 2
Trail ¢ast:
- branka
- couvani do L
- levy cval pres kavalety
- skok 35 cm
Western Riding ¢ast:
- zmeény cvalu (preskoky)
Western Pleasure ¢ast:
- prodlouzeny klus z A do B
- kluszBdoC
- prodlouzeny klusz C do D
Reining ¢ast:
- 1% velky, rychly kruh napravo
- Tmaly, pomaly kruh napravo a stop
- 2 pravé spiny
- Tvelky, rychly kruh nalevo
- 1maly, pomaly, kruh nalevo
- 2 levé spiny
- % kruh napravo, cval kolem arény
- Sliding Stop za znatkou #4
- min. 10 krokd couvani
- krokem k rozhodéimu, kontrola uzdéni

o
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Superhorse - PATTERN 3
Trail ¢ast:
- Dbranka
- couvani do L
- levy cval pres kavalety
Western Riding ¢ast:
- zmeény cvalu (preskoky)
Western Pleasure ¢ast:
- ustfedoveho kuzelu krok
- U posledniho kuzelu klus
- klus zpét ke stredovému kuzelu
- Kklus do stredu arény
Reining cast:
- ve stredu arény pravy cval
- dva kruhy, pravy cval: prvni velky a rychly, druhy maly a pomaly; stop
- 2 spiny vpravo
- 2 spiny vievo
- levy cval, jeden maly kruh - neuzavrit; run-down, stop, pravy rollback
- run-down, stop, couvani min. 3 m
- krokem k rozhod€imu, kontrola uzdéni
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Superhorse - PATTERN 4
Trail ¢ast:
- Dbranka
- couvani do L
- krokem po stredovy kuzel
- U stfedového kuZele zahajit levy cval pres kavalety

Western Riding ¢ast:
- zmény cvalu (preskoky)

Western Pleasure ¢ast:

- prodlouzeny klus po stredovy kuzel

- klus do stredu kratké stény

- uprostred kratke stény nacvalat
Reining cast:

- 1% velky a rychly kruh vievo

- Tkruh nalevo - maly a pomaly

- stop

- 2 spiny vlevo

- 2 spiny vpravo

- Tmaly a pomaly kruh napravo
- velky kruh napravo - neuzavit; run-down (min. 6 metrt od hrazeni), levy rollback,

bez prodlevy
- cval na levou nohu kolem arény, run-down, u posledniho kuzelu sliding stop

- krokem k rozhod¢imu, kontrola uzdéni

3.
-

\'-w-—-— ey
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3.21.10 OBECNA USTANOVENi PRO RANCOVNi DISCIPLINY
A

Vklusu a ve cvalu se doporucuje pracovni sed; stani ve tfrmenech v prodlouzeném klusu a
prodlouzeném cvalu, nebo vysedavani v prodlouzeném klusu, je povoleno. Dotykani se
nebo drzeni se za hrusku sedla je povoleno.

B. Vystroj
- Neni povolen lesk nebo lak na kopyta.

- Hriva a ocas nesmi byt zapletené ani upravené gumickami, nejsou povoleny pri-
Cesky na ocas.

- Chlupy na vnitfni strané vnitrky usi koné by se nemély holit.

- Zastfizeni hrivy pod natylnikem, srsti na spénkach a/nebo dlouhych chlupd na
hubé koné je povoleno.

- Bandaze, kamase a zvony jsou zakazany ve vsech rancovnich disciplinach.

- Vystroj zdobena stfibrem nebude hodnocena Iépe neZ dobra pracovni vystroj.
Nedoporucuje se vyrazné zdobeni stfibrem na uzdecce a sedle. Doporucuje se
pouziti poprsniku a zadniho podbrisniku.

- Krouzkové (stihlové) udidlo a bosal jsou povoleny pouzit ve véech rangovnich
disciplinach pro vsechny vékové kategorie koni a tridy ucastniki (Open, Mladez,
Amatér) bez omezeni, v karektnim uziti.

- Pokud je kun jezden na stihlovem udidle nebo hackamare, je povaleno kdykaoli
meénit jednorucni a dvourucni vedeni koné.

C. Chody ran¢ovniho koné:

Ve vSech chadech by mél pohyb ranc¢ovniho kané simulovat kané, ktery mé prekonavat
dlouhé vzdalenosti, mékce a klidng, jako spravny pracovni rancovni kin.

D.

V pripadé vynechani manévru v tloze nebo nedodrZeni predepsané Glohy (viz ,0ff pattern-
v Ranch Riding a Ranch Trail) nebude nasledovat diskvalifikace, ale soutgZici se umisti za
ostatnimi soutézicimi, ktefi se této chyby nedopustili. Takovému soutézicimu bude podi-
tano vysledné skore a bude u néj na scoresheetu vyznaceno, na kterych manévrech se
off pattern dopustil {,0P). Pro uréeni vysledného pofadi plati, e se dle svych dosazenych
skore umisti nejdrive ti, ktefi zajeli Glohu bez ,off pattern-, déale podle svych skre ti, kteri
maji jedenkrat ,off pattern, dale podle svych skare ti, ktefi maji dvakrat ,off pattern- atd.
E.

Vzdalenosti pro kavalety budou méreny podle vzdalenosti, uvedenych v discipling 3.2.4.
Trail, a to na nejvySsi hranici (tzn. napriklad pro krok 60 cm).

Pouzita terminologie:

1. Krok (walk) - krok je prirozend, GtyFdoba chize s plochym krokem. Chize je rytmicka,
s krokem, pokryvajicim dlouhy prostor. Stejné jako ve vSech chodech, i v kroku by
mél kan nést hlavu a krk na drovni nebo mirné nad drovni kohoutku s jasnym a
pozornym vyrazem.

2. Prodlouzeny krok - zjevné prodlouzeni kroku, které prirozené zvysi rychlost. Kin by
se mél pohybovat prirozené (nespéchat), jako by se pohyboval v otevieném pro-
storu.

3. Klus (trot] - klus je pfirozeny dvoudoby chod, vykazujici vice dopfedného pohybu nez
westernovy jog.

4 Prodlouzeny klus (extended trot) - prodlouzeny klus je zjevné prodlouzeni kroku se
zjevnym zvySenim tempa. Kun by se mél pohybovat takavym zpusobem, jako by po-
treboval prekonat co nejvétsi prostor na ranciss linif krku mirné nad trovni kahoutku.

5. Cval (lope) - cval je tFidoby chod. M&l by byt uvolnény a jemny, s pirozenym dopfed-
nym pohybem.

6. Prodlouzeny cval (extended lope) - prodiouzeny cval neni zavod v rychlosti, ale mél
by predstavovat zjevné prodlouzeni chodu, ukazujici doprednou, pracovni rychlost
pohybu. Kan by mél mit linii krku mirné nad Urovni kohoutku s jasnym, pozornym
vyrazem.
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3.21.11 RANCH RIDING (x46)

Ugelem discipliny Ranch Riding je posoudit schopnost koné byt prijemnym pro jezdecké
vyuziti, tedy schopnost koné nést jezdce od jednoho ranéovniho tkolu k dalSimu. Kin by
mel vykazovat vSestrannost, chovani a pohyb pracovniho rancerského koné jezdiciho
mimo uzaviengé kolbiSté. Kin by mél byt dobre prijezdény, uvolnény, klidny, s lehkym a
pravidelnym pohybem ve vSech chodech. Idealné by se kin mél pohybovat Zivé, s dopred-
nym pohybem, a byt schopen ukézat zretelné prodlouzené chody. Kan by mél byt jezdén
s lehkym kontaktem nebo na relativné volnych otézich, bez nutnosti prilisného omezo-
vani, ovSem ne na Uplné provésenych otézich. Zakladnim principem je posuzovani celko-
veho chovani kané, jeho ochoty a korektniho provadéni manévra s presnymi a plynulymi
prechody a kvalitou pohybu. Idedlni kuf pro ranch riding ma mit pfirozeny vzhled ran-
¢erského koné od hlavy az k ocasu pri kazdém manévru.

Kazdy ki predvadi Ulohu samostatné.

Bodové hodnaceni je od 0 do 100, pficemz 70 bodu je povazovano za primérng. V kazdém
manévru budou koni pficteny nebo odecteny body za provedeni a mohou byt odecteny
penalizace. Kazdy manévr je hodnocen body za provedeni od + 1% po - 1 %, kde

-1 % znamena mimoradné Spatné, -1 velmi Spatné, - % Spatné, 0 korektni provedeni, +
Y% dobreé, + 1 velmi dobré a + 1 % excelentni provedeni. Hodnoceni manévr( je nezavislé
na penalizaci. Bude rovnéz hodnocen prirozeny vzhled rancerského koné, a to rozpétim
bodiod-1% do+1%.

Musi byt vypsana jedna z 15 predepsanych uloh.

Rozhodéi schvaluje koneénou podobu kombinaci manévrd. Chody by mély byt prirozeng,
plynulé, s doprednym, prostornym pohybem ve vSech chodech, Celkova kadence a prove-
deni chod( by mélo vychazet z popisu chodl rancovniho koné v Obecnych ustanovenich
pro rancovni discipliny dle bodu 3.21.10. Prechody by mély byt provadény na zadost jezdce,
plynule, v predepsanych mistech. Pro jizdu neni stanoven ¢asovy limit.

Je povinnost pouzivat prirodni kavalety.

Penalty
Soutézici by mél byt penalizovan, kdykoliv nastane nize uvedené:

Penalta 1 (trestny) bod:
a) Pilis pomaly (za kazdy jednotlivy chod)
b) Za otézl - hlava za kolmici (za kazdy manévr)
¢) Kan je rozpadly z pozadovaného ramce (za kazdy manévr)
d) Preruseni chodu v kroku nebo klusu na dva piné kroky a méné
e) Nespravna cvalova noha na 2 cvalové skoky nebo méné.

Penalta 3 (trestné) body:

a) Preruseni chodu v kroku nebo klusu na vice nez dva plné kroky

b) Preruseni chodu ve cvalu, kromé opravy nespravné cvalové nohy

¢) Cval na nespravnou cvalovou nohu po vice neZ dva cvalové skoky

d) Prilis provésené otéze (za kazdy manévr)

e) Nespravna vedouci cvalova noha nebo kfizovani vice nez dva cvalové skoky
pfi preskoku

f) Klus vice nez tfi piné kroky pfi jednoduchém preskoku

) Klus na vice nez tfi piné kroky pri nacvalani nebo pri vycvalani z rollbacku
ze zastaveni nebo z kroku

h) Vazné porudeni jakékoliv prekazky.

Penalta 5 (trestnych) bodu:
a) Kazda zjevna neposlusnost (kopani, kousani, vyhazovani, vzpinani se, hrabani)
b) Za kazdé odmitnuti poslusnosti.

Off pattern (,0P)
Soutézici se umisti za témi, ktefi predvedli Ulohu spravné:
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a) Viynechani, pfidani nebo nedokonceni manévru

b) Opakovana zjevna neposlusnost

¢) Dvourucni vedeni na pace (kromé koni v kategorii junior na stihle/hackamore),
vice nez jeden prst mezi oddélenymi otéZemi nebo jakykoli prst mezi romal oté-
Zemi.

Diskvalifikace:
a) Nepovolena vystroj
b) UmysIné tyrani kong
¢) Velka neposlusnost nebo drilovani
d) Kulhani kong.

Za lehké doteky nebo kopnuti do kavalet nejsou stanovené penalty, ale mize byt zohled-
néno v hodnoceni za manévr.

Za pretoceni nebo nedotoCeni spinu nejsou stanovené penalty, ale muze byt zohlednéno
v hodnoceni za manévr.
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RANCH RIDING - PATTERN 1

Krok

Klus

Prodlouzeny klus, na vrcholu arény  zastavit
1 obrat vievo

Levy cval

Preskok (jednoduchy nebo letmy)
Pravy cval

Prodlouzeny cval na pravou nohu
Pravy cval

Prodlouzeny klus

Krok pres kavalety

Zastavit a zacouvat
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RANCH RIDING - PATTERN 2
Krok

Klus

Prodlouzeny klus

Levy cval

/astavit, 1V% obratu vpravo
Prodlouzeny cva

Pravy cval

Preskok (jednoduchy nebo letmy), levy cva
Krok

Krok pres kavalety

Klus

Prodlouzeny klus

/astavit a zacouvat
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RANCH RIDING - PATTERN 3

4

2
3
5
i
7
8
9

o

1
1
l

Krok

Klus zatackami

Levy cval pres vrchol arény a poté diagonaing pres arénu
Preskok (jednoduchy nebo letmy)

Pravy cval pres konec arény

Prodlouzeny cval na dlouhé sténé do stredu
Prodlouzeny klus

Klus

Klus pres kavalety

Zastavit, 1 obrat na obé strany (L-P nebo P-L]
Krok, zastavit a zacouvat
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RANCH RIDING - PATTERN 4

Krok

Klus

Prodlouzeny cval na pravou nohu
Pravy cval

Preskok (jednoduchy nebo letmy)
Levy cval

Prodlouzeny klus

Zastavit, side-pass vlevo,
Side-pass vpravo do V2 kavalety

© o ~ o Ul N

o

Krok pres kavalety

Krok

Klus

Zastavit, 1 obrat vlevo, zacouvat
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RANCH RIDING - PATTERN 5

Krok

Krok pres kavalety

Klus

Cval na pravou nohu
Prodlouzeny klus

Klus

Cval na levou nohu

Preskok (jednoduchy nebo letmy)
Prodlouzeny cval na pravou nohu
Sebrany cval

Klus

Krok

Stop, couvani

10bratna obé strany (L-P nebo P-L)
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RANCH RIDING - PATTERN 6

1. Krok

2 Krok pres kavalety

3 Pravy cval

4 Prodlouzeny cval na pravou nohu
5 Klus

§ Zastavit, 1v% obratu vpravo
7 Krok

8 Klus

9. Prodlouzeny klus

10.  Levy cval

1. Zastavit a zacouvat

12, Ustupovani vpravo
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RANCH RIDING - PATTERN 7

Krok

Klus

Prodlouzeny klus

Zastavit a zacouvat

Ustoupit vpravo pres kavaletu

V4 obratu vpravo, krok pres kavalety
Krok

Levy cval

Prodlouzeny cval na levou nohu

Cval, preskok (jednoduchy nebo letmy)
Pravy cval

Klus

Zastavit, 1 obrat na libovolnou stranu
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RANCH RIDING - PATTERN 8

© o~ o N
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Krok

Side-pass vievo pres kavaletu, side-pass vpravo do V2 kavalety
Krok pres kavalety

Prodlouzeny klus

Klus

Zastavit, 1 obrat na obé strany (L-P nebo P-L]
Pravy cval

ProdlouZeny cval na pravou nohu

Cval, preskok (jednoduchy nebo letmy), levy cva
Krok

Levy cval

Prodlouzeny klus

Klus

/astavit a zacouvat
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RANCH RIDING - PATTERN 9

Krok

Klus pres kavalety

Kruh v klusu, zastavit a side-pass vlevo pres kavaletu
Krok

Pravy cval

Preskok (jednoduchy nebo letmy)
Levy cval

Prodlouzeny cval na levou nohu
Prodlouzeny klus

Klus

Krok

/astavit a zacouvat

1obrat na obé strany (L-P nebo P-L)
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RANCH RIDING - PATTERN 10

Krok

Prodlouzeny klus

Krok

/astavit, side-pass vlevo pres kavaletu
Klus

Pravy cval

Prodlouzeny cval na pravou nohu
Cval, preskok (jednoduchy nebo letmy)
Levy cval

10.  Zastavit a zacouvat
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1. V2 obratu vpravo
2. Klus
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RANCH RIDING - PATTERN 11
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Krok

Klus zatackami

Krok

Prodlouzeny klus

Klus

Levy cval

Cval pres kavalety

Prodlouzeny cval na levou nohu

Cval, preskok (jednoduchy nebo letmy)

Pravy cval

Kruh ve cvalu

/astavit a zacouvat

Side-pass k brance, branka levou rukou smérem do ohradky
Krok ohradkou, branka pravou rukou smérem ven
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RANCH RIDING - PATTERN 12

Krok

Klus

Klus pres kavalety, zastavit
Side-pass vpravo pres kavaletu
1% obratu vpravo

Prodlouzeny cval na pravou nohu
Pravy cval

Prodlouzeny klus

Levy cval

Krok

Klus
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RANCH RIDING - PATTERN 13

Krok

Krok pres kavalety

Klus

Prodlouzeny klus zatackami

Pravy cval

Preskok (jednoduchy nebo letmy)
Prodlouzeny cval na levou nohu, cval
Zastavit, 12 obratu na libovolnou stranu
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Klus

Krok k brance

Branka pravou rukou odtlacenim od sebe
Krok, levy cval

Zastavit a zacouvat
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RANCH RIDING - PATTERN 14

Klus

Prodlouzeny klus

Levy cval

Prodlouzeny klus

Krok

Pravy cval

Klus

Prodlouzeny cval na levou nohu

Cval, preskok (jednoduchy nebo  letmy), prodlouzeny cval na pravou nohu, cval
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Klus

Branka levou rukou smérem do ohradky
Krok pres kavalety

Branka pravou rukou smérem ven

Krok

Zastavit, 1 obrat na obé strany (L-P nebo P-L]
/acouvat
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RANCH RIDING - PATTERN 15
Prodlouzeny klus

1.

2 Zastavit, rollback vpravo
3 Pravy cval

4 Prodlouzeny cval na pravou nohu
5 Klus

6 Krok

1 Krok pres kavalety

8 Krok

9 Klus

10.  Zastavit, 1obrat vlevo
1 Levy cval

12 Zastavit a zacouvat
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3.21.12 RANCH TRAIL (x28)

1.

Tato disciplina ma za cil provérit schopnost koné vyrovnat se se situacemi, které jej
mohou potkat pri jizdé mezi jednotlivymi Ukaly, které se obvykle vyskytuji pri kaz-
dodenni praci na ranci. Jezdecka dvojice je posuzovana dle spravnosti provedeni,
efektivity a presnosti Ulohy, se kterou jednotlivé prekéazky prekonava, a dle pristupu
a chovani koné. Pfi posuzovani je kladen dliraz na dobre prijezdéného, ochotného a
dobfe vychovaného koné, ktery se spravné v Uloze pohybuje a prekonava ji. Idealni
kan pro ranch trail by mél mit pri kazdém manévru prirozeny vzhled ranc¢ovniho

koné od hlavy aZ po ocas.

Uloha ranch trailu bude obsahovat nejméné Sest a maximalné devét piekazek.
Soucasti tlohy musi byt krok, klus a cval. Krok m(ze byt soucésti skare hodnoceni
prekazky nebo mize byt hodnocen pfi najezdu na prekazku. Klus musi byt dlouhy
alespon 10,6 metrl a bude hodnocen pfi ndjezdu na prekazku. Cvalova noha musi
byt uréena, cval musi byt dlouhy minimalng 15,2 metrd a bude hodnocen pfi ndjezdu
na prekazku. Prekazky musi byt postaveny tak, aby nepredstavovaly riziko pro jezdce
nebo koné.

Pri navrhovani Ulohy musi mit show management na paméti, Ze neni celem kong/
jezdce nachytat nebo je vylougit sestavenim prili§ narocnych prekazek. Vsechny
Ulohy a prekazky musi byt sestaveny s ohledem na bezpecnost tak, aby se minima-
lizovalo riziko nehody. Show management ma pravo sestavit trailovou Ulohu tak, aby
se co nejlepe vesla do prislusného kolbisté. Pokud je k dispozici vhadny terén, do-
porucuje se Ulohu sestavit venku. Tato soutéz mize byt casove ndracnd, predevsim
pri velmi obsazenych tridach, takze je nutné, nastavit pro tuto disciplinu  ¢asové
omezeni. Show management by mél vybrat takovou tlohu, kterd bude probihat ply-
nule a hladce a u které vyhodnoti (dle zkusebni jizdy nebo odhadul, 7e jilze projet za
maximalngé 4 minuty.

Rozhod¢i musi projit tlohu a ma pravo a povinnost tlohu zménit, pokud neodpovida
zdméru této discipliny. Rozhodti mohou odstranit nebo zménit jakoukoli prekazku,
kterou povazuji za nebezpeénou, nejezditelnou nebo zbytecné obtiznou. Pokud se
kdykali behem soutéze stane nékterd z prekazek nebezpecnou, bude opravena nebo
z Ulohy odstranéna. Pokud nelze prekazku opravit a néktefi koné jiz Ulohu  dokoncili,
bude skore za tuto prekazku odecteno ze vSech predchozich jizd v této tride.

PREKAiKY
Uloha musi byt navrzena s pouzitim povinnych prekazek a manévr( plus volitelnych pre-
kazek. Kombinace dvou nebo vice prekazek je povolena.

ZAKAZANE PREKAZKY:

Plachty, vodni prekazky s kluzkym dnem, umélohmotné trubky pouzité jako skok nebo
kavaleta, pneumatiky, houpaci nebo pohyblivé mosty, barevné natrené kavalety, zvySené
kavalety, pokud se mohou pohybovat nebezpecnym zplsobem.

POVINNE PREKAZKY A MANEVRY

1.
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Jizda pies prekazky na zemi (prirodni kavalety jsou povinné): Je mozno poZadovat

krok, klus nebo cval, ale pres jednu prekéazku Ize pozadovat jen jeden chod.

Krok pres prekazku: Krok pres maximalné 4 kavalety (maximalné 254 cm vysoke),

vzdélenych od sebe 66 a7 76,2 cm. Utvar mize byt rovny, zahnuty, klikaty nebo

prizvednuty.

- Klus pres prekazku: Klus pres maximalng 4 kavalety (maximalng 254 cm vysoke).
Vzdalenost mezi kavaletami nebo kladami by méla byt 914 cm - 1067 cm. Utvar
muze byt rovny, zahnuty, klikaty nebo prizvednuty.

- Cval pres prekazku: Cval pres maximalné 4 kavalety [maxw’mé\né 254 cm vysoke).
Vzdéalenost mezi kavaletami by méla byt 18 m az 2,1 m. Utvar miZe byt rovny,
zahnuty, klikaty nebo prizvednuty. Nesméji byt pouZity vice neZ dvé kavalety za
sebou.

Otevieni, projeti a zavieni pevné kfidlové branky (ne provazové): Pouzijte branku,

ktera nemUze ohrozit jezdce ani koné a vyzaduje minimalni side-pass.

Jizda pres dievény mastek: Mustek musi byt stabilni, bezpecny a prekonavan pouze

krokem. Tézka preklizka, lezici naplocho na zemi, je pfijatelnou ndhradou za mastek.

Doporucena minimalni Sirka je 914 cm, minimalni délka 1.8 m.
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Couvani prekazkou: Rozmér prekazky pro couvani musi byt alespon 71,1 cm. Pokud
jsou prizvednuty, pak je vyzadovana vzdalenost 76,2 cm. Couvani skrz a kolem ale-
spon tff znacek. Couvani do L, V, U nebo rovné nebo podobny tvar, ktery mize byt
pfizvednut do maximalni vyse 61 cm.

Side-pass (bocni chod nad prekazkou): Jakykoli predmét jakekoli délky, ktery je bez-
peény, muze byt pouzit za Ucelem predvedeni reakce koné na pobidku nohou. Pri-
zvednuté side-pass prekazky nesmi byt vyssi nez 30,5 cm.

Tahnuti bremene: POUZE pro kategorii open a amatér. Nesmi se pouzit ve tfidé mla-
dez. Tahnuti bremene mUze byt kompletni osmicka a muze zacit jakymkoli smérem.
Soutézici musi mit lano obtocené kolem hrusky sedla (poloviéni nebo piné dally) po
celou dobu tahnuti bremene. PIné dally znamena, Ze lano je obtoceno 15x kolem
hrusky sedla, zepredu dozadu (ne zezadu dopfedu). Poloviéni dally znamena, 7e laso
je obtogeno ze tii Ctvrtin kolem hrusky sedla, zepfedu dozadu (ne zezadu dopredu).

VOLITELNE PREKAZKY:

Je mozna pouzit takove volitelné prekazky, se kterymi je mozno se setkat pri kazdodenni
praci na ranci. Volitelné prekazky je mozno vybrat z nasledujiciho seznamu (je mozno
2volit i jiné prekazky):

- skak, jehoz stredova vySka bude mezi 35,6 cm a 63,5 cm,

pouze Ziva nebo vycpana zvirata, ktera se bézné vyskytuji ve venkovnim prostredi,
mohou byt pouzita, ovsem nesmi byt pouzita za ucelem vystraseni koni,

- preneseni predmétu z jedné ¢asti kolbisté na druhou,

- vybréni a viozeni dokumentt do postovni schranky,

klus mezi kuzely ve vzdalenosti minimalné 16 m od sebe,

- projizdéni prirodnich prikopl nebo vyjizdéni naspa,

roztoceni lasa nebo hazeni lasa na dummy hlava telete,
- vstup a vystup z prekazky,

obléknuti plasténky nebo kabatu,

- stani pfi nasedani ze stupinku,

prichod vodni prekazkou,

- otevreni branky pésky,

- zvednuti nohou koni,

prachod krovim,

- ground tie: odloZeni kong (pouta na nohy jsou povolena),
vedeni kané v klusu.

Bodovani

1.

V8echny jizdy zacinaji vstupem do soutézniho kolbisté a vSechny chyby jiz od té
chvile podiéhaiji prislusné penalizaci (napfiklad dvé ruce na pace, pouziti kterékoli
ruky k zastraseni nebo pochvaleni atd.)

Jezdec mizZe vynechat jakoukoli prekazku; to ovSem bude mit za nasledek nedodr-

Zeni ulohy (,off pattern”: OP) a startovni dvojice se nesmi umistit pred ostatnimi,
kteri jizdu dokon€ili spravné. Rozhod¢i mize po trech odmitnutich anebo z bezpec-
nostnich divodu kdykoli pozadat o to, aby startovni dvojice presla k dalsi prekazce.
Pozitivné budou hodnaceny startovni dvojice, které prekonavaji prekazky spravné a
efektivné. Koné by méli byt pozitivné ohodnoceni za projeveni pozornosti na prekaz-
kach a schopnost projizdét Ulohou, pokud to prekazky dovoli, zatimco ochotné re-
aguji na pobidky jezdce na slozitéjsich prekazkach. Kvalita pohybu a kadence by
mély byt soucasti skore za jednotlivy manévr pfi hodnoceni prekazky.

Bodové hodnaceni je od 0 do 100, pricemz 70 bodU je povazovano za prumerné.
V 'kazdém manévru budou koni pricteny nebo odecteny body za provedeni a mohou
byt odecteny penalizace. Kazdy manévr je hodnocen body za provedeni od + 1% po
- 1%, kde -1 % znamena mimoradné Spatné, -1 velmi Spatné, - % Spatné, 0 korektni
provedeni, + % dobré, + 1velmi dobré a + 1% vynikajici provedeni. Hodnoceni mané-
vrli je nezavislé na penalizaci.

RovnéZ bude hodnocen pfirozeny vzhled ranéovniho kong, a to body od + 1 % do
-1%.
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Hodnoceni manévri a udéleni penalt probiha oddélené. Nasledujici penalty budou
udéleny za kazdy vyskyt a budou odecteny od vysledného skére:

Penalta 1 (trestny) bod:

a) Za kolmici (za kazdy manévr)

b) Kun je rozpadly z pozadovaného ramce (za kazdy manévr)

¢) Kazdy dotek, kousnuti nebo $lapnuti na kavaletu, kuzel, rostlinu nebo jakoukoli
Gast prekazky

d) Nespravny chod nebo preruseni chodu v kroku a klusu na dva piné kroky a
mené

e) Obé zadni nebo predni nohy spolecné v prostoru pro jeden krok v kroku nebo
klusu

f) PreskoGeni pres nebo nevstoupeni do pozadovaného mista

g) ,Split pole”: kavaleta mezi prednima nebo zadnima nohama koné pri cvalu

h) Nespravny pocet krokd, pokud je uréen

i) Jeden a7 dva kroky pfi nasedani/sesedani nebo pri odloZeni kong, kromé pre-
neseni vahy

j) Nespravna cvalova noha na dva cvalové skoky a méng.

Penalta 3 (trestné) body:

a) Nespravna cvalova noha na vice nez dva cvalové skoky

b) PFili§ provésené otéze

¢) Prerueni chodu ve cvalu kromé opravy nespravné cvalové nohy

d) Preruseni chodu v kroku nebo klusu na vice nez dva (2] piné kroky

e) Tri az Gtyri kroky pfi nasedani/sesedani nebo pri odlozeni koné

f) Klus na vice ne7 tfi piné kroky pfi nacvalani ze zastaveni nebo z kroku nebo pfi
vycvalani z rollbacku

g) Shozeni nebo prevrzeni nebo vyznamné poruseni prekazky

h) Vystoupeni nebo sestoupeni jednou nohou z prekazky

i) Vynechani nebo vyhnuti se Casti kavalety/prekazky jednou nohou.

Penalta 5 [trestnych) bodu:

a) Pouziti ostruhy pred podbrisnikem

b) Zjevna neposlusnost

¢) Pouziti kterékoli ruky k zastrageni

d) Viystoupeni nebo sestoupeni vice nez jednou nohou z prekazky

e) Upusténi predmétu, ktery ma byt v Gloze prenagen

f) Prvni a druhé odmitnuti poslusnosti

g) Upusteni branky

h) P&t nebo vice kroku pfi nasedani/sesedani nebo pri odlozeni kong

i) Vynechani nebo vyhnuti se ¢asti kavalety/prekazky vice nez jednou nohou.

Off-Pattern (OP) - Predvadgjici se umisti za témi, ktefi dokongili Glohu spravng:

a) Nedokonceni prekazky

b) Vynechani nebo pridani manévru

¢) 3. odmitnuti poslusnosti

d) Opakovana zjevna neposlusnost

e) Neprovedeni dally a neudrzeni dally

f) Dvourugni vedeni na pace (kromé koni v kategorii junior na stihle/hackamore),
vice nez jeden prst mezi oddélenymi otéZemi nebo jakykoli prst mezi romal
otézemi

@) Neschopnost otevrit a zaviit branku, nedokonceni branky.

Diskvalifikace (skore 0):
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a) Kulhani kongé

b) Tyrani koné

¢) Opusténi pracovniho prostoru pred dokoncenim Glohy
d) Nepovolena vystroj

e) Nelcta nebo nevhodné chovani



f) Nespravné westernové obleceni
g) Pad jezdce/koné.

137



3.21.13 RANCH RAIL PLEASURE (x45)

A
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V této tridé se hodnoti kong, na kterych je jizda potéSenim a méla by demonstrovat
vSestrannost, chovani a pohyb rancovniho koné. Kun by mél byt dobre prijezdény,
uvolnény, klidny, mekky a mit spravnou kadenci ve vSech chodech. Pohyb v Ranch
rail pleasure by mél simulovat pohyb kong, ktery potfebuje prekonat dlouhé vzda-
lenosti, mékce a klidné. Primarné hodnocenymi aspekty je celkove chovani a reakce
koné na pobidky a kvalita pohybu koné. Nejvyssi ohodnoceni patfi koni, ktery ma
prirozeny plynuly pohyb a konzistentni chody, kterymi obsahne velkou plochu.

Prechody musi byt provedeny v okamziku pokynu, jemné a ochotné. Idealni ranch
rail kun rail by mél nést hlavu a krk v pfirozené pozici v kazdém chodu.

Kan by mel byt veden na relativné volné otézi s lehkym kontaktem, aniz by bylo
nezbytné vyrazné omezovani rukou. Mél by reagovat citlivé na jezdce a prechody
provadét veas, plynule a spravnym zplsobem. Kin by mél byt mekky na udidlo a
poddajny na kontakt otézi a nemél by byt jezdén na provéSenych otézich. Jezdcim
se doporucuje, aby vyuzivali dostatecny prostor pfi prodlouzenych chodech.

Tato tfida by méla ukézat schopnost koné pracovat v dopfedném, pracovnim
tempu, ovSem pod kontrolou ze strany jezdce. Kin ma byt v rovnovaze a budit

dojem ochatného koné, na kterém je prijemné jezdit ve skuping ostatnich koni.
PRUBEH TRIDY
VSichni soutézici jedou ve tride spolecné. Jezdci, kter nejezdi blizko hrazeni, nebu-

dou penalizovani a predjizdeni je povoleno.

Koné musi byt predvedeni obéma smeéry v kroku, klusu a cvalu. Koné musi byt
predvedeni alespon jednim smérem v prodlouzeném klusu a prodlouzeném cvalu.
Dle uvazeni rozhodciho, mohou byt kané pozadani o prodlouzeni chodu v kroku.

Celkova kadence a provedeni chodu by méla splnovat pozadavky na provedeni wes-
ternovych chodd dle ,Obecnych ustanoveni pro rancovni discipliny ¢l. 3.21.10* s du-
razem na dopfedny, volné plynouci pohyb, ktery obsahne co nejvetsi vzdalenost.

Koné budou ménit smér otocenim dovniti (smérem od hrazeni). Mohou byt poza-
dani o zménu sméru v kroku nebo klusu dle uvazeni rozhodéiho, ovsem nikdy ne ve
cvalu.

Kongé by méli ochotné couvat a klidné stat.
Koné mohou couvat u hrazeni, nebo dostanou pokyn couvat ve stredu arény.

Nesmi byt pozadovano, aby jezdec sesedal z kong, kromé situace, kdy rozhodci
chce zkontrolovat vystroj.

Chyby, které budou posuzovany dle zavaznosti:
Prilis pomaly (v kazdém chodu)

Prlis rychly (v kazdém chodu)

Za otéZi [nos je za kolmici)

Hlava nesena prili§ nizko, takze tyl je pod rovni kohoutku
Mimo spravny télesny ramec

Hlava prilis vysoko

Preruseni chodu

Nespravna cvalova noha

Neschopnost predvést poZadovany chod
10. PriliSné otevirani huby

11. ProvéSené otéze

12. Pouziti ostruhy pred podbrisnikem

© © N e N

14. Zjevna neposlusnost (vykopnuti, kousani, vyhazovani, vzpinani se atd.).

Chyby, které budou mit za nasledek diskvalifikaci:
1. Hlava nesena prilis nizko a/nebo zietelng, vjrazné a soustavné za kolmici, kdyz

je kan v pohybu, nebo jinak plsobi dojmem zastrasenosti.

2. Pouiiti obou rukou (kromé pripadd junior koni na stihle/hackamare), vice nez
jeden prst mezi délenymi otéZemi nebo jakykali prst mezi romal otézemi



3.21.14 HUNTER UNDER SADDLE (x52)

Cilem discipliny je ukazat kané s cilym vyrazem, jehoz chody ukazuji potencial hanebniho
kong. Proto musi byt jeho chody prostorng, nevynucené a atletické. Kané by méli mit lehkg,
nenucené chody s nizkymi a dlouhymi kroky predvadénymi bez zjevné namahy. Méli by byt
schapni za stalého uvolnéného drzeni téla kroky plynule a s dobrou kadenci prodlouzit,
pritemz zachovaji pravidelnost chodu. Posuzuje se predevsim kvalita pohybu a Cistota
chodu. Koné by méli ukazat poslusnost, méli by mit pozorny vyraz s nastrazenyma usima
a ochotné reagovat na pomUcky jezdce. Nohy a ruce jezdce by mély zistavat v lehkém
kontaktu s koném. Kun by mél predvadét ochotné a plynule prechody. Je-Ii kin zadan o
pradlouzeny klus nebo lehky cval, mél by pokracovat s tymz plochym a plynulym pohybem.
Tyl kané by mél byt na Urovni kohoutku nebo lehce nad ni, aby umozioval spravny kmih

vychazejici od zadi. Pozice hlavy by méla byt s nosem lehce pred nebo na kalmici.

Disciplina se posuzuje podle vykonu, kondice a stavby téla kong. Nejvyssi ocenéni dosahne
ochatny, vyravnany kan s plynulym pohybem.

Kan maze byt dle uvazeni rozhodciho pozadan o nacvalani z kroku nebo klusu.

Prodlouzenim se rozumi zfetelné delSi krok v kazdém chodu s mirnym zvySenim tempa

ovSem s minimalnim Usilim, kdy se kan jevi pahodinym pro jizdu.

MUze byt pozadovano prodlouzeni chodu v kroku, klusu nebo cvalu, jednim nebo obéma
SMEry.

ZaleZi na rozhodcim, zda bude pozadovat lehky cval po vSech Ci jen po 12 nejlepSich ko-
nich, a to v jednom nebo obou smérech. Nikdy nesmi v tomto chodu naréz cvalat vice nez
12 koni. Rozhod¢i miZe poZadovat zastaveni z lehkého cvalu, po némz musi jezdec nechat
koné v klidu stat s proveSenymi otézemi.

Kané budou predvedeni v kroku, klusu a cvalu v obou smérech. Zména sméru se provadi
smérem dovnit’ arény. Koné by méli ochotné couvat a v klidu stat. Koné nebudou zadani
0 skok pres prekazku.

Chyby ve vykonu sefazené dle zavaznosti:
- Rychlé, kratke a vysoke kroky
- Cval na $patnou vedouci nohu
- Preru$eni chodu
- Prilisna rychlost v jakémkoliv chodu
- Prilisnd pomalost v jakémkoliv chodu, ztrata dopfedného pohybu
- Selhani v zahjeni vyhlaSeného chodu, opozdéni v prechodu
- Hlava nesena prilis vysoko
- Hlava nesena prili$ nizko (tyl pod rovni kohoutku)
- Prilisné ohnuti, pfi kterém je hlava za kolmici
- Pfehnané vystrceni nosu vpred
- Neschopnost udrzovat lehké prilnuti
- Klopytnuti
- KUn se jevi podrazdény, unaveny, letargicky, netecny nebo vycerpany
- Soustavné predvadéni koné prilis daleko od obvodu arény.

Chyby vedouci k diskvalifikaci, kromé trid Zacinajicich, kde budou posouzeny podle za-
vaznosti:

Hlava nesena prili$ nizko a/nebo pfi pohybu kong je hlava soustavng a vyrazné za kolmici,
nebo jiné projevy zastraSovaného koné.
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3.21.15 HUNT SEAT EQUITATION (x53)

Cilem discipliny je ukazat schopnost jezdce v honebnim jezdéni provést s kaném rizné
manévry jako zaklad pro postupnou progresi ke tfidam s honebnimi skaky. Posuzuje se
jezdec a jeho pUsobeni na koné. Komunikace s koném a uziti pomicek by nemgly byt
znatelné. Tyl koné by mél byt na rovni nebo lehce nad trovni kohoutku, aby se kan mohl
(cinng odrazet zadnima nohama. Hlava koné nesmi byt nesena za kolmici. Kin by nemél
pusobit ani ustradeng, ani vzdorovitg, s prehnané vystrcenym nosem.

V8echny dlohy musi obsahovat krok, klus, cval a couvani. Ve vSech castech ulohy ma byt
kan predveden se stejnou kadenci a rychlosti, jako by se pohyboval po obvodu kolbisté.
Poradi jezdct se shodnym bodovym ziskem zalezi na rozhodnuti rozhodciho.

Zakladni pozice:

Ruce jezdce maji byt nad a pred kohoutkem, zapésti by mélo byt uvolnéné a poloha ruky
by méla vUci vertikéle svirat Uhel priblizné 30 stupfid. Ruce by mély byt drzeny kousek od
sebe a predlokti by mélo tvorit primku k hubé koné. ZpUsob drzeni otéZi je libovaolny, konec
otézi mUze viset na kteroukoli stranu krku koné. Jezdec musi uchopit vSechny otéze na-
jednou. Pohled jezdce méa sméfovat vzhiiru, ramena dozadu. Spicky nohou maji mit thel
korespondujici se stavbou téla jezdce; paty by mély smérovat dolU a holen udrZovat lehky
zplisobem pripevnén k podbrisniku. Musi byt pouzita povolend vystroj pro anglické jez-
déni. Viystroj a jezdec musi byt Cisti a upraveni. Pouziti jakékoli umélé nebo magnetické
pomcky povede k diskvalifikaci.

Pribéh soutéze:

Soutézici mohou do arény vstupovat jednotlivé, nebo mohou nastoupit vSichni zéroven.
Poradi jezdcU je pfedem déano a nesmi se ménit. VSichni soutézici nebo jen finalisté musi
predvest rail work, tedy jizdu aspon jednim smérem kolem arény ve vSech trech chadech.
Tato ¢ast mUze byt pouzita k rozhodnuti o kane¢ném umisténi soutézicich, upravit jejich
umisténi nebo rozhodnout u shodnych bodovych zisku.

Upresnéni manévr:

- obrat kolem predku vpravo je provadén pohybem zadé doleva

- obrat kolem predku vlevo je provadén pohybem zadé vpravo

- je-li pozadovana jizda bez trmend, mize je jezdec nechat volné viset, nebo je
prehadit krizem pres kohoutek koné

- ustupovani na holen je provadéno tak, ze kin postupuje diagonalnim smérem
soucasné vpred a do boku. Télo koné je narovnang, s mirnym ohnutim krku od
sméru pohybu (je akorat vidst oko kong). Kdyz kn ustupuje vpravo, je hlava kong
lehce ohnuta do leva, kdyz kan ustupuje vlevo, je kin lehce pristaveny vpravo.

- pokud je pozadovana zména cvalové nohy (preskok), mize byt urcen jako jed-
noduchy nebo ma soutézici moznost si vybrat, zda provede jednoduchy nebo
letmy preskok.

Ulohy mohou byt sestaveny z nésledujicich prvki:

Skupina 1: krok, pracovni klus, prodlouzeny klus, lehky klus, cval; projizdéni kruhu, osmicek,
zastaveni, couvani, ustupovani [sidepass), uchopeni otéZi, predvedeni zmény vysedani na
spravnou nohu.

Skupina 2: vinovka v klusu nebo ve cvalu, obrat kolem zadi nebo kolem predku, ustupovani
na holen, letméa nebo jednoducha zména cvalové nohy (jednoduchy preskok se provadi
prechodem do kroku nebo klusu na 1az 3 piné kroky).

Skupina 3: cval nebo lehky cval na primych nebo zakfivenych liniich, kontracval na os-
migce, nohy ze tfrmend a nasledné vraceni nohou do tfrmenu bez zastaveni.

Pozice jezdce v jednotlivych chodech:

- Krok: jezdec sedi vzpfimeng, ruka jde s koném.

- Lehky Klus: je-li pozadovano projeti osmicky, ma jezdec ukézat zménu pri vyse-
dani na spravnou nohu. Pfi jizdé na levou diagonalu jezdec sedi v sedle, kdyZ je
leva pfedni noha koné na zemi. Pri jizdé na prave diagonale jezdec sedi v sedle,
kdyz je prava predni noha koné na zemi. Pokud jezdec jede na kruhu po sméru
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hodinovych rucicek v lehkém klusu, jezdec vyseda na levou diagonalu, pokud jez-
dec jede na kruhu proti sméru hodinovych rugicek, jezdec vyseda na pravou di-
agonalu. Jezdec by mel svymi kyclemi byt v takovém Uhlu, aby svym trupem pod-
poroval dopredny pohyb koné. Horni ¢ast téla by méla byt naklonéna zhruba 20
stupil pred kolmici.

- Pracovni klus a cval: v pracovnim klusu je horni ¢ast téla jezdce jen velmi mirné
pred kolmici, ve cvalu muze byt predklon o mélo vetsi. Pokud je potreba zkratit
kroky, muze byt pozice téla vzprimengjsi.

- Stani ve tfmenech: jezdec uvolnéné nadzvedne panev smérem dopfedu nad
sedlo, vaha jezdce je na kofska zada rozlozena pomoci nohou jezdce, které jsou
jedinou Casti téla, ktera je v primém kontaktu s koném. Ruce jsou vice vpredu nad
krkem koné, ale nedotykaji se ho.

- Lehky cval je tridaby, prodlouzeny cval, pfi némz jezdec stoji ve trmenech. Nohy
jsou na bocich kong, zatimco jezdec nesedi v sedle. Pozice téla jezdce se méni
v z4vislosti na tom, zda je potfeba prodlouzit nebo zkratit cvalové skoky. Bézna
pozice téla je okolo 30 stupAd pred kolmici.

Hodnoceni:

Predvadejici jsou hadnoceni body od 0 do nekoneéna, pricemz 70 bodu predstavuje pri-
mérny vykon. Ulohy budou rozdéleny na 6 az 10 manévra dle rozhodnuti rozhodciho, a
kazdy z nich bude ohodnocen od +3 do -3, pricemz pllbodove hodnaceni je povolené. Tyta
body budou pricteny nebo odecteny od hodnoty 70. Hodnoceni manévri je nezavislé na
penaltach a melo by odrézet stejnym dilem predvedeni dlohy i jezdecké schopnasti a
efektivitu soutéziciho nasledujicim zpusobem: +3 excelentng, +2 velmi dobre, +1 dobré, 0
primérné ¢i korektni, -1 $patné, -2 velmi $patng, -3 extrémné Spatné. Celkovy vykon a
efektivita jezdce budou také hodnoceny, a to od 0 do 5. 0 az 2 pro primérneé, 3 za dobre,
4 za velmi dobré a 5 za skvélé provedeni. Soutézici by méli byt téz hodnoceni pfi jizdé
kolem arény a jejich bodové hadnoceni mize byt pfitom odpovidajicim zplsobem upra-
veno.

Penalty
Soutézici bude nezavisle na bodovém hodnoceni manévru ohodnocen penaltami, které se
odectou od dosazeného bodového hodnaceni.

Penalta 3 [trestné) body:
- PreruSeni chodu v kroku nebo klusu do dvou plnych kroku

- Pretoceni nebo nedotoceni obratu od 1/8 do % obratu
- Dotek kuzelu nebo kopnuti do kuzelu

- Vlysedani na nespravnou nohu do dvou plnych krokd v Uloze nebo pri jizde kolem
obvodu.

Penalta 5 (trestnych) bodu:
- Nepredvedeni predepsaného chodu nebo nezastaveni vice nez 3 m od predepsa-
ného mista

- Cval na nespravnou nohu nebo preruseni chodu ve cvalu (s vyjimkou opravy cvalu
na $patnou nohu)

- Naprosta ztrata kontaktu na otézi mezi rukou jezdce a hubou koné
- PreruSeni chodu v kroku nebo klusu méné nez dva piné kroky
- Ztrata tfrmenu

- Hlava koné nesena prili§ nizko anebo zfetelné za kolmici kdykoli béhem pohybu
koneé, navozujici dojem zastraSovani kong.

- Zretelné kontrolovani nohy, na kterou kun cvala

- Vysedani na nespravnou nohu vice nez dva piné kroky v Uloze nebo pfi jizdé
kolem obvodu.

Penalta 10 (trestnych) bod:
- Ztréta otéze (kontaktu)

- Pouziti kterékoli ruky k zastraseni nebo pochvaleni koné béhem predvadéni koné
v Uloze nebo pri jizdé po obvodu
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- Drzeni se rukou sedla
- Pouziti ostruhy nebo biciku pred podbrisnikem
- Zjevna neposlusnost veetné kopani, hrabani, vyhazovani nebo vzpinani

Diskvalifikace (jezdec se nemuze umistit):

- Neschopnost jezdce byt viditelng oznacen svym startovnim Cislem
- Tyrani koné nebo drilovani

- Pad koné nebo jezdce

- Nepovoleny zpusob drzeni otézi

- Pouziti nedovolené vystroje

- NedodrZeni Glohy véetné skopnuti kuzelu, prace na Spatné strané kuzelu, nepfed-
vedeni chodu véetné nepredvedeni cvalu na poZzadovanou nohu nebo vysedani na
spravnou nohu, pretoceni nebo nedotocent o vice neZ % obratu.

Pouze pro tfidy Walk/Trot: soutéZici, ktefi nedodrzi piedepsanou Ulohu véetné shozeni
kuZelu nebo préace na Spatné strané kuZelu, nepredvedeni predepsaného chodu véetné
cvalu na pozadovanou nohu nebo vysedani na spravnou nohu, pretoceni nebo nedotogeni
vice nez s obratu nebudou diskvalifikavani, ale musi se umistit za soutézicimi, kteri se
diskvalifikujici chyby nedopustili.

3.21.16 Obecna ustanoveni pro rychlostni, dobytkarské discipliny a hry

1.

Predepsana je vystroj i obleceni ve westernovém stylu. Pro kategorii mladez je
pfilba povinna.

Rozhodgi urcuje, jaké oblecent, vystroj a uzdéni jsou pripustné. V pripadé nepfipust-
ného vybaveni Ugastnika diskvalifikuje. Pouzito mUze byt jakekoli uzdéni westerno-
vého typu a pridavna vystroj, nezranujici koné (vcetné tie down a mechanického
hackamore, jejichZ nanosniky musi byt obalené kizi a nesmi mit Zeleznou ¢ast v
kontaktu s hlavou kong). Rozhod@i miize jednotlivé Gasti vystroje nebo uzdéni zaka-
zat, jsou-Ii nehumanni nebo poskytujici neopravnénou vyhodu. Stihlové udidlo, bosal
nebo paka mohou byt pouZity bez ohledu na vék koné v obourucnim nebo jedno-
rucnim vedeni.

Délené otéze nebo romal nejsou pavinné v souvislosti s pakou.

Je povolen bic nebo pobizeci $lahoun o maximalni délce 61 cm (véetng horni a dolni
¢asti pobizeciho $lahounu, ktery musi byt upevnén k sedlu). Pouziti prodlouzenych
delenych otézi jako bice neni povaleno.

Behem soutézZe se jezdec nesmi dotykat rukou sedla ani kong.

Rozhod¢i bude diskvalifikovat soutéziciho za nepfimérené pouzivani jezdeckého bi-
¢iku, ostruh, bice, provazu nebo otézi kdekoli na koni.

Rozhod¢i bude diskvalifikavat soutéziciho nebo tym za jakékoli pripady nesportovniho
nebo nehumanniho zachézeni s kofimi nebo s telaty.

Oficialni ¢as bude ¢as, méreny elektronicky. Pokud elektronickd Gasomira neni
k dispozici, pouZije se v pripadé ruéniho méfeni casu primerny ¢as dvou oficialnich
€asomericu.

3.21.17 BARREL RACE (x61)

1.

42

Trat musi byt vymérena presné podle nakresu a nesmi presahnout uvedené roz-
méry. V pfipadé, Ze se trat podle uvedenych rozmér( nevejde do arény, mize se
vytyceni traté zmensit vzdy o 46 m, az se do arény vejde.

Dostatecny prostor se musi udrzovat mezi sudy, ohrazenim a jinymi prekazkami.
Vzdalenost mezi sudem €. 3 a cilovou ¢arou nemusi byt zkraceny o stejny nasobek
46 m, jako dal$i vzdélenosti, aby zbyla dostatecna vzdalenost pro kong tak, aby mohl
zastavit. Pi vymérovani arény pro zavod kolem sudu mé byt ponechano dostatek
mista pro kané, aby mohli kampletné provést otacky kolem sudu a zastavit za cilem.
Nasledujici vzdalenosti jsou doporucené jako minima:



13,5 m od startovni ¢ary na konec arény, 54 m od sudu ¢. 1a 2 k plotu nebo ohrazeni,
10,8 m od sudu €. 3 na konec arény.

Pouzivat se budou vyrazné nabarvené ocelové sudy (standardni objem 200 litrt) s
obéma dny. Neni dovaleno pouzit gumoveé nebo plastové sudy.

Znacky nebo elektronické méfeni ¢asu na startovni ¢afe by mély byt, pokud je to
mozng, postaveny u stény nebo plotu arény.

Cas se zaéne méfit v okamziku, kdy nozdry koné dosahnou startovni Gary, a skonci
v okamziku, kdy nozdry koné protnou cilovou Caru.

Letmy start je povolen.
Kurz zavodu:

Na povel startéra soutézici pojede k sudu ¢. 1a provede obrat kolem sudu (pfiblizng
360 stupiu) z levé stany ve sméru hodinovych rucicek. Pak bude pokratovat k sudu
¢. 2, provede obrat kolem sudu z pravé strany proti sméru hodinovych rucicek a od
sudu €. 2 bude pokracovat k sudu ¢. 3 a provede dalSi obrat kolem sudu z pravé
strany proti sméru hodinovych rucicek. 0d sudu ¢. 3 pojede do cile, pricemz musi
projet mezi sudy €. 1a 2. Tento kurz kolem sudt muze také zacinat doleva.

Za prevrzeni sudu obdrzi soutézici 5 trestnych vterin, nedodrzeni stanoveného kurzu
kolem sudi méa za nasledek diskvalifikaci soutéziciho.

V pripadé shodného ¢asu pojedou soutézici se stejnym casem dalsi kolo (run-off].
Soutézici si mohou misto rozjizdky zvolit hod minci. Aby soutézici s nejlepsim casem
mohl byt prohlasen vitézem, nesmi mit ¢as v tomto kole vice jak o 2 sekundy poma-
lej§i nez v prvnim kole. V opacném pfipadé se musi bézet dalsi findlové kolo, bvteri-

nové penale se nebude pouzivat u dvou-sekundoveho pravidla pri prvni rozhodujici
jizde, ale az pri findlovém kole.
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Pokud kun kdykoliv po zacétku Ulohy a pfed jejim dokoncenim protne jakoukoli ¢sti
téla startovni/cilovou Caru, je pro tuto jizdu diskvalifikovan.

SoutéZici se mUze dotknout sudu rukou.

Je doporuceno, aby se povrch kolbisté upravoval pred startem tridy barrel race a

pak po kazdych 7 startech. Show management mize upravovat povrch ¢asteji.

legenda: 35 yds = 32 m, 20 yds = 1829 m, 30 yds = 2743 m.
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3.21.18 POLE BENDING (x71)

1.
2.

144

Z&vodi se na Cas.

VSichni soutézici zaénou letmym startem, pricemz ¢as se zacne a skonci méfit
v okamziku, kdy nozdry koné pretnou startovni a cilovou ¢aru.

Startovni/cilova Cara musi byt zfetelng vyznagena.
Kurz zavodu:

a) Slalomova trat se pobézi kolem 6 tyci. Vzdalenost mezi jednotlivymi tycemi
bude 6,36 m, pricemz prvni ty¢ bude vzdalena 6,36 m od startovni ¢ary. Tyce
budou min. 180 cm vysoké, budou mit podstavec o priméru ne vice jak 35 cm
a budou volné postavené na zemi.

b) SoutéZici mize zacit z prave nebo levé strany prvni tyce a pokracovat prede-
psanym zpusobem.

Pét trestnych vtefin bude pricteno k celkovému ¢asu za porazeni tyce. Neni-li kurz
spravné dodrzen, ma to za nasledek diskvalifikaci soutéziciho. Soutézici se muze pri
jizdé dotknout rukou tyce. Pokud soutézici cileng uchopi tyé a zméni tak rozvrzeni
Ulohy, dostane penalizaci pét trestnych vtefin za kazdé takové uchopeni.

V pripadé shodného Gasu pojedou soutézici se stejnym ¢asem dalsi kolo {run - off).
Soutgzici si mohou misto rozjizdky zvolit hod minci. Aby soutéZici s nejlepsim casem
mohl byt prohlasen vitézem, nesmi mit ¢as v tomto kole vice jak o 2 sekundy po-
malejsi nez v prvnim kole. V opacném pripadé se musi bézet dalsi finalové kolo, péti-
vterfinové penale se nebude pouZivat u dvou-sekundového pravidla pri prvni rozhodu-
jict jizde, ale az pfi finalovém kole

Pokud kun kdykoli po zacatku Ulohy a pred jejim dokonéenim protne jakoukoli ¢sti

téla startovni/cilovou Caru, je pro tuto jizdu diskvalifikovan.
Je doporuceno, aby se povrch kolbisté upravoval pred startem tfidy Pole Bending a

pak po kazdych 7 startech. Show managment muzZe upravovat povrch ¢astéji.
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3.21.19 TEAM PENNING (x92)

1.

Disciplina na ¢as. Triclenné tymy musi oddélit od stada a zahnat do malé ohrady tri
dobytCata, oznacena stejnym Cislem Ci obojkem. Rychlejsi team s vétSim poctem
dobytéat v ohrade vitézi. Vedeni soutéze mize pouzit 60, 75 nebo 90vterinovy casovy
limit, tento limit je nutno predem oznamit. Kazdy tym musi dostat varovny zvukovy
signal 30 vterin pfed uplynutim casového limitu. Jestlize se tak nestalo, mize souté-
Zicl tym pozadat o druhy start. V takovém pripadé musi byt stado napred uklidnéno
a poté nasleduje vzapéti druhy start se stejnymi telaty. Za druhy start se v3ak pri-
pocitava 60 trestnych vterin.

VSechna telata musi byt sehnana pred zacatkem soutéZe na kratsi stranu kolbisté.
Vztyéenou vlajkou pomocnika rozhodéiho u startovni ¢ary se dava rozhodtimu a
tasoméricim signal, 7e kolbists je pripraveno k soutézi. Cas zatina bézet, jakmile
prvni z jezdct tymu protne nosem koné startovni ¢aru. V tomto okamziku bude také
tymu sdéleno pridélené ¢islo telat. Soutéz zacing, jakmile jezdci protali startovni
¢aru. Kazdeé opozdéni nebo nedostaveni se na start nékterého z jezdcl znamena
diskvalifikaci celého tymu.

Po provedeném startu je soutézici tym piné zodpovédny za dobytek. Jestlize je tym
nazoru, 7e nékteré tele je zranéno nebo nepouzitelné, musi to okamzité (pred zapo-
getim prace s dobytkem) nahlésit a vyzadat si rozhodnuti rozhodciho. Jakmile jiz tym
zatne s dobytkem praci, neni jiz zadna reklamace mozna. Unikne-li nékteré tele z
kolbisté skrze nebo pres hrazeni, muze byt tym bud diskvalifikovan za nezadouci
tvrdost, nebo mize byt start opakovan, podle rozhodnuti rozhodciho. Pokud je nari-
zen novy start, bude proveden po vSech jizdach s touto skupinou dobytka. Pokud
neni dostatek cerstvych dobytcat pro opakované jizdy, je na rozhodnuti vedeni sou-
téZe a rozhodciho, jaka dobytCata budou pouzita. Pokud je treba provést vice opa-
kovanych jizd, budou probihat podie jejich pavodniho stanoveného poradi. Pri dodani
Cerstvych dobytcat do stada je treba preznaCit stado a promichat Cerstva a pouzita
dobytCata. Je nutno zajistit, aby kazdy tym dostal k dispozici stejné mnozstvi Cers-
tvych a pouzitych dobytcat.

K vyzadani stopnuti asu musi jezdec stat v brance malé ohrady a zdvihnout ruku.
Vlajkou se Cas odmavne, jakmile nos prvniho koné protne brankovou ¢aru malé
ohrady a vyzada stopnuti casu. Cas vsak bézi dal, dokud véechna neuzaviend telata
nejsou zatlacena na ,dobytci stranér, za startovni ¢arou. V pfipadg, ze nékteré tele
unikne po tom, co byl vyzadan stop-cas, ale pred tim nebyla vSechna zbyvajici telata
na dobytéi strané, neobdrzi soutézici tym zadny Cas. Ma se zato, Ze tele uniklo z
ohradky, pokud kterakoli ¢ast jeho téla neni uvnitf ohradky.

Soutézici tym mize pozadat, aby mu byl stopnut ¢as jiz tehdy, kdy v malé ohradé
jsou 1 nebo 2 telata. V takovém pripadé je tym, ktery zahnal do ohrady 3 telata
ohodnocen vy$e nez tym, ktery zahnal do ohrady jen 2 telata, a tento opét vyse nez
tym, ktery zahnal do ohrady jen 1 tele, bez ohledu na dosazeny ¢as. Jede-li se disci-
plina na vice kol, vitézi tym dle stejného klice s nejlepsim casem.

Tym, ktery si vyzadal stop-Cas a v ohradé bylo tele s nespravnym cislem, zUstava
bez ¢asového ohodnoceni. Totéz plati pro situace, kdy je dobytte porazeno na zem
nebo zahnano do ohradky po vyzadani stop casu.

Dotykat se telete rukou, pravazem, kloboukem, Romalem nebo jinou vystroji mé za
nasledek diskvalifikaci. Tym, ktery zachazi hrubg s telaty, zistane bez ¢asu. Zastra-
Sovani telat mavanim kloboukem, provazem nebo bitem neni dovoleno. Otézi nebo
romalem se smi svistét nebo plesknout o chaps.

Tym bude diskvalifikovan rozhod¢im za jakoukoliv akei, pri které podle nazoru roz-
hodciho dojde k nepriméfené hrubosti vici dobytku nebo koni, nebo k nesportov-
nimu chovani.

Pad koné nebo jeho jezdce neznamend postih, pokud se pési jezdec nepokusi o
pokracovani v zahanéni dobytka pred tim, nez znovu nasedne na koné. V opacném
pripadé to znamena diskvalifikaci celého tymu.

Jestlize jakakali Cast dobytCete, které nepatfi mezi oznacena a tymu pridélena do-
bytCata, prejde startovni ¢aru kdykoliv v prabéhu jizdy, zUstava soutézni tym bez
€asového hodnaceni.

Diskvalifikace jednoho tlena tymu mé za nasledek automatickou diskvalifikaci ce-
|eho tymu.
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Pri shodé Casu dostane kazdy tym jedno oznacené dobytCe pro zahnani. Rychlejsi
Cas vitézi.
Pokud se z néjakého divodu prihlaseny tym rozhodne nestartovat pred losovanim,
jejich dobytcata budou rozlosovana pro tymy, co chtéji startovat. Pokud jiz bylo roz-
losovano, nebudou tato Cisla ¢i obojky pouzita.
Cisla slouzici pro oznageni musi byt minimalné 15 cm vysoka, na obou bocich do-
bytcete uprostred v horni linii hfbetu. V pripadé pouZiti barevnych obojk musi byt
tyto minimalné 15 cm $iroké. Cisla nebo barvy obojkii budou rozlosovany rozhodgim
a vedenim soutéZe pred zapoCetim discipliny.
Pokud tym, ktery dostal ozndmené &islo Ci barvu, zjisti chybu, musi toto oznamit a
dostane okamzité novou jizdu za pouziti jiné barvy ¢i Cisla se stejnym stadem do-
bytka. Pokud by byla chyba objevena az po odvedeni stada z arény, tym dostane
novou jizdu na konci startovniho pole za pouziti stejného stada.
Optimalni pocet kust dobytka ve stade je 30. Maximalni dovoleny pocet kusu dobytka
ve stade je 45. Minimalni pocet je 21a nezalezi na tom, jestli se soutéze Ucastni mené
nez 7 tym0. Kusy dobytka ve stadeé se musf oznaCovat ve skupinach po trech.
a) Ve stadé musi byt 3 kusy dobytka urcené (stejna Gisla nebo barvy obojku) pro
kazdy tym, kdyz zacina svoji jizdu.
b) Kazdé stado pouzité v soutézi behem druhého kola musi mit stejny pocet kust
dobytka.
¢) V pripade, Ze se ve stadé nachazi vice nebo meéné nez 3 kusy dobytka se stej-
nym cislem nebo se stejnou barvou obojku, musi tym, kterému byly tyto kusy
pridélené, startovat znovu po dokonceni prislusného soutézniho kola s timto
stadem.
d) Dobytek se nemaze pouzit vicekrat pfi jednom soutéznim kole, kromé pfipadu
opravnych jizd, popsanych vyse.
PFi soutéZi je zapotfebi dvou pomocnych rozhodGich. Jeden signalizacni rozhodci
bude u brany do ohrady, hlavni rozhod¢i bude u startovni ¢ary. Startovni ¢ara musi
byt vyznatena znackami na ploté arény, zretelng viditelnymi jak pro rozhodciho, tak
pro soutézici. Startovni ¢ara bude ve vzdalenosti 30 - 35 % délky arény od dobytci
strany dle rozhodnuti vedeni soutéze. Tato ¢ara muze byt v pripadé vétsich, Sirsich
kolbist posunuta 0 5 % za kazdych 254 cm nad rozmér Sife 280 cm. Branka do
ohradky bude umisténa ve vzdalenosti 25 % od zadni strany arény.

Disciplina Team Penning se smi vyhlaSovat pouze na soutézich typu ,A*a B v OPEN tridé.
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3.21.20 RANCH SORTING (x93)

Ranch Sorting je soutéz na Cas, kdy dvojclenny tym pfehani desetihlavé stado z jedné
Casti ohrady do druhé. Tym, ktery provede svij kol - vytridi nejvetsi pocet telat ve sprav-
ném poradi a v nejkratSim ¢ase - bude vyhlasen jako vitéz.

1.
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Zakladni princip této discipliny je ve vytfidéni telat, kde je deset oznaceno Cisly
0 -9, a dvé neoznacena, celkovy pocet telat je tedy 11. Pred zacatkem jizdy musi byt
véechna telata shromézdéna na protilehlé strané ohrady od stfedové linie (foul line).

Ranch Sorting bude probihat mezi ohradami priblizné stejné velikosti, dle moznosti
pofadatele. Doporucené velikosti jednotlivych ¢asti jsou 15 - 18 metrl v priméru,
rohy by nemély mit 90 stupid, idedlni stav je 18metrova kruhova ohrada nebo os-
midhelnik (viz nakres)

Startovni ¢ara (foul line) je doporutovana jako prostor mezi obéma ohradami
s rozmérem 3,6 - 49 m.

Casovy limit pro disciplinu je stanoven pofadatelem - 90, 75 nebo 60 sekund pro
kazdou tridu. Vysledny ¢as soutéziciho tymu je uréovan dle toho, kdy vytridi vSech
10 telat, nebo kolik telat vytridi za stanoveny Cas. Bude se mérit Cas kazdého telete,
kdy protne foul line za Ucelem rozhodnuti, ktery tym mél lepsi vykon, pokud tymy
prezenou stejné mnozstvi telat (a méné nez 10) béhem stanoveného casu.

Pri vicekolové soutézi se scitaji Casy a pocet telat.
Minimalng jeden rozhodci musi byt na startovni ¢are (foul ling).

VSechna telata v soutézi musi byt pred odstartovanim kazdé jizdy shromazdéna na
protilehlé dobytci strané. Po ukonceni kazdé jizdy rozhodcf urci jestlize je treba nové
shromazdeéni dobytka.

RozhodCi dava zdvihnutim praporku znameni, Ze aréna je pripravena. Praporek
spusti dold ve chvili, kdy prvni ki z tymu nosem protne startovni ¢aru (,foul line-),
v ten moment obdrZi tym &islo dobytéete, kterym zacinaji tridit.

Kazdé zdrzeni v protnuti ,foul line mize zpusobit vysledek NO TIME pro team [pre-
devsim vzhledem k tomu, aby se neoddélil od stada jeden nebo dva kusy).

VSechna telata musi mit ¢isla na zadi, oznaceni na krku neni akceptovatelné. Telata
jsou tridéna poporade, pokud ,foul line” projde krava mimo poradi, tym je hodnocen
NO TIME.

Kdyz jiz vytridény kus projde zpét foul line na dobyt¢i stranu, tym je diskvalifikavan.
Také kdyz neacislované tele nebo jeho ¢ast protne foul line pred desatym tfidénym
teletem, je vyrok NO TIME.

Poradi tfidéni je urceno losem, a oznamena hlasatelem v okamziku protnuti foul
line. Napriklad pokud je hlaSeno Cislo 5, ta musi byt vytridéna prvni a dale Cisla
v poradi 6,7, 8, 9.. Tele je povazovano za vytfidéné, pokud je celym svym télem za
foul line. Pokud dvé nebo tri dobytCata prejdou pres foul line spolecng, je poradi
povazovana za spravne, pokud tuto ¢aru protalo svym nosem jako prvni dobytée se
spravnym nasledujicim Cislem, bez ohledu na to, jestli také v tomto poradi do ve-
dlejsi ohradky dojdou.

Pokud se objevi zavada kterékoli z ohrad nebo pokud dobytce preskoci, podleze
ohradu ¢i opusti kolbiSté bez zavinéni soutézicich, dostane tym opravnou jizdu.
VSechny opravné jizdy probéhnou za pouZiti stejného ocislovaného stada, zacinajic
od dobytcete Cislo 0, a s celym Casem. Alternativng, je mozno akceptovat ¢as, dosa-
Zeny na prehnanych dobytcatech v okamziku, kdy prislusné dobytce arénu opustilo.
Pokud by byla telata oznacena Cisly chybné, pripadné ve stadé bylo vice neocislova-
nych telat, tym svoje tridéni ukonci a dostane novy ¢as na konci startovniho pole.
Soutéz muze byt nabidnuta ve vech tridach - open, amatér i mladez.

Pri vicekolové soutézi se ti, ktefi obdrzeli v nékteré z jizd NO TIME, musi umistit az za
témi, ktefi v obou kolech ziskali platny ¢as.



SINGLE SORTING ARENA CONFIGURATION

CATTLE
ENTRY GATE
g E
: :
£ =
B® B
B g
2 2
ENTRY BATE

DOUBLE SORTING ARENA CONFIGURATION
ot
LN

50-60 FEET IN DIAMETER
_——

50-60 FEET IN DIAMETER
——

1216 FEET 12-16 FEET

50-60 FEET IN DIAMETER 50-60 FEET IN DINMETER

TEAMS ARE DIVIDED AND ARENAS DESIGNATED AS EVEN AND ODD.
RIDERS ENTER AT GATE AND STAGE IN ARENA WITH NO CATTLE.
AS 0DD TEAM SORTS, EVEN TEAMS STAGE TO EMPTY ARENA UNTIL 0DD
TEAMS SORTS AND VICE VERSA.
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3.21.21 HRY

1. Popsané hry se nezapocitavaji do celkoveho bodového hodnoceni WRC Champion.
Slouzi pouze pro zpestreni programu soutézi. Hry jsou soutéze na Cas.

2. Provsechny hry je mozno vyZadovat startovné a mohou byt téz vypsany jak penézni,
tak vécné ceny.

Flag Race - vlajkovy zavod.

1. Postavi se 4 sudy tak, Ze tvorf obdélnik nejméné 20x10 metr. Na néco se postavi
kbeliky napInéne piskem. V kbeliku ¢. 1a 3 jsou zapichnuté viajecky. Start je letmy

2. acCas se pocita, protne-li nos koné startovni a cilovou ¢aru.

3. Kurz je ve sméru hodinovych rucicek vnéjsi stranou. Po startu vytahne jezdec vlajku
zkbeliku &.1a da do kbeliku &. 2, poté vytahne viajku z kbeliku €. 3 a vioZi do kbeliku ¢&.
4. Déle pokracuje do cile.

4 Jezdec muze sud obkrouzt. Za ztratu viajky, nebo jeji vypadnuti z kbeliku se pripoCi-
tava 5 trestnych vterin. Nedodrzeni traté znamena diskvalifikaci.

5. Pri teamovém Flag Race startuji dva jezdci soucasné. V tom pripadé jsou vlajky ve
kbeliku €. 1a 4 a jezdci jedou z obou stran, ¢imZ jeden zaCina sudy €. 1a 2 a druhy
€. 4 a 3. Vlajky pak zapichnou do sudd ¢. 2 a 3. Jezdci se dohodnou, ktery pojede
zprava a ktery zleva. Musi byt nasazeni dva Casomerici.

6. Casy obou jezdcl se séitaji.

Ribbon Race - stuhovy zavod.

1. Na protéjsi strané startovni Cary je umistén sud. Jezdci startuji ve dvojicich. Letmy
start je povolen. Cas se méfi, jakmile prvni z obou koni protne startovni a cilovou
Caru.

2. Jezdei drzi mezi sebou asi 50 cm dlouhou krepovou pasku. Tato se nesmi béhem
jizdy pretrhnout ani ji jezdci nesméji pustit z ruky. Jestlize se tak stane, nasleduje
diskvalifikace. Dvajice musi abjet sud dle své dohody z prave, Ci leve strany a projet
cilovou ¢éru.

Boot Race - botovy zavod

Startuje se ve skupiné miniméainé 3 jezdcu. Pred startem vyzuje kazdy jezdec jednu botu.
Vlyzute boty se dajf na jednu hromadu na konci areny. Na znameni se postavi jezdci vedle
sebe na startovni ¢aru a po odstartovani jedou k hromadé bot. Kazdy vyhleda svoji botu,
obuje, nasedne na koné a cvala do cile. Dojezd s cizi nebo nespravné obutou botou zna-

mené diskvalifikaci. Stejné tak, projede-Ii nékdo cilem na cizim kani.

Katalog Race - katalogovy zavod.

Startuji jednotlivei. Ve stfedu kolbisté se postavi jeden sud a na vzdalengjsi protilehlé
strané dalSi. Na sudu ¢. 1je nadoba, ze které vyjme jezdec listek s Cislem. Pak jede k sudu
¢islo 2, kde je poloZen katalog, z néjz vyjme stranku majici ¢islo dle listku vytazeného z
nadoby ¢islo 1 a jede do cile. Ztrata listku s ¢islem nebo stranky z katalogu se hodnoti 5
trestnymi vterinami.

Keyhole Race

Startuji jednotlivci, letmy start je povolen. Startovni a zaroven i cilova ¢ara maji Sirku max.
120 cm. Na ni navazuje 15 metrQ dlouhy pruh, jehoz hranice musi byt zietelné vyznaceny.

Na konci pruhu je vyznagen kruh o priméru 6 metri. Po startu jede jezdec pruhem do
kruhu, tam udeéla obrat o 180 stupn a pruhem jede zpét. Kun, ktery neprojede cilovou
¢arou nebo porusi vyznacené hranice, je diskvalifikovan.

Nez Perce Stake Race

Zavod je pojmenovan podle Nez Perce - indidnd, chovatell koni Appaloosa, startuji dva
jezdci na paralelnich drahach kurst Pole Bending. Muze probihat vyfazovani zpasobem,
az zistane nejrychlejsi jezdec.
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Rope Race

Start je skupinovy, pricemz jezdci se postavi do fady vedle sebe. Ve vzdalenosti asi 30
metrd je napnuty provaz ve vysce nejmené 4 metry. Na tom provaze jsou ve vzdalenosti
2 m od sebe provazky, a sice vzdy o 1 méng, nez je pocet jezdcl. Umisténi je vzdy od
prvniho do tretiho mista v kazdé skuping, ktera ma nejméné 6 jezdcu. Po startu musi
jezdec pod provazkem stopnout a pevné ho drzet. Jezdec, na kterého zadny provéazek
nezbyl, vypadava. Po kazdé jizdé se jeden provazek odstrani. Jezdci startuji tak dlouho,
dokud nezstane vitéz.

POZNAMKY:
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