Upravy Pravidel WRC 2022

3.3 Ustanoveni pro poradani soutézi

009. N a kazdou soutéz WRC je pozadovan nejméné 1 kvalifikovany rozhod¢i WRC. Pro
soutéze typu ,,A“ musi byt spInéna alespon jedna z téchto podminek:

a) rozhoddi je dostatecné kvalifikovan (kvalifikace WRC pro A zavody)

b) rozhoddi je ze zahranici — potom plati podminky dle ¢lanku 200

¢) rozhod¢i mé platnou kartu rozhodcéiho AQHA nebo APHA — potom platni podminky
dle ¢lanku 200.

R rozhodci si sdm jmenuje ringstewarda ze Seznamu rozhodcich, technickych delegat(
a ringsteward(, platného pro dany rok. Poradatel je povinen rozhod¢imu

a ringstewardovi uhradit v pfislusSném zarizeni pfimérenou stravu, nocleh a jizdné

tam i zpét. Za vykon funkci je poradatel povinen vyplatit technickému delegatovi

a ringstewardovi minimalné ¢astku:

¢ 1000,-K¢/den u zavodd ,,C“a ,,D”

¢ 1500,-K¢/den u zavodU ,,B“

¢ 2000,-K¢/den u zavoda ,A”

Rozhod¢imu nalezi poplatek ve vysi minimalné:

¢ 1500,-K¢/den u zavoda ,C“a ,,D”

¢ 2000,-K¢/den u zavodU ,,B“

¢ 3000,-K¢/den u zavoda ,A“

Tyto odmény budou vyplaceny za jeden zavodni den v délce 10-ti hodin.

R rozhod¢imu, technickému delegdtovi, ringstewardovi nalezi dale pfiplatek, za kazdou
dalsi zapocatou hodinu ve vysi 10% z minimalné stanovené odmény. Cestovni
nahrada se vypldci ve vysi 8,-K&/km bez rozdilu pouZitého vozidla.

Uvedené poplatky je pofadatel povinen uhradit ihned po ukonéeni soutéze. V pfipadé
nasazeni zahrani¢niho rozhodciho se vyse poplatkd stanovi dle individuélinich
pozadavk( a po dohodé s timto rozhod¢im.

3.5 Ustanoveni pro poradatele

163. Pro kvalifikaci ziskani titulu Champion WRC musi kombinace 1 jezdec a 1 kiin dosdhnout nejméné
4 bodd v dané discipliné.

Pro ziskani titulu CHAMPION WRC musi kombinace 1 jezdec 1 kar dosahnout nejméné 4 bodu v
dané discipliné, za souc¢asného splnéni podminky, Ze v daném roce bude bodovat minimalné 1
bodem v Championatu 6 a vice startovnich dvojic.



3.21 V3eobecna jezdeckd ustanoveni a soutézni discipliny
500. Vék koné se stanovi podle béZnych zvyklosti (odstdvce, rocek atd.)

a) Rocni a 2leti koné sméji startovat v disciplinach In Hand Trail a Showmanship at Hlater, prvni start je
mozny po dovrseni véku 12-ti mésic(

b) 3 leti koné sméji poprvé startovat po dovrseni véku 36-ti mésica v jezdeckych disciplinach.
c) ro¢ni a dvouleti koné sméji startovat maximalné 4x za soutéZni den

d) 3 leti koné sméji startovat maximalné 4x za soutéZni den

128. Na Mistrovstvi smi startovat dvojice jezdec/kan (stejnd dvojice) s platnymi registracemi
WRC CR pro pfislugny rok, ktera se v pribéhu roku ztéastnila minimalné 2x

soutézi typu ,A“ nebo ,B” a byla hodnocena (obdrzela skore) v dane discipliné a tridé.
Pokud chce tento jezdec startovat ve stejné discipliné a tfidé na Mistrovstvi s dalsim
koném, postaci mu k predesle kvalifikaci s timto dalsim koném Ucast v pribéhu

roku na jedné soutézi typu ,,A”“ nebo ,B“ a byt hodnocen v dane discipliné a tfidé.
Hodnoceni , 0“ se jako spInéna kvalifikace nepodita.

Tito jezdci se mohou zUcastnit kvalifikacnich rozjizdék na Mistrovstvi mladeze

a dospélych dle véku, deset nejlepsich postupuje do findle Mistrovstvi. V pfipadé
mensiho poctu startovnich dvojic nez 10, kvalifika¢ni rozjizdka odpada. Titul Mistra
WRC v dane discipliné bude udélen za predpokladu, Ze se dane discipliny na Mistrovstvi
zG&astni alespon tFi jezdci (tfi rizni lide!). Clen WRC, ktery nemd spinéné

kvalifika¢ni podminky Mistrovstvi, mize po uhrazeni pfislusné ¢astky obdrzet ,divokou
kartu“ pro jim zvolenou disciplinu a tridu.

3.21.6 Ranch Trail (x28)

Tato tfida by méla otestovat schopnost koné vyrovnat se se situacemi, které se obvykle vyskytuji v

prubéhu kazdodenni prace na randci. Tym kiri/jezdec je posuzovan podle spravnosti, efektivity a
presnosti se kterou jsou prekazky prekonavany. Pfi posuzovani je kladen diraz na citlivého a dobfe
vychovaného koné, ktery si umi spravné vybrat kurz. Idedlni ranch trailovy kan by mél mit pfirozeny
vzhled rancerského koné od hlavy po ocas v kazdém manévru. Kan by mél vykazovat viestrannost,
chovani a pohyb pracovniho rancerského koné. Kin by mél byt dobfe prijezdény, uvolnény, klidny,
s lehkym a pravidelnym pohybem ve vSech chodech. Idealné by se kiin mél pohybovat Zive,

s doprednym pohybem, a byt schopen ukazat zfetelné prodlouzené chody. Kan by mél byt jezdén
s lehkym kontaktem nebo na relativné volnych otézich, bez nutnosti pfilisSného omezovani.
Zakladnim principem je posuzovani celkového chovani koné a korektniho provadéni manévri

s presnymi a plynulymi prechody a kvalitu pohybu. Kazdy kan predvadi dlohu samostatné.

Kurz ranch trailu bude obsahovat nejméné Sest a ne vice nez devét prekazek. Kurz musi byt navrzen
s pouzitim povinnych prekazek a manévri plus volitelnych prekazek. Kombinace dvou nebo vice
prekazek jsou povoleny. Je povinné, aby k{n béhem kurzu predved! krok, klus a cval. Krok mlze byt
soucasti skore prekazky nebo byt bodovan s bliZici se prekazkou. Klus musi byt alespon 11 metr( a
bodovaén s bliZici se prekazkou. Cval musi byt specifikovan a dlouhy minimalné 15 metrd a musi byt



bodovan s bliZici se prekazku. Je tfeba dbat opatrnosti, aby nedoslo k nastaveni jakékoli prekazky,
které mohou byt pro koné nebo jezdce nebezpecné. Rozhod¢i musi trat zkontrolovat a ma povinnost
zménit kurz, pokud to neni v souladu se zdmérem tfidy. Rozhod¢éi mohou odstranit nebo zménit
iakékoli prekazky, které uznaji nebezpecné, nejezditelné nebo zbytecné obtizné. Kdykoli se prekazka
v pribéhu tFidy stane nebezpecnou, musi byt opravena popripadé odstranéna z kurzu. Pokud ji nelze
opravit a néktefi koné jiz dokoncili jizdu, skore za tuto prekazku se odecte ze vSech predchozich skére
v dané tfidé. SoutéZz muizZe byt zvlasté casové narocna s velkymi tfidami, takze je nutné, aby byla
nastavena ¢asova omezeni v této tridé. Vedeni soutéze provede zkusebni jizdu nebo odhad, ale mél
by se vejit do ¢asového limitu 4 minut.

POVINNE PREKAZKY A MANEVRY

1. Jizda pfes prekazky na zemi (pFirodni klady jsou poZzadované). Mize byt pouZit krok, klus nebo
cval, ale krok -je poZzadovan pouze jeden chod.

— Krok pres maximalné 5 kmen(, mohou byt pfizvednuty maximalné 25 cm s rozestupy
mezi 66—76 cm Utvar mGze byt rovny, zakfiveny, klikaty nebo zvyseny.

Klus: Klus ne vice nezZ pét klad ne vyssich nez 25cm. Prostor mezi kladami nebo kily
By mél byt 92-107cm. Formace muze byt také rovné, zakfivené, klikaté nebo zvysené.

- Cval pres ne vice nez pét klad, ne vyssich nez 25 cm. Prostor mezi klddami by
mél byt 183-213 cm. Utvar maze byt také rovny, zakfiveny, klikaty nebo vyvyseny.

2. Otevirani, prtichod a zavirani branky (ne lanova): PouZijte branu, ktera neohrozi

koné nebo jezdce.

3. Jizda pres dfevény most: Most by mél byt pevny, bezpecny a prekonavan pouze krokem.
Tézka preklizka leZici naplocho na zemi je pfijatelna simulace mostu. Doporucenad
minimalni Sitka musi byt 92 cm na Sifku alespor 183 cm dlouhy.

4. Couvani mezi a kolem alespoh tfi znacek. Pfekazky pro couvani musi byt rozmistény minimalné 71
cm od sebe. Pokud jsou pfizvednuté, je pozadovana vzdalenost 76 cm. Couvani pres L, V, U nebo
rovny nebo podobné tvarovany kurz, ktery mize byt zvySen ne vice nez 61cm.

5. Bocni chod nad prekazkou: Jakykoli predmét, ktery je bezpecny v délce, ktera prokaze
odezvu koné na nohu jezdce. Zvednuté bocni prekazky by nemély presahnout 30 cm.

6. Pfetahnuti bremene: POUZE pro oteviené tfidy- nesmi se pouzivat ve tfidach mladeZe. Tazeni by
mélo vytvorit kompletni osmicku a maze zacit kterymkoli smérem. Jezdec mizZe drZzet lano nebo ho
zachytit za hrusku sedla (povolené nebo natazené) po dobu trvani tazeni.

VOLITELNE PREKAZKY
Volitelné prekazky Ize poutZit za pfedpokladu, Ze prekazky Ize nalézt v kazdodennim Zivoté

prace na randi. Volitelné prekazky, ze kterych mize byt vybrano, ale nejsou omezeny na:



- skokova prekazka, jejiz stfedova vyska neni mensi nez 35 cm a vyssSi nez 63 cm DrZeni se
hrusky sedla je pro tuto prekazku pripustné.

- Poutziti Zivych nebo vycpanych zvifat, ktera se normalné vyskytuji ve venkovnim prostredi,
ale neuzivat jako pokus splasit koné.

- Prenaseni predmét z jedné ¢asti arény do druhé.

- Vybrani a vloZeni materialQ z poStovni schranky.

- Slalom mezi kuzely ve vzdalenosti minimdlné 180 cm od sebe.
- Projizdéni pfirodnich pfikopl nebo vyjizdéjte naspy.

- Roztocte laso nebo hodte laso na hlavu figuriny.

- Vstup a vystup z prekazky

- Obléknou a svléknout kabat.

- Projdéte vodni prekazkou.

- Otevrete branu pésky.

- Zvednéte nohy.

- Projdéte pres kartac

- Ground Tie-sesednuti z koné, odlozeni otéze a obejiti koné.

Bodovani

Vsechny ulohy zacinaji vstupem do arény a za pfipadné poruseni je jezdec penalizovan (naptiklad dvé
ruce na otézich, poutziti jedné z nich ruku k vyvolani strachu nebo chvaly atd.). Jezdec md moznost
vynechani jakékoli pfekazky, ale bude to mit za nasledek nedodrzeni kurzu a startovni dvojice se
nesmi umistit pred ostatnimi, ktefi kurz dokoncili spravné. Rozhod¢i miize pozadat dvojici, aby presli
na dalsi prekazku po tfech odmitnutich poslusnosti nebo kdykoli pro obavy o bezpecnost.

Bodové hodnoceni je od 0 do 100, pficemz 70 bodu je povaZovano za pramérné. V kazdém manévru
budou koni pficteny nebo odecteny body za provedeni a mohou byt odecteny penalizace. Kazdy
manévr je hodnocen body za provedeniod +1 % po—1 %, kde -1 % znamena - mimofadné Spatné

-1 velmi Spatné, - % Spatné, 0 korektni provedeni, + % dobré, + 1 velmidobré a+1 % vynikajici
provedeni. Hodnoceni manévrl je nezavislé na penalizaci.

Plusové body se udéluji startovni dvojicim, které provadéji prekazky spravné a efektivné. Koné by
méli byt ocenéni za projeveni pozornosti k prekazkam a schopnosti projizdéjte kurzem, kdyz to
prekazky vyZaduji, zatimco ochotné reaguji na jezdcovy podnéty na obtiznéjsi prekazky. Kvalita
pohybu a kadence by mély byt povaZovany za soucast skdre manévru pro prekazku. Také je povoleno
dotykat se nebo drZet hrusky, je-li v Uloze provadén skok pres prekazku. Neni povolen lesk na
kopyta, hfiva a ocas maji byt nezapletené, bez priceskii. Je povoleno zastriZeni hfivy u ndatylniku.
Ustroj zdobend stfibrem neni povaZovdna za vhodnou pracovni vystroj, a miiZe mit za ndsledek
sniZené hodnoceni. RovnézZ zdobeni uzdecek a sedel stfibrem se nedoporucuje. Vhodné je uZiti
poprsniku a zadniho podbfisniku. Pokud je kiin jeZdén na stihlovém udidle nebo hackamore, je

povoleno kdykoliv ménit jednorucni a obourucni vedeni koné.



Nasledujici penalizace budou uplatnény za kazdy vyskyt a budou odecéteny z konecného skore:

Penalta 1:

e prilis pomaly (ve vSsech chodech)

¢za otézi — hlava za kolmici (v kazdém manévru)

ok je rozpadly z poZzadovaného ramce (v kazdém manévru)

epreruseni chodu v kroku nebo klusu do dvou plnych krok

*kazdy dotek, kousnuti nebo Slapnuti na poleno, kuzel, rostlinu nebo jakoukoli soucast prekazky

*nespravna nebo prerusena chiize pfi kroku nebo klusu na dva plné kroky nebo méné, predni nebo
zadni nohy v mezefe nebo prostoru pro jeden krok v kroku nebo klusu

*preskakovani nebo nevkroceni do poZadovaného prostoru
*zlomeni tyce nebo kavalety pfi cvalu pres ni
*nespravny pocet krokd, pokud je zadan

*jeden az dva kroky pfti poloZeni otéZze na zem

Penalta 3:

epreruseni chodu v kroku nebo klusu nad dva kroky
epreruseni chodu ve cvalu s vyjimkou korekce

ecval na Spatnou nohu

epfilis provésené otéze

*3-4 kroky pfi nasednuti a sesedani

Penalta 5:

ekazda zjevna neposlusnost (kopani, kousani apod.)
*pobidka pred podbrisnikem

*poutziti kterékoli ruky k vyvolani strachu/chvaly
*prevrdaceni, vykroceni z prekazky nebo pad prekazky
*upusténi predmétu, ktery je treba nést

* 1. nebo 2. odmitnuti poslusnosti



* upusténi branky
*pét nebo vice krokl pfi polozeni otéze na zem
Penalta 10:

enepfirozeny vzhled koné (ki nese stabilné ocas v nepfirozené pozici)

Off pattern

eumisti se az za témi, ktefi predvedli ulohu spravné

evynechani, nedokonceni nebo pfidani manévru

epfi jednoru¢nim vedeni pouziti druhé ruky, nebo vice nez 1 prst mezi otéZzemi
*3. odmitnuti poslusnosti

*opakovana zjevna neposlusnost

*selhani pfi otevieni a zavieni brany nebo nedokonceni brany

Diskvalifikace 0 - skore :
enepovolena vystroj

eUmyslné tyrani koné

evelkd neposlusnost nebo drilovani
ekulhani koné

*pad koné/jezdce

*nedokonceni patternu

*nevhodné chovani

3.21.1 REINING (x01)

10. Odedist 1/2 trestného bodu za zahajeni kruhu v klusu, nebo klus po rollbacku do
2 plnych krokd. Klus nad 2 plné kroky ale méné nez polovina kruhu nebo polovina délky arény,
odecist 2 trestné body.

3.21.5 IN-HAND TRAIL - ro€ni a dvouleti koné (x22)

1. Sidepass.

Prekazka takové povahy a délky, kterd je bezpecna, lze pouzit k prokazani
schopnosti koné reagovat na signaly po jeho boku. Pokud je zvednuta, vyska nesmi
presahnout 30 cm. Prekazka by méla byt navrZena tak, aby kan ustoupil stranou,
doprava bez tlaku nebo signdlu, na boku nebo v jeho blizkosti. Predvadéjici

se mlZe béhem jizdy dotykat koné na boku pfi sidepassu.



Western Riding viz. obrazek strana 162. (aktualizace obrazku)

Location Penalties for Designated Changa

LEAD CHANGING AREA

162 33003 AMETCAN QUARTER FORSE ASSOUIRTION

2) Aktualizace dle Rulebook AQHA - Western Riding patt. 3

WESTERN RIDIMG PATTERN 3




3.21.14 HUNT SEAT EQUITATION (x53)

Penalta 3:

e preruseni chodu v kroku nebo klusu do dvou plnych krokd
¢ pretoceni nebo nedotoceni obratu od 1/8 do % obratu

¢ dotek kuzelu nebo kopnuti do kuzelu

¢ vysedani na Spatnou nohu do dvou plnych kroki

Penalta 5:

¢ nepredvedeni pfedepsaného chodu nebo nezastaveni vice nez 3 m od predepsaného mista

¢ vysedani na Spatnou nohu vice nez dva pIné kroky

¢ cval na Spatnou nohu nebo preruseni chodu ve cvalu (s vyjimkou opravy cvalu na Spatnou nohu)
® naprosta ztrata kontaktu na otézi mezi rukou jezdce a hubou koné

e preruseni chodu v kroku nebo klusu méné nez dva plné kroky

e ztrata tfrmenu

o zietelné kontrolovani nohy, na kterou kan cvala

¢ hlava koné nesena pfilis nizko a nebo zretelné za kolmici kdykoli béhem pohybu koné, navozujici
dojem zastrasovani koné.

Dale upraveno:
1) opraveno ve viech disciplinadch vyznam KROK x PLNY KROK

2) str. 37 aktualizovan ¢lanek o kamasich, povoleny i v Ranch riding a Ranch trail (ve shodé s AQHA
Rulebook 2022)

3) sjednoceni rozmérd v Ranch Riding a Ranch Trail

5) str. 100 - sjednoceno s ostatnimi disciplinami. Vypusténo Koné vsech vékovych...

6) pridany patterny pro Ranch Riding, celkovy pocet patternt je 16



